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Abe'sOddysee 


Interview a  Vergleichstabelle  •  Einsteiger-Tips 


Pandemonium  2  t 
Panzer  Dragoon  Sag: 

MANIAC  spielt  nach: 

Die  Wahrheit  über  E3-Messehits 

Ausblick  1999 

Sony,  Nintendo  &  Co:  Spiele-Technik 
zur  Jahrtausendwende 
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Trouble  M 
Hexen  64 
Dark  Rift 
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Sein  Name  ist  immer  noch  Armstrong,  StOOlJ  Armstrong  “  der  letzte  Lichtblick 
in  einer  Welt  düsterer  Machenschaften,  eskalierender  Gewalt  und  allgegenwärtiger 
Korruption.  Mit  seinem  gewaltigen  ArSOfld I  an  Ballermännern  kämpft  er  gegen 
Spatz  Faiconettis  skrupelloses  Syndikat.  Ob  er  es  wirklich  schafft,  die  un¬ 
barmherzigen,  SO-gerenderten  Typen  auszuschalten,  entscheidest  aber  einzig  Du. 


Playstation  * 


the  game  Company 


Playstation 


http://www.acme.netcologne.de 


Zülpicher  Str.  17 
D  -  50674  Köln 
Tel.:  0221-240  88  00 
Fax:0221-240  00  81 

Internet: 

http://www.acme.netcologne.de 

Mo-Fr.:11. 00-20. 00  Uhr 
Sa.:  11 .00-16.00  Uhr 

Fachhandelsanfragen  erwünscht 

Bei  uns  im  Laden... 

*  Softwarepräsentation 

-  auf  3  Großbild-Leinwänden 

-  mit  GlasTron-3D-Visier 

-  auf  Demo-Displays 

*  Internet-Terminals 


Infos  &  Preislisten  auch  per  Fax  oderfrankierten  Rückumschlag! 


Alle  Artikel  werden  grundsätzlich  per  NN  zzgL  DM  9,90  Versandkosten  versandt.  Ab  einem  Bestellwert  von 
DM  300,-  (ohne  Hardware)  erfolgt  der  Versand  frei  Haus.  Annahmeverweigerungen  werden  pauschal  mit  den 
entstandenen  Lieferkosten  von  DM  2QT-  berechnet,  Laden-  und  Versandpreise  können  voneinander  abweichen! 
Druckfehler,  trrtü  mer  und  Preisänderungen  sind  Vorbehalten.  Eswird  keine  HaftungfürlnkompatibilUätübernommen. 
Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen.  Software  ist  vom  Umtausch  ausgeschlossen.  Defekte  Ware  wird 
repariert  oder  ersetzt.  Es  gelten  unsere  AGB. 


NINTENDO 


Playstation  ^  t  ^3 1 1  r  i 


-JMTsf-Vs'J, 

Japan 

Ace  Combat2.(Flight-Sim) . 1 1 9,90 

Alundra  (Action -RPG) . . . 99,90 

Bushido  Blade  [Fighting] . 11 9,90 

Dark  Hunter . 129,90 

Defeat  Lightning  (Race), . 119,90 

Die  Katze  v.  Schrödinger  (RPG)l  29,90 

Dracula  X  (Castlevanla), . . 11 9,90 

Feda2  (RPG) . ,...,1 19,90 

Final  Fantasy  IV  (RPG] . 99,90 

Final  Fantasy  VH  (RPG) . 139,90 

Final  Fantasy  Tactics  (RPG).. „1 19,90 

Ghast  in  ihe  Shell  (Shooter), . 1 1 9,90 

IndyöOO  (Race).. . .....1 19,90 

I ,Q.  (Tüftelsplel) . . . , , 99,90 

King  of  Fighters  96..,. . 109,90 

Langrisser  18(2., . 119,90 

Parappa  Rappa . 99,90 

Püiters  Point  (Action  Adventure),  1 1 9,90 

Reciproheat  (Flightrace),, _ .,,1 19,90 

Riot  Stars  (RPG) . ......... . 129,90 

Run  About  (Race) . . . ,,,,1 19,90 

Salamander  Deluxe  (Shooter),, , .  1 1 9.90 

Sangoku  Musou  (Fighting) . 119,90 

StTeetf ighter  EX  Plus  A  (3D-Fight). .  1 1 9,90 

Stressless  Lesson  (Puzzle) . 109,90 

Time  Crises+Gun  (Ego-Shooter).  1 59,90 

Tobai2(Fighting).. . . . 1 09,90 

Quantum  Gate  1  (Adventure),,,!  19,90 
Zero  Devide  2  (Action),..,, . 1 19,90 


«42* 
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NINTENDO  64 . 

Controller64  (bunt).,. 
Lenkrad64[Mad  Catz) 
Controller  Pak  (bunt). 

Controller  Pak  1 K . 

Adapter.,,, . 

Blast  Corps . . 

Fifa64 . . 

Int  Super  Star  Soccer. 

Mario  64 . . 

Mario  Kart64 . 

Piiotwings  64 . 

Star  Wars . . 

Turok . 

Wave  Race  64 . 


.299,-  PlayStation&PIayStation-Cap* , , , ,  299,- 

,59,90  PSX+Tekken . 333,- 

PSX+ Ridge  Racer. . 333,- 

Controller  (bunt) . 49, 90 

Controller  (Sony). . . . . ,44,90 

Controller  Alps,..,. . 89,90 

Dual  Analog/Digrtal  Controller. . 69,90 

Memory  Card  (bunt) . . — 39,90 

Memory  Cord  (24MEG)... . ....,109,90 

Namco  Fighting  Stick . 99,90 

RGB-Scart-Kabel . ab,  29,90 

Laserpointer-Gun, . . . . . . . . 1 29,90 

Lenkrad  (Mad  Catz) . 1 49,90 

Umbauchip  (jp&us) . 39,90 

Multinorm-Umbau . 89,90 


Controller  Pak, 3  für  2 . 3Stück,,59,80 


Memory  Card,. 3  fü|-2.,....,3Stück..79r80 


Wir  liefern  alle  Nintendo  64-(Software  oder  FiardwareJ-BesteliungeTTfhrt  1 2, 
Alle  PlayStation-(Fiardware  oder  Software)-Bestellungen  mit  20  aktuellen 
Stickern  für  Deine  Memory-Cards  aus. 


^-erchandise 


Tomb  Raider. . . . 29,90 

Turok . 29,90 

Model-Ki1s.(z,8.  FF  VII) . 34,90 

Poster... . ab  5,00 

Soulblade  DIN  Al  . . .,25,00 

Jurassfc  Pet(s.Abb.],....,.... . 29r90 

RayStation  Cap, . .29,95 

RayStation  T-Shirt, . 29,95 

RayStation  Pok>$hirt . . 59,90 


Agent  Armstrong . 

Broken  Helix . 

Carnage  Heart . 

Command&Conquer, , , 

Crash  Bandicoot _ 

Crow:  City  of  Angels,,,., 

Crypt  Killer, . 

Dragonheart . 

Dungeon  Keeper, . 

Excalibur . . 

Fifa  Soccer  '97 . 

Formel  1 . . 

International  Super  Star  S> 

King  of  Fighters . . . 

LostVikingsll . . . . 

Legacyof  Kain . . 


*  solange  Cap-Vorrat  reicht  IN 


. . ...1 

ioccer.Pro. 


Magic  the  Gathering . 89,90 

Micromachines  V3 . 9  9,90 

Monster  Truck . . . 99,90 

NBA  Hangtime . . . 

NBA  Jam  Extreme . 

NBA  Live' 97 . 

NHL  Hockey  '97 . . 

NHL  Face  Qff97 . 

Overblood . 99,90 

Pandemonium. . 89,90 

Porsche  Chailenge . 89,90 

Rage  Racer . . . ...,99,90 

Raily  Cross . 89,90 

Rebel  Assauit  II  (2  Disc) . 1 09,90 

Samurai  Shodown . 84,90 

Sentient . 89,90 

Soul  Blade . 99,90 

Syndicate  Wars . 99,90 

Suikoden . 

Speedster . . 

Tenka . 

Total  NBA  '97., . 

Vandol  Hearfs . 

V-Rally . 

Warcaft  li, . 

Wild  Arms  (us) . . . 1 19,90 

Wing  Commander  IV. . . . 99,90 


.89,90 

09,90 

.89,90 

,79,90 

,99.90 

.99,90 


Playstation 


Air  Combat . . . 49,90 

Allen  Trilogy...... . . . 

Battle  Arena  Toshinden. 

Cool  Boarders  (jp) . 

Destructlon  Derby. . 

Dragon  Ball  Z  (jp) . 

Need  For  Speed . 

Overblood  (jp) . 

Ridge  Racer . 

Road  Rash . 

Tekken, . . . 

Wipe  Out . . 49,90 


B  Finanzierung 


Die  Spielspaß-Finanzierung 

Playstation  mit  4  Spielen . ab  24,00 

Nintendo64  mit  2  Spielen . ab  24,00 

...einnfachanrufen 


"Dverboarcf  (Psygnosis,  1997) 


Spielesommer  07: 
Lüne!  in  Sicht! 

Preview  ist  nicht  gleich  Preview,  diese  Erfahrung 
machen  MANtAC-Redakteure  jeden  Monat:  Denn 
zwischen  einer  Spietevorstellung  auf  Basis  karger 
Informationen  sowie  unscharfen  Bildern  und  einem 
ausgewachsenen  "In-Depth  "-Preview  aufgrund 
einer  spielbaren  Vorabversion  liegen  Welten.  Wer 
einen  in  PR-Texten  euphorisch  gefeierten  Spiele- 
held  selbst  über  den  Bildschirm  steuert,  weiß,  ob 
sich  die  Versprechen  des  Herstellers  erfüllen  oder 
sich  der  Titel  schnell  als  Hype  entlarvt. 

Angesichts  der  durch  die  "Electronic  Entertainment 
Expo"  in  Atlanta  ausgelösten  Ankündigungslawine 
(MAN! AC  8/97)  wollten  wir's  genau  wissen  und  haben 
die  wichtigsten  Spiele  als  "Golddiscs"  bei  den  Her¬ 
stellern  angefordert.  So  konnten  wir  uns  nach  dem  e3- 
Vorgeschmack  nun  selbst  in  aller  Ruhe  von  den 
Qualitäten  der  mutmaßlichen  Spiele-Highltghts 
überzeugen  statt  nur  über  Standbilder  und  Pres¬ 
setexte  zu  spekulieren 

Die  Operation  "Golddiscs"  machte  die  Redaktions¬ 
räume  für  ein  paar  Tage  zum  Ballungszentrum  der 
Beta-Versionen  und  Top  Secret-Software.  die  Her¬ 
steller  in  diesem  Entwicklungsstadium  normaler¬ 
weise  nur  ungern  aus  den  Händen  geben. 

Der  Rundumschlag  der  spielbaren  Versionen  hat 
neben  dem  Informationsvorsprung  (den  wir  auf  gut 
dreißig  Seiten  an  Euch  weitergeben)  noch  einen 
zweiten  praktischen  Mutzen:  Nie  waren  testbare  Spiele  so  selten  wie  in  diesem 
Monat,  die  goldenen  CDs  für  Playstation  und  Saturn  kamen  der  ausgehunger¬ 
ten  Mannschaft  gerade  recht.  Nach  ausgiebigen  VorabteshSessions  waren 
dann  auch  die  letzten  Skeptiker  beruhigt:  Die  sommerliche  Spieledürre  ist 
nicht  von  Dauer,  die  Golddiscs  künden  von  einem  neuen 
Spielehoch  und  einem  heißen  Highscore-Herbst. 


Vergoldeter  Monat:  Mach  kurzem  Anspielen  auf  der  "Electronic  Entertainment 
Expo"  in  Atlanta  wollten  wir's  genau  wissen  und  ließen  uns  die  wichtigsten  Spiele  als 
Alpha-  und  Beta-Versionen  schicken.  Einen  Monat  stapelten  sich  in  der 
MANIAC-ZeMrale  die  potentiellen  Hits  (auf  dem  Bild:  Jurassic  Park  2:  Lost  Worlds 
und  Moto  Racer  von  Electronic  Arts.  BMGs  Pandemonium  2  und 
Rgscq  McQueen  von  Sony),  Playstation-  Saturn-  und  (\J64-Spiele  für  Weihnachten 
1997  und  das  Frühjahr  L98.  Wir  spielten  nach  und  waren  beruhigt: 
Das  Videospiele-Sornmerloch  ist  nur  von  kurzer  Dauer. 


KIEWS 


FEATURES 


RUBRIKEN 


AIM'.AC 


E3-Perspektiven:  Die  Wahrheit  über  die  Messehits 

MANIAC  hat  sich  die  Beta-Versionen  besorgt  und  in  aller 
Ruhe  durchgezockt:  Was  taugen  die  E3-Hits  wirklich? 


32  G-Police:  Weitraum-Wächter  im  3D-Action-lnferno 

34  Sega  Touring  Car:  Spielhallen-Turbo  jetzt  für  zuhause 

35  Sonic  R:  Rasante  3D-lgel-Action  für  den  Saturn 

36  Panzer  Dragoon  Saga:  Drachenreiter  auf  RPG-Kurs 

38  Multi  Racing  Championship:  Rauhe  Fahrt  durchs  Felsental 
40  Overboard:  Auf  Enterfahrt  mit  den  Psygnosis-Piraten 

42  Die  Drei  von  der  Tankstelle:  Furioses  Rennspiete-Trio 

43  Lost  World:  Die  Spielberg-Saurier  sind  auferstanden 


Ausblick  1999:  Go  future 

Wir  wagen  einen  Blick  ins  Jahr  1999  und  verraten,  was  Ihr 
kurz  vor  der  Jahrtausendwende  auf  welcher  Konsole  spielt. 


©Last  Resort 

Cheats  &  Kniffe  zu  aktuellen  Videospielen 
5  Editorial  89  Impressum 

75  Stellenanzeige  89  Inserentenverzeichnis 

85  Abo-Anzeige  90  Kleinanzeigen 


®Ball  vorm 

Kopf:  MAN  JAG 
eröffnet  die 
Fußball-Saison 
97/98  und  zeigt 
alle  kommenden 
Soccer- 
Sensationen, 


io 

12 

16 

18 

20 

22 

24 

26 


Rascal:  Time  Bandits 

Schlechte  Zeiten  für  Ritter-Rüpel:  3D-Held  Rascal 
macht  eine  H ü pf-Visite  in  die  Psygnosis-Vergangenheit. 

Pandemonium  2:  Abenteuer  aus  der  Pandora-Box 

Noch  schriller  und  schneller  -  das  Narrenduo  im  Weltraum. 

Machine  Hunter:  Industrie-Inferno 

Als  Cyborg-Söldner  im  Sperrfeuer  von  Playstation-Droiden! 

Power  Soccer  2:  Champion’s  League 

Ausblick  auf  die  virtuelle  Fußballsaison  97/98 
Acclaim  Sports:  NHL,  NBA,  NFL  &  Fußball-Bundesliga 

Moto  Racer:  Biker-Festival 

Electronic  Arts  macht  Euch  zum  Motorrad-Multitalent 

Square- Neuheiten 

Mecha-Wahn:  Taktik  und  Action  für  Roboter-Freaks. 

Jobs  mit  Zukunft:  Trade  Marketing  Manager 
Schnipsel:  News  und  Infos  rund  ums  Videospiel 


f^kCapeom 
1  weckt  die 
Toten ; 

nResident  Bvit  - 
Directorfs  Cut " 
hält  neue 
Grausamkeiten 
bereit . 

Außerdem  im 
Test:  Die 
Saturn-Version 
des  Originals 
(Seite  76}. 


Nachschtag 
zur  wichtig¬ 
sten  Spiele¬ 
messe  des 
Jahres: 

MANJAG  spielt 
die  Highlights 
probe  und 
philosophiert 
über  das 
Spielejahr 
1999 . 


iKein  N64- 
*Spiet,  son¬ 
dern  Psygnosisr 
Plays  ta  tion- 
Knütler 


"Rascal": 

Grafisch 


pompöses 
i Jump*nfRun  in 
völlig  freier 
3D-Kutisse, 


86  Replay:  Rennspiele  94  Know-How 

88  Leserbriefe  98  Vorschau 


t 


68  Abe's  Öddysee 


78  i Varrvco 

Vot.4  f  J 


84  Raystorm 


84  Fatal  Fury 
Real  Bout 


/ 

> 

JSa 

58  Final  Fantasy 
Tactic  s 


50  Dark 


PjM'i 


Fighters  *9$ 


Force  5 


UELL 


Ihr  durchquert  einen  Erker  und  Jugt 
dabet  durch 's  Fenster:  Dahinter  seht  Ihr 
einen  großzügig  angelegten  Rittersaal. 


Bandits 

Psygnosis  fordert  3D-Freiheit  für  rf  \A/r\RKjn 
Jump'n'Run-Spieler:  "Pascal"  hupft 

durch  effektgespickte  3D-Welten _ 

und  tobt  sich  mit  360-Grad-Manövern  aus. 

*  Ä.  ** 


i 


^  - 


Rundgang  durch  die  Schloß küche:  Die  Chefköchin  röstet  ihre  Opfer  über  flüssiger  Lava  - 
links  und  rechts  von  Euch  gähnen  glühende  Gruben  im  Parkett. 


er  kleine  Geschwister  oder 
SfUf  Kinder  hat.  kennt  da>  icsdlgr 

C  nkti  .  I 


Problem:  Kaum  labt  man  den 
übermütigen  Nachwuchs  aus  den  Augen, 


macht  er  Blödsinn.  Besonders  gefährlich 


Rascal  im  Drachenhort:  Das  possier¬ 
liche  Polygon -Reptil  heizt  Euch  mit 
transparentem  Feuerodem  ein. 


Trotzdem  gehen  die  Erkundungsgänge 
durch  Papas  Werkstatt  immer  glimpflich 
aus:  Bei  den  meisten  Forschungsobjekten 
hat  sich  Rascals  alter  Herr  gehörig  \er- 
kalkuliert  -  der  vollautomatische  Socken- 
vorwärmer  verströmt  Käsearoma,  die 
Marssonde  im  Westemasehenformat 
funktioniert  nur  in  der  Theorie.  Kein 
\\  under,  dab  der  frustrierte  Erfinder  bald 
das  Handtuch  wirft  und  sein  Büro  dicht- 
macht,  Ironie  des  Schicksals:  Kurz  vor 
der  Geschäftsaufgabe  hat  Raseais  Vater 
die  letzte  Schraube  an  seinem  bislang 
gewagtesten  Projekt  angezogen.  Den 
Testlauf  hat  sich  der  deprimierte  Bastler 
allerdings  gespart:  Während  Daddy  in 
der  nächsten  Kneipe  seinen  Kummer  er¬ 
trinkt.  holt  sein  frecher  Sohnemann  das 
Versäumnis  nach.  Kaum  ist  Vater  aus  der 
Tür.  stöbert  Rascnl  die  neue  Maschine  aut 
-  ein  glänzender  Blechzylinder  mit  lauter 
Hebeln  und  bu i> 
rv/ifljnl  ien  Lichtern*  Was 
T*  das  wohl  sein 

mag?  Ohne  Risiko 
I  kein  Spafi  -  der 
Zug  ant  Hebel 

SäMHL  ?!  Verrat  s, 


Authentisches 
Design:  Mittelalterliche 
Fachwerktexturen  und 
Polygon -Möbel  im 
SpeisesaaL 


-  -/  - 


v\  irci  der  kindliche  Entdeckungsdrang, 
wenn  Daddy  ein  verrückter  Erfinder  ist 
und  auf  den  Anrichten  futuristisches  Ge¬ 
rät  hemmliegt  -  wie  bei  Psygnosis 
jump  II  Run-Sprob  'Rascal",  Der  freche 
Polygon-Strolch  wühlt  Tag  für  Tag  in 
den  Ft  )rschungsergebnissen  seines  Vaters 
herum:  Ob  Laserwumme. 
Höchskherheitsschlob  oder 
Nuklear-Motor  -  alles  wird 
eifrig  begutachtet,  befum¬ 
melt  und  demontiert. 


IM  Resultat  des  Expe¬ 
riments:  Ais  Paps 
seine  sieben  Sa¬ 
chen  packen  will 

_ _ und  ins  Lahor  zu- 

rücktaumeh.  ist  der  Testraum  leer.  Wo 
bis  vor  Minuten  noch  seine  jüngste  Erfin¬ 
dung  stand,  gähnt  jetzt  ein  rulägesehwärz- 
ter  Krater  im  Fußboden  -  auch  von 
spröbling  Rascal  fehlt  jede  Spur.  Derweil 
Daddy  panikerfüllt  versucht,  mir 
Spajrinungsmesser  und  Zeitradar  Rascnls 
Spur  aufzunehmen,  trudelt  der  zu  einer 
turbulenten  Reise  durch  faszinierende 
Polygon -Epochen. 

Erste  spielbare  Rascal  -Station  -  Mittelal¬ 
ter:  Von  der  Raserei  durch  den  instabilen 


Mit  ritterlichem  Ehrenkodex  und 
Schwert  kämpf  hat  Rascal  nichts  im  Sinn: 
Euer  Held  zieht  seine  Blasen-Wumme, 


Der  Schuß  ging  daneben:  Euer 
Blasenstrahl  verpufft  wirkungslos  am 
Ritterschild,  der  Gegner  rückt  auf. 

_  jmmmi 


Erwischt:  Ihr  habt  Euch  ein  paar  Schritt 
zurückgezogen,  neu  gezielt  und  die  aufdring¬ 
liche  Blechdose  in  eine  Luftblase  gehüllt. 


ren  tapeziert  und  mit 
grellen  Shading-Effek- 
Pfö*  -  ..  ten  verziert  worden, 

ij^SvL  Vom  bulligen  Folter- 

®  kneclit  über  wabernde 

«i so 

^•3  havu-Pools  bis  hin 
jtSjSj  zuni  feuerspeienden 
J®|  Reptil  “  sämtliche 
Z Z  l '  T>S.  Widersacher  wurden 
•  in  Echtzeit  berechnet 

Auch  bei  der  Burgeinrichtung  halben  sich 
die  Grafiker  nicht  lumpen  lassen:  Außer 
schicken  Text  Lire -Tape  ten  verzieren 
üppige  Kronleuchter  und  aufwendiges 
I Aich wc rk  da s  Schoß,  a u f  d en  w u rm st i - 
eiligen  31) -bohlen  stehen  grob  gezim- 
meite  Tische  und  Bänke  -  ganz  nach 
mittelalterlichem  Vorbild.  An  den  Tafeln 
sitzen  zwar  keine  johlenden  Zecher,  da¬ 
für  patrouillieren  Schergen  eines  inter- 
d i ntefrs tonalen  Verbree hersy ndikats  die 
Gänge:  Mit  Raubrittern  und  magischen 
Bestien  wollen  die  Gangster  unsere  Ge¬ 
schichte  durcheinanderbringen  -  heiin- 
t  ü  c  k  isc h e  M  c :  rda  n  sc  I  ikigc  a  u  f  w  ic !  it ige 
Persönlichkeiten  sollen  den  Historien- 
Wecker  zugunsten  der  Zeitgauner 
ausschlage n  lassen,  rb 


Püscal 


Psygposis 


Play  st  nt;  ion 


frl  Hü  .Hl  I  I  A  S,t 

Dezember 


Zeitreise  durch 
die  Jump’n’Run- 
ffrs  forte;  Racker 
Pascal  tollt  durch 
3D-Korridore  mit 
Mario-Proportie - 
r?en  uit cf  aufwendi 
Lichterspiel. 
lWüp  f- Hochgenuß 
Im  rf  rustikalem 
I  Fa  n  f  a  sy-Appeah 


Umgebung  kann  sich  Rascal  genauso  un¬ 
gehemmt  austoben  wie  Kollege  Mario. 
Zudem  trüben  weder  instabile  Polygon- 
Bausätze  die  Orientierung  noch  flackert 
Euch  der  Boden  unter  den  Füßen  weg: 
Die  ” Pascal"- Welten  sind  bis  zum  letzten 
Pixel  aufgeräumt  und  sauber  durch- 
konsiruierL  Gegrtor  und  Objekte  um  Kor¬ 
ridor-Ende  mußten  dank  leist ungsstarken 
Libraries  nicht  hinter  Nebelschwaden 
versteckt  werden:  Egal,  ob  rot  bestrahlter 
I )  rac  I  len  1  k  jrt ,  u  nteri  rdi  s  c  he  Schm  i ede 
oder  Thronsaal  mit  weitläufigem  Horizont 
-  Pascal  hat  in  jedem  Szenario  freie  Sicht. 
Spielerisch  hält  sich  der  blutjunge  Psygno- 
sis-Held  an  seine  Altersgenossen:  Pascal 
hat  man  wie  seine  Gegner  rundlich  und 
Comic-gerecht  gehalten,  die  Kulissen  sind 
konsequent  mit  bonhon  farbenen  Textu- 


Blasenzauber 


Für  Schwertkampf  und  schwere  Projektitknarren  ist 
Euer  Heid  noch  zu  klein:  Statt  seine  Widersacher  mit 
Monsterwumme  oder  Klingen  zu  zerlegen,  greift  Pas¬ 
cal  zu  einem  Mitbringsel  aus  der  Gegenwart  -  seiner 
Wasserpistole.  Aber  Tropfenschauer  und  Feuchtigkeit 
allein  erweichen  die  hartgesottenen  Riftersleut  noch 
nicht:  Erst  wenn  Pascal  seine  Wunder-Wumme  mit  Sei¬ 
fe  geladen  hat,  geben  die  Schmutzfinke  klein  bei.  Ern 
Schuß,  und  eine  transparente  Blasenspur  zischt  durch 
die  Luft:  Wer  nicht  rechtzeitig  aus  der  Ziellinie  hastet, 
wird  in  eine  riesige  Seifenblase  eingehüllt,  trudelt  hilf¬ 
los  zur  Decke  und  löst  sich  mit  einem  "Plüsch*  in 
feuchtfröhlichen  Blasenzauber  auf. 

Aber  Vorsicht:  Seife  ist  im  dreckstarrenden  Mittelalter 
Mangelware.  Habt  Ihr  erstmat  alle  Blasen  in  die  Luft 

gepustet,  müßt  Ihr  bis  zum  nächsten  Wasch 
>  fBy  zauber  den  ungemütlichsten  Zeitgenossen 
aus  dem  Weg  gehen.  Pascal  schlägt  ein, 
zwei  flinke  Haken,  läßt  träge  Klötze  wie 
Wachsoldaten  oder  Oger  links  liegen  und 
flüchtet  durch  die  nächstbeste  Pforte, 


Zeitsirom  noch  ganz  benommen,  muß 
sich  Euer  Racker  zunächst  in  der  neuen 
3f y  U  i nge  hun  g  or ie  n tieren .  3  60-G  rat!  - 
Schwenks  und  Blick-Rotation  geben  Pas¬ 
cal  bald  ein  klares  Bild:  Linker-  wie  rech 
terhantl  Shudirig- Mauern,  am  Fußboden 
grob  behauene  Text u re- Brocken  und 
über  Euch  morsche  Polygon-Balken - 
Ihr  seid  in  einer  Burg  gelandet!  Zum 
Glück  haben  die  Architekten  vom 
Entwickler-Team  Traveller’ s  Tales  ( "Sonic 
R”t  Mickey  Mania’T  Eurem  vorwitzigen 
I )  re  i  kä sehe  x:h  jede  M e  i  ige  Be  wegu  1 1 gsf re  i 
heil  eingeräumt:  Mit  360-Grad  Rotations¬ 
radius  und  großzügig  angelegter  3D- 


Aufwendige  Baikenkonstruktion;  Rascal  um¬ 
rundet  den  Speisesaai  über  eine  Galerie, 


Abwärts:  Ein  falscher  Schritt,  und  Euer 
Held  purzelt  von  der  3D- Brücke  in  den 
schimmligen  Schloßkerker. 


Aufwärts:  Rascal  zieht  durch  die  Burg- 
Korridore  und  entdeckt  eine  Treppenflucht 


In  der  Turm -Zisterne  balanciert  Ihr 
über  einen  hölzernen  Laufsteg:  Ihr  springt, 
wenn  die  Wasserfontänen  sinken, 


Schweißnass  und  kraftstrotzend; 
Der  Schmied  hat  seine  Muskulatur  mit 
Hammer  und  Amboß  gestählt, 


Röt I  i  c  he  r  Ug  h  t-  Sourctng  -  Schim  mer 
und  transparente  Lichtkegel:  Durch  die 
Fenster  fallen  Sonnenstrahlen  ein. 


Rund  spurt  um  eine 
Ufo- förmige  Alien -Behausung 


Kommt  Furgus  von  links, 
schwenkt  die  Kamera  nach  unten, 


Neues  Geschick! ichkeitS’ 
Feature:  Eure  Charaktere  hangeln 
kraxeln  und  klettern  über  schwtn- 
^  deierregende  3  D- Ab  gründe. 


SternEnschn/eif 

Cr}' stal  Dynamics,  die  Erfinder  des  3D- 
Jump'riRuns  "Pandemonium1.  kontern 
:  aktuelle  Ufo- Welle  mit  einem  neuen 
Hüpfspielulk;  ln  "Pandemonium  2”  tum¬ 
melt  sieh  Euer  närrisches  Duo  nicht 
sehen  Ritterburgen  und  irrh 
sehen  3D-Gemäuem,  statt  c 
sen  gehen  die  beiden  Spaß 

mach  er  auf  galaktischen . 

deckungsrundgang.  Dabei  wur¬ 
de  eine  Hälfte  des  bewährten 
Heldenduos  ausgetauscht:  Wäh¬ 
rend  die  Zauberschülerin  Nickie 
den  irdischen  Herd  hütet,  hängt 
sich  Freund  Furgus  im  mittelalter¬ 
lichen  Render-Forst  an  einen 
Kometenschweif  -  und  an  eine 
üppige  Alien-Emanze  in  luftiger 
zia^nner-KJuft, 

Mutter  Erde  als  be- 
naulicher  Hüpf-Ausflug  be¬ 
gann,  wird  in  den  Weiten  des 
Weltalls  zum  Krieg  der  Sterne: 

J  Zwischen  Satum-Ringfen  und 


Asteroidenschotter  sind  noch  flinkere 
Reflexe  als  im  heimischen  Mittelalter  ge¬ 
fragt  -  denn  wo  sich  jede  Menge  Monster 
und  außerirdische  Kulturen  eingenistet 
haben,  herrscht  buntes  Treiben.  Wer 


JLWORKin 


Crystal  Dynamics’ 
Narrengespann  knackt 
die  Pandora-Box:  In 

"Pandemonium  2”  bricht  das 
Jump’n’Run-Chaos  los  -  mit 
vertrottelten  Polygon-Aliens 
und  intergalaktischem  3D-Szenario. 


futuristische  Szenarien  und  schrille  Flip- 
per-ParCours  mit  überlegener  Geschick¬ 
lichkeit  meistern  will,  zieht  wie  im  Vor¬ 
gänger  mit  Furgus'  Begleiterin  auf  Hüpf 
Abenteuer  aus.  Die  überirdische  Schön¬ 
heit  turnt  mit  schwarzer  Nietenhose  und 
silbernem  Mini- Leibchen  durch  Science¬ 


fiction-Metropolen  oder  zu  gerostete  Sta¬ 
tions-Komplexe,  macht  bei  jedem  Satz 
eine  graziöse  Figur  und  überwindet  wie 
die  Vorgängerin  weite  Abgründe  mit  ei¬ 
nem  Doppel  Sprung:  Ihr  wartet,  bis  Euer 
3D -Mädel  den  Sprung- Zenit  erreicht  hat, 
drückt  den  Knopf  erneut,  und  schon 


Im  verqueren  Maschinen! urm  balanciert  Euer  galaktischer  Kabarettist 
über  Brücken  streben  und  hüpft  über  riesige  Laufräder  zum  Glasdach. 


AKTUELL 


in  der  richtigen  Reihenfolge  bedient, 
schwingt  das  Portal  zum  nächsten  Level 
auf.  Ob  giftgrüner  Indusmeschlick.  Ab¬ 
grund  oder  knisternde  Energiesperre  - 
Umfang  und  Level-Design  haben  seit 
dem  JumpWRun-Mittelalter  tüchtig  zu¬ 
gelegt.  Unsere  Zukunft  liegt  in  sinistren 
Megaplexen,  Turmbauten  und  subniar- 
sianischen  Mech-Hangars  -  und  die  bie¬ 
ten  dem  Designer-Geist  allesamt  mehr 
Platz  als  Jagdschlösser  oder  ein  Zau¬ 
berhain.  .Astronomische  Sprungdistunzen 
und  Überschläge  gehören  zum  Alltag  des 
intergalaktischen  Possenreißers:  Zeitwei¬ 
se  preschen  Eure  Narren  länger  über  den 
Ritmap-Horizont  als  die  Texture-Fliesen, 
elektrisch  geladene  Plattformen  halten 
Eure  Helden  mit  Elektroschocks  in  der 
Luit  und  wirbeln  Euch  von  einem 
Hindernis- Parcours  zum  nächsten. 
'Pandemonium  2”  ist  rasanter  als 
der  Vorgänger,  die  rassige  Heldin 
ist  -  im  Gegensatz  zu  Hüpf -Girl  ie 
Nickie  -  auch  eine  Partie  für  alle¬ 
re  1  u  m  p  ’  n '  Ru  n  -S  e  mester . 

Verzaube  rte  P  i  Iz w  ä  1  d er,  S  a  nd  - 
wüsten  und  Höllen-Exkurs  ma¬ 
chen  sich  gegen  die  "Pandemoni¬ 
um  2f -Kulissen  wie  ein  Spielplatz 
aus:  Crystal  Dynamics'  Hupf-Exzess  wirkt 


Pandemonium  2 


Oystal  Dynamics 


PI  oystat  von 


L  A  S  E 


Jump'nf  Run-Chaos 
zwischen  Mars¬ 
gestein  und  Ufo * 
Hysterie;  Hupf  narr 
Furgus  tacht  sich 
eine  neue  Freun¬ 
din  an  und  wagt 
sich  vom  Mittelal¬ 
ter  in  eine  schrille 
Science-fiction- 
Szenerie. 


Eure  Heldin  aus  der 
nähme:  Die  Polygon- Proportionen 
sind  weiblicher  als  bei  der  spröden 
_ Närrin  Nickie. 


wie  eine  Achterbahn  fahrt  mit  Nonstop- 
Ticket,  rh 


Unter  den  Mars- Metropolen  gärt  schmierige 
Abwassersuppe:  In  dem  verseuchten  Schlick  tum¬ 
meln  sich  giftige  Schleimbeulei  und  Fische. 


Nachdem  steh  Furgus  die  Füße  wund¬ 
gehüpft  hat,  hockt  sich  Euer  Narr  in 
ein  bequemes  Mech- Mobil:  Oben  seht 
Ihr  Euren  Helden  im  Cockpit,  weiter 
rechts  stapft  der  Riesen  roboter  über 
einen  stählernen  Laufsteg  zum 
Hauptreaktor.  Bevor  Ihr  durch  den 
Energiestrahl  zu  einem  turbulenten 
Tunnelflug  auf  brecht,  wappnet  sich 
Euer  Battlemech  mit  Lichtschwert  und 
durchscheinendem  Schutzschild. 


Ihr  steuert  den  Aufzug  an  den  leuchten¬ 
den  Vektorstreben  entlang  und  weicht 
^  transparenten  Bitmap-Luft  blasen  aus 


{  "Mission  Elevator1’,  die  Zweite:  Eure 

Heldin  hat  sich  an  Stahlgerüsten  bis  zur 
^  Aufzug  Plattform  durchgehangelt. 


schraubt  sich  Eure  Heldin  durch  die  Luft, 
Gegen  seine  elegante  Begleiterin  macht 
Furgus  eine  bescheidene  Figur:  Der  grel¬ 
le  Gecke  wirft  seine  Gliedmaßen  in 
sämtliche  Himmelsrichtungen  und  stol¬ 
pert  fast  über  die  eigenen  Füße  -  wo  die 
flinke  Freundin  mühelos  hinhüpft,  muß 
Euer  Narr  erst  hochkraxeln.  Hechelt  ge¬ 
rade  ein  außerirdischer  Bodyguard  auf 
Eure  Figur  zu,  kann  Euch  die  zeitintensi¬ 
ve  Kletteraktion  komplett  aus  der  Bahn 
werfen  -  und  sogar  ein  Leben  kosten. 
Schnecken  re  flexe  und  Sprungdefizil 
macht  der  muntere  Narr  allerdings  durch 
akrobatische  Kunststücke  wett:  Furgus' 
Re  i  segefäh rti  n  e  rl  ed  igt 
Aliens  und  glubsch- 
äugige  Monster  mit 
klassischem  Sprung,  er 
selbst  überrollt  die 
Exträte rrest ri  e  r  k  u  rzer- 
hand  mit  einem  Rad¬ 
schlag,  Wagt  sich  der 
Narr  aber  in  einen 
Öbermotz-I  lort  oder 
erforscht  eine  Mars¬ 
grotte  mit  aggressiven 


Wegkreuzung:  ihr  hechelt 
zum  gegenüberliegenden  Steg  oder 
verharrt  in  der  Säule,  bis  sich  der 
Komplex  um  1 80  Grad  dreht. 


Wenn  Furgus  in  luftigen  Höhen  der 
Wind  um  den  3 D -Zinken  weht,  bewundert  Ihr 
die  Echtzeit -Kulissen  aus  der  Totalen. 


Rätsel-Reigen 

Im  ersten  Tändemoniuro-Abenteuer  lag 
das  Hauptaugenmerk  noch  auf  klassi¬ 
schen  jump'n’Run-Elementen:  Furgus 
und  Nickie  turnten  von  links  nach 
rechts,  das  Spiel  mit  der  dritten  Dimen¬ 
sion  beschränkte  sich  auf  rasante  Kame¬ 
raführung  und  verdrehte  Polygon -Kon¬ 
struktionen.  Für  den  Nachfolger  wurde 
Eurem  Duo  mehr  Bewegungsfreiheit  tau¬ 
ge  räumt:  Zwar  flitzen  die  übermütigen 
Polygon-Helden  noch  immer  geradeaus, 
aber  Wegkreuzungen, 
Sch  webe-  Plattformen 
und  knifflige  Luft- Akro¬ 
batik  fordern  auch  ver- 
s  ierte  1  Pa  nde  monii  t  nv  - 
Hüpfer  mit  regem  Ebe- 
nen- Wechsel  heraus. 

Ein  Schritt  in  den  Auf¬ 
zug  oder  eine  verstellte 
Weiche,  und  schon 
wetzt  Ihr  über  eine 
Korke n zieh e r- 1 3 rü c kt  in 


Lebensformen,  schwingt  er  seinen  Stock: 
Als  Zeichen  närrischer  Würde  versprüht 
das  Narren-Zepter  transparente  Funken, 
betendem  dicken  Monstern  versengt  das 
mystische  Artefakt  die  Texturen -Ha  ul 


den  Hintergrund. 

Crystal  Dynamics'  Designer  haben  die 
neuen  Grafik- Elemente  für  knifflige  Ver¬ 
wirrspiele  und  Puzzles  genutzt:  Ihr 
durchforstet  unterirdische  Planetenbasen 
nach  Hebeln  und  Schaltta¬ 
feln,  aktiviert  Aufzüge  oder 
reaktiviert  durch  eine  sim- 
p  I  e  P lattfa rmverschiebung 
einen  stillgelegten  Reaktor- 
Kern  -  nur  wenn  Ihr  Kon¬ 
trollen  und  Energiezufuhr 


Mit  der  ti  Standard -Dauerfeuer  geht  schon  die  Post  ab,  doch  mit  schnellem  Tasten -Gehämmer 
schraubt  Ihr  die  Killer-Kadenz  bis  auf  das  Doppelte  hoch:  Ein  Inferno! 


Lenkraketen  heften  sich  selbsttätig  an  die  Soldateska  und 
sorgen  für  zahlreiche  {grüne)  Blutlachen. 


Mit  dem  jederzeit  zuschal tbaren  Missions- Briefing  (links)  und  der  drehbaren  Karte  (Mitte)  behaltet 
Ihr  die  Übersicht  Rechts  die  Ergebnis- Tabelle  mit  der  Leistungs-Statistik. 


Im  Raketen-  und  Patronenhagel 
intelligenter  Mech-Roboter  kennt  Ihr  kein 
Pardon:  Die  beste  Waffe  wird  siegen... 


mächtigere  Gegner  auf:  Roboter- Wächter 
wie  Spinnen,  Ranzer  und  Cy  Borgs 
schlucken  jede  Menge  Blei  und  jagen 
Euch  FlammenstöEe  und  Raketen  um  die 


Selbst  unter  Wasser  operiert  Euer  Droide:  Mit 
wasserfesten  Raketen  auf  Geiselsuche. 


Ohren.  Doch  deren  völlige  Vernichtung 
ist  von  Nachteil;  Schielet  die  massiven 
Stahlkolosse  erst  beweg ung^üinkijiig,  um 
sie  danach  zu  besetzen.  Mit  diesem 
Körperwechscl  marschiert  es  sich  näm¬ 
lich  nicht  nur  erheblich,  schneller  über  - 
Rampen,  Treppen.  Stege  und  Arenen,  mit 
der  gestiegenen  Feuerkraft  bläst  Ihr  sogar 
bisher  respektable  Soklaten-Haufen  im 
Handstreich  ins  dem  Weg.  Die  Roboter- 
Familie.  die  es  zu  erobenfgilt  [siehe 


C  Links  erkennt  Ihr  das  Extra- Info:  Ein 

grünlicher  Kasten  zeigt  die  Power- Ups. 


Die  erste  Spielstufe  macht  Euch  mit  der 
zoom  e  nd  en  Von  -  Obe  n  -  Perspekt  ive  vertrau  t . 


mer  gleich.  Zusätzlich  stellt  Ihr  im. 

Opti onsme nü  die  Kamempers pe kt i v  e 
ein:  Normalerweise  rotiert  das  Spielfeld 
je  nach  Marschrichtung  um  Eure  Figur 
hemm,  mit  der  !1ised"-Einstdlung  dreht 
sich  dagegen  die  Figur  selbst,  lediglich 
die  Ikdygon-Fabnken  scrollen.  Mit  den 
Sy mbol tasten  legi  Ihr  dabei  in  acht 
Richtungen  (wie  schon  beim  Klassiker 
"Robotron"  )  auf  herumstreunende  Cyber¬ 


er  üMaehine  Hunter1"  durch¬ 
streift  anfangs  noch  spärlich 
bewaffnet  sein  scro Mildes,  von 
oben  sichtbares  Kampfgelände:  Mit  zwei 
Schnellfeuer-Colts  müht  Ihr  Euch  lang¬ 
sam  vornii hergebeugt  mit  Gicht-Rücken 
durch  die  mehrere  Stock  werke  hohen 
Komplexe.  Falk  Euer  Alter  Ego  ein  Stock¬ 
werk  nach  unten,  zoomi  die  Kamera  mit 
-  die  Größe  Eurer  Spielfigur  bleibt  im- 


Neben  Suchraketen  (ganz  oben)  helfen  Euch  auch  begrenzte  Smart- Bomben  (oben  rechts) 
mit  überlegener  Feuerkraft:  Instant- Matsch  zum  Mittag! 


f  Doppelt  gespielt  schießt  schneller:  Als 
Duo  müßt  Ihr  wegen  des  Splitscreens 
ü  einige  Übers ichts- Einbußen  hinnehmen. 

Ihr  nur  knapp  zwei  Minuten  ZeiL  das 
völlig  verwüstete  und  in  Mutantenblut 
getränkte  Schlachtfeld  zu  verlassen,  Tele- 


Kasten  unten),  hat  lür  jeden  Action- 
I leiden  das  passende  Kaliber  iii  Angebot, 
Nel  xm  stü rmischen  Angriffsscharmütze  [ n 
und  bi  1  dschirmf ü  1 1  enden  Abwehrgefech¬ 
ten  mit  bis  zu  zehn  anrückenden  Killern 
gleichzeitig  müßt  Ihr  auch  strategisches 
Geschick  beweisen:  Kreuz  und  quer  über 
das  mehrere  Dutzend  Bildschirme  große 
Spielfeld  sind  Energie-  und  Power-  Up- 
Bon  i  verteilt,  die  Ihr  nur  mit  Übersicht 
zu  Eurem  Sieg  einsetzen  könnt.  Prägt 
Euch  vor  allem  den  genauen  Verlauf  der 
verwinkelten  Gänge  gut  ein:  Nach  einer 
Sprengung  im  Minenbereich  etwa  habt 


porter  helfen  Euch  beim  Rückzug  in  si¬ 
chere  Ecken,  an  einem  Energiebrunnen 
könnt  Ihr  selbst  dem  Ansturm  gieriger 
Riesenskorpione  genüßlich  abwehren. 
Verwirrt  Euch  die  Levei-Architektur  zu 
sehr,  schaut  Ihr  auf  der  scrol  lenden 
Gitternetz- Karte  nach  den  nächsten 
Extras  und  der  Position  des  Exil -Port  als. 
Auf  der  Karte  dürft  Ihr  Extras,  Gegner 
und  Mi  ss  Ions  ziele  einzeln  an-  und  aus¬ 
schalten.  um  nicht  vollends  den  Überblick 
zu  verlieren.  Technisch  gibt  sich  Mach  ine 
Hunter"  keine  Blößen:  Mit  Explosionen, 
Zielsuchraketen  und  Lichteffekten  im 
Dutzend  billiger  geht  vielleicht  der 
Widerstand  der  feindlichen  Truppen, 
nicht  aber  Eure  Playstation  in  die 
Knie.  Zwei  Spieler  zugleich  können 
sich  ebenfalls  an  der  Vemich- 
tungsmission  versuchen:  Tin  verti¬ 
kal  geteilten  Bildschirm  leidet  al¬ 
lerdings  etwas  die 
Übersicht  im  Gefecht. 
Kämpft  ihr  das  erste 
Mal,  reibt  Ihr  Euch  ob 
des  Effekt  Spektakels 
die  Augen:  Hardcore- 
Action  mit  Kurzweil- 
Garantie!  cb 


KANONEN  &  RAKETEN 

Anfangs  seid  Ihr  nur  der  hoffnungslos  unterlegene  Colt-Jongleur  aus 
den  "Western  von  gestern'1,  doch  mit  jedem  übernommenen  Cyber- 
Pfstolero  rüstet  Ihr  Euch  mehr  zur  unbesiegbaren  Kampfmaschine,  Die 
knapp  zehn  Wirts-Roboter  (siehe  rechts)  tra¬ 
gen  von  der  Gatling-Maschinenkanone  über 
Flammenwerfer  bis  hin  zu  Zielsuch-  und 
Streuraketen  alles,  was  die  Waffentechnik 
im  Jahre  2200  ersonnen  hat:  Besondere 
Power-Projektile  sind  zwar  begrenzt,  doch 
mit  dem  Standard-Repertoire  des  jeweils 
besetzten  Droiden  braucht  Ihr  nicht  zu  spa¬ 
ren,  Mit  Dauerfeuer  und  Sperrbeschuß 
taucht  Ihr  Fabrikhallen  in  unwirtliches 
Mündungsfeuer  und  laßt  Kompanien  an 

Cyborg-Wächtern  in  Ihr  Verderben  laufen.*,  _  _ 


Büro  X 


f  GT  Jr)tfij*ant]ye 

E^pficf  •J'hß  Lmexpectfid; 


Das  erste  Game  mit  A.L.I.V.E.- Technologie  -  es  reagiert  flexibel  auf  deine  Spielweise.  Das  erste  Game  mit 
eigener  Sprache.  Das  erste  Game,  das  völlig  abgedrehte  3D-Sequenzen  flüssig  ins  Spiel  einbindet.  Das  erste  Game, 
in  dem  du  zum  Helden  oder  zur  Salami  werden  kannst.  Abe’s  Qddysee  ist  mehr  als  ein  Game:  eine  Revolution,  piayst^ 


AM  A  C 

|c  AKTUELL 

[□  5  E  P  T  E  M  O  E  R  3  7 


Im  Angesicht  des  Bundesliga-Kickoffs 
werfen  t\ir  einen  Blick  auf  die  Soccer- 


Lcht  aus,  Spot  o  n  Unter  Flutlicht  -Bedingungen 
werfen  die  Spieler  Schatten, 


Mit  vollem  Einsatz  jagt  der  rote  Kicker 
seinem  Widersacher  den  Ball  ab 


Schöner  als  die  Bundesliga:  Mach  obigen  Bleistift¬ 

skizzen  wurden  die  verschiedenen  Stadien  aerendert 


Sensationen  der  kommenden 
Saison.  Im  Fokus  unserer  Fuss- 
ball-Rundschau  steht  Psygnosis' 
"Power  Soccer  Z\ 


Mit  aufwendigen 
Animation  s  -  Prog  ram  m  en 
werden  die  Bewegungs¬ 
abläufe  koordiniert 


ortmund  hat  die 
Champions  Leu¬ 
gne  gewonnen. 


|  Schalke  den  UEFA-Cup,  Bayern  ist 
Meister  und  in  Kürze  spielt  die  halbe 
Bundesliga  auf  internationalem  Parkett: 
Die  Voraussetzungen  für  gnadenlose 


Fußbai V Begeisterung  könnten  kaum 
besser  sein*  Dem  sind  sich  natürlich  auch 
die  Spieie-Entwickler  bewußt  und  forcie¬ 
ren  im  Vorfeld  der  Weltmeisterschaft  l9cS 
die  Abteilung  Anstoß. 

Auf  dieser  Doppelseite  zeigen  wir  Euch 
alle  angekündigten  Fußballsimulationen 


ERSTE  BUIMOESLIEA 

FUßBALLSPIELE 


Electronic  Art« 


155  54 
Kanaml 


Hersteller 


5ega 


Konaml 


Psyqnnsfs 


System 
Te^t  in  Ausgabe 
Spielsnaß 


NB4 


5A/P5 


in% 


5/96 


2/97  El  5/97 


6/97 


7/97 


91% 


BD% 


77% 


77% 


77% 


m 


tiniiKtnrm 


FIFA  BA 


Euro  96  England 


Han  Soccer2 


Olumplc  Soccer 


Hersteller 


Electronic  Arts 


Sega/Bremlin 


Gremtin 


Konami 


Eidos 


System 
Test  in  Ausgabe 
Spielspaß 


3/96 


5/97 


H/9B 


8/96 


5/96 


72% 


69% 


69% 


62% 


5B% 


■  Abwertung  um  1  %,  Wertung  gilt  auch  für  das  kürzlich 
aus  ge  lieferte,  aber  nur  minimal  überarbeitete  "Adidas 


Power  Soccer  international". 


Heißt  nur  in  Deutschland  Ran  Soccer' ,  ansonsten  als 
"Actua  Soccer'’  erhältlich. 


Simulationen  läßt  Euch  "Power  Soccer  2" 
_ bei  der  Sicht -Perspektive... _ J 

für  32-  und  6P Bit-Konsolen  -  wie  man 
anhand  der  Tabelle  rechts  unten  sieht, 
sind  das  eine  ganze  Menge  Titel. 

Während  einige  Firmen  erst  19 98  in  das 
Geschehen  umgreifen  ,  setzt  Psygnosis 
bereits  zum  Feintuning  an*  „Power 
Soccer  2l  entsteht  gerade  in  Frankreich: 
verantwort! icli  zeichnet  dasselbe  Team, 
vom  dem  schon  der  Vorgänger  ^Adidas 
P<  >wer  Soccer  L‘  in  Szene  gesetzt  wurde. 
Zwar  müssen  wir  diesmal  auf  das 
Pnxluct-Placeniem  von  Adidas  verzich¬ 
ten.  dafür  nützt  Psygnosis  den  Cl> 
Speicherplatz  für  geschwätzige  Online- Re¬ 
portagen.  Als  Plaudertasche  kannte  man 
den  RTL- Kommentator  Marcel  „Dreitage- 
hart"  Reif  gewinnen  -  hoffentlich  zeigt  er 
in  digitaler  Form  etwas  mehr  Tempera¬ 
ment  als  hei  seinen  TV  -Übertragungen. 
Damit  die  Abwechslung  nicht  zu  kurz 
kommt,  wurden  200  Reif-Sprüche  digita¬ 
lisiert.  die  in  Verbindung  mit  Zuschauer- 
Soundeffekten  und  Sti mmu ngs-Jingds  in 
Dolby  Surround  über 
die  kautsprecher 
tönen. 

Spielt  man  die  Vorab- 
Version  von  „Power 
Soccer  2IS  zärtlich  aru 


sycjnosis 


f 


5  Sumrwbf« 


~ 

-3r 


Maximal  vier  Spiefer  dürfen  gleich¬ 
zeitig  ran;  farbige  Dreiecks- Markierungen 
sorgen  für  die  richtige  Zuordnung. 


* 

ümbhh&hh 


1  l 


Und  wieder  vorbei:  Wir  wissen  zwar  nicht  ob  da  gerade  Jürgen  Klinsmann  aufs 
Tor  geschossen  hat,  aber  vorläufig  bleibt 's  beim  torlosen  Unentschieden,.. 


Mit  einem  feinfühlig 
gezirkelten  Freistoß  überwin  - 
det  Ihr  auch  diese  Mauer 


PK* 


...beinahe  freie  Wahl  Ganz  unten  er¬ 
kennt  ihr  jeweils  die  Übersicht  mit  gekenn¬ 
zeichnetem  B  i  Id  schirmaussch  nit  t , 


fallen  auf  den  ersten  Blick  die  wesent¬ 
lich  eleganteren  Bewegungsabläufe  der 
Kicker  auf,  die  natürlich  im  Standbild 
nicht  ganz  so  gut  rüberkommen.  *  Power 
Soccer  2“  muß  sich  in  Sachen  Animatio¬ 
nen  vor  keinem  anderen  32-Blt-Kick 
fürchten  und  wird  sich  in  dieser  Hinsicht 
vor  allem  mit  Konamis  JSS  Pro“  um  die 
Spitzenposition  balgen.  Die  realistischen 
Motion -Capture-Optike n  sind  nicht  die 
einzigen  Vorzüge:  Psygnosis  will  durch 
unzählige  Spedal-Moves  für  bestimmte 
Spieler  den  Action-Modus  besonders  be¬ 
tonen.  Während  die  Simulat ionsfreunde 
mit  den  üppigen  Standard-Features 
glücklich  werden,  lernen  progressive 


Kicker  ganz  neue  SFX  -  vielleicht  lockt 
Ihr  damit  auch  gestandene  Prügel- 
Protagonisten  vor 's  [oypad.  Schließlich 
müßt  Ihr  ja  den  Vier-Spieler-Modus  mal 
ausprobieren*.  ♦ 

Weiterhin  hat  sich  Psygnosis  mit  dem 
Stadion-Design  beschäftigt  und  30  ver¬ 
schiedene  Arenen  gerendert:  Egal,  web 
dies  Wetter  gerade  vorherrsch t,  ül>er  200 
Elite- M a n nsch a ften  a us  1  )eu Lschla  nd * 
England,  Spanien,  Italien  und  Frankreich 
werden  schon  das  angemessene  Stadion 
finden.  Nebenbei  stellen  jede  Menge 
National -Teams  zur  Verfügung,  die  sich 
Ixei  der  individuell  konfigurierbaren 
Europameisterschaft  treffen*  mg 


Power  Soccer 


Technisch  hoch 


karätige 


Fortsetzung  von 


"Adidas  Power 


Animationen,  mehr 
Special-'Moves  und 
Kommentar  von 


Marcel  Reif 


FOOTBALL  IS  COMIIME  HOME... 

...ALLE  ANGEKÜlVaiGTEIV  FUGBALLSIMLILATIOIXIEN 


4-4-E* 

Virgin 

PS/SA 

k.A. 

Fußbai  (Simulation  von  Are  Developern  ent*  die  auf¬ 
grund  von  QualEtätsproblemen  momentan  auf  Eis 
liegt.  Eine  Veröffentlichung  ist  eher  unwahrscheinlich. 

Allstar 

Soccer 

Eidos 

PS 

August 

Actinnlastiges  Fun-Fußball*  das  zumindest  in  der 
Vorabversion  nicht  besonders  gefiel. 

Abschließender  Test  folgt  in  der  nächsten  Ausgabe. 

FIFA:  Road 
to  World 

Cup  9B 

Electronic  Arts 

NE4 

1990 

Keine  richtige  „FIFA  5occer“-Fortsetzungfl  sondern 
das  Spiel  zur  WM  '90.  EA  verspricht  hoch  und  heilig, 
die  Scharte  „FIFA  64“  auszumerzen. 

Kick  Uff  ‘97 

Anco/Maxis 

PS 

4.  Quartal 

Schneller  Action-Kick  von  der  englischen  Sportspiel- 
Schmiede  Anco.  Wenig  Grafik-Schnickschnack, 
dafür  flüssig,  optionsreich  und  ohne  Technik-Trouble. 

Lars  Ricken 
Soccer' 

BM5 

PS 

1998 

BMG-Entwickler  Z-Axis  (ehemalige  EA-Sports-Leute] 
arbeitet  an  einer  ernsthaften  Fußhalisimulation  - 
natürlich  auf  Polygon-Basis  und  extrem  optionsreich* 

Power 

Soccer  E 

P§ygno&i5 

PS 

4.  Quartal 

Technisch  hochkarätige  Fortsetzung  von  „Adidas 
Power  Soccer44,  Die  französischen  Entwickler  setzen 
insbesondere  auf  5pecial  Moves  einzelner  Spieler. 

Super 

Football 

Champ 

Mindscape 

PS 

3.  Quartal 

Extrem  actionSastiges  Geholze,  das  Talto  schon  vor 
längerer  Zeit  in  Japan  veröffentlicht  hat.  Zumindest 
der  Import  war  spielerisch  eher  mittelmäßig. 

UEFA 

Champion's 

League 

Sony 

PS 

1998 

Song  hat  sich  für  drei  Jahre  die  Rechte  an  der  Cham¬ 
pions  League  gesichert.  Entwickelt  wird  der  Titel 
von  Sony  England  („Total  MBA")  ™  ein  gutes  Zeichen. 

UEFA  Soccer 

Ocean 

PS 

1998 

Ambitionierte  Fußballsimulation  mit  UEFA-Lizenz: 

17  Stadien*  über  50  Mationaiteams  und 
superflüssige  BD-Umgebung  -  wir  sind  gespannt! 

Ultra 

Soccer* 

Acclaim 

N64 

1998 

Entwickler  Probe  orientiert  sich  an  Konamis  "ISS  64” 
und  will  insbesondere  den  Simolationsaspekt 
betonen  -  samt  Original-Stadien  &  Spezial-Training. 

Worldwide 
Soccer  "98 

Sega 

SA 

3.  Quartal 

Spielerisch  und  optisch  hervorragende  Fortsetzung 
des  letztjährigen  Top-Hits.  In  Japan  als  „Victory  j 

Goal  *97"  seit  mehreren  Monaten  ausgeliefert. 

vorläufige  Titel 


Fam  Ihr  in  der  Cockpit -Perspektive, 
schaukelt  vor  Euch  die  Instrumententafel 


Die  "Moto  Racer"  veranstalten  ein 
ultraschnelles  Motorrad-Spektakel  auf 
der  Playstation  -  und  Ihr  seid  mit 
dabei! 


ie  Palette  ra¬ 
santer  Zwei- 
I  rad-Renn- 
spiele  ist  klein  Er¬ 
scheint  alle  paar 
Monate  einmal  ein 
neuer  Bikc-Titel,  ent¬ 
hält  er  meist  nur  eine 
mickrige  Anzahl 
Strecken  und  eine 
begrenzte  Zweirad¬ 
auswahl..  Da  kommt 
'Moto  Racer"  gerade 


Der  Lohn  harter  Drängeleien  an  Canyon  (links)  und  Wüstendorf  [recht  oben); 
Die  Siegerehrung  auf  dem  Treppchen  (rechts). 


PS- Monster  überhaupt  auf  der  Straße  hal¬ 
ten  zu  können.  Rammt  Ihr  die  Absper¬ 
rung  cxler  rast  in  eine  Tunnel  wand,  flie¬ 
gen  Mensch  und  Maschine  in  hohem 
Bogen  durch  die  Luft.  Knochenbriiehe 
werden  zum  Glück  nicht  simuliert,  eini¬ 
ge  Sekunden  Regenerationszeit  benötigt 
Ihr  nach  einem  Sturz  jedoch  schon.  Zu 
vorsichtig  dürft  Ihr  aber  auch  nicht  fah¬ 
ren:  Die  acht 
CPU -Konkur¬ 
renten  sind 
ausgekochte  PS- 
Profis.  die  Ihr  nur 
mit  permanentem 
Gasfuß  ein-  oder 
gar  überholen 
könnt. 

Ganz  anders  im 
Motocross:  Mit 
gut  gefederten 
Spezialmaschinen 
dosiert  Ihr  das 
Gas  bei  meterho- 


Himm  2:  "Moto 
Racer"  simuliert 
sowohl  schneite 
Straßenrennen 
über  Asphalt  als 
auch  heftige 
Cross-Sprünge  in 
der  Schlamm - 
Arena. 


I  Schußfahrt  zur  Brücke: 

Die  extrem  schnellen  CPU  Fahrer 
y _ sind  harte  Brocken! 


recht;  Der  Zweirad- 
Wettkam pf  der  f ranzös  i  - 
sehen  Designer  Delphine 
("Flashback",  "Time  Com- 
mandrG)  setzt  auf  Vielfalt, 
Denn  neben  der  opulen¬ 
ten  Streckenauswahl  (sie¬ 
he  Kasten)  überrascht 
den  PS- Freak  auch  ^ 
die  Option,  zwi- 
m  lien  kraftvollen  fl” 

Nra Ken rn.iM  Ihnen  IJ 

\  fl 

Cros^-Kadem  zu  \  ^ 


wählen.  Nach  einigen  tlbungsrunden 
wird ’s  ernst:  Wer  mit  knapp  300  Sachen 
über  den  Küsten -Highway  brettert,  sollte 
zumindest  grob  über  den  Verlauf  des 
Kurses  Bescheid  wissen,  um  die  bulligen 


Die  maximale  Sprunghöhe  eines 
Cross-Bikes?  Euer  fliegender  Gegner 
i links  oben)  möchte  es  gerne  wissen. 


ZWEI  RÄDER  AUF  3R  B 

MOTORRAD-FLITZER  IM  ÜBERBLICK 


Titel 


Jet  Rider 


Road  Rash 


Bemerkung  Zähe  Polygon- 
Neuauflage  des 
Automat  enhits 
von  1986. 


Bucklige,  aber 
umfangreiche 
rross-Raliy  über 
AQ  Strecken. 


Auf  Wasser  und 
zu  Lande: 
Bikerhorde  über¬ 
fällt  den  Strand, 


Nur  zurel  Kurse:  Umsetzung  des 

Flotte  Arcade-  300-KIassikers: 
Adaption  ohne  Hardrocker  srhla- 
Langzeit- Appeal,  gen  Streif en-Eops. 


Hersteller 

Bega 

GT  Interactive 

Bony 

Bega 

Electronic  Arts  \ 

System 

Baturn 

Playstation 

Playstation 

Baturn 

Baturn/Playstatiun  | 

BRD-Release 

1995 

199E 

199G 

199E 

1996 

ARENA-CROSS  &  \ 

SPEED-OVERKILL  \ 


Passend  zu  den  zwei  Motorrad- 
Typen  "Cross"  und  "Straße'’ 
sind  auch  die  ”Moto 
Racer”-Kurse  aus¬ 
gewählt:  Drei 
Offroad-Strecken  in 
Schnee»  Schmutz 
und  Wildnis  werden  von  drei 
Asphalt-Abschnitten  komplet¬ 
tiert,  die  Euch  u.a,  in  die  Wüste 
und  an  einer  maleri-  *■* 

sehen  Küste  vor-  *** 

beiführen.  Trotz  in  v 

der  frühen  Alpha- 
Version  gelegentlich  J 
auf-”ploppender”  Streckenteile 
ist  die  Sicht  weiter  als  in  einem 
durchschnittlichen  Nintendo-64- 
Rennspiel  -  teils  er¬ 
kennt  Ihr  den  Fah¬ 
rer-Pulk  schon  auf 
einen  Kilometer 
Distanz.  Bis  jetzt 
sind  vier  Kurse  fertig,  neben 
den  restlichen  zwei  "normalen" 
Abschnitten  arbeiten  die 
Designer  noch  an 
einem  geheimen 
Bonus-Szenario, 
das  Ihr  als  Beloh¬ 
nung  für  den  Grand- 
VPnx-Sie^eHialtet, 


die  Instrumententafel  vor  Huch.  Bei 


"Manx  TT”  verwirrte  Euch  dabei  noch 


ein  stark  kippender  Horizont  -  die 
Entwickler  von  Delphine  min¬ 
derten  das  Kippen  und  drehen 
das  Cockpit  etwas  zur  Seite  - 
so  erhaltet  Ihr  einen  dynami¬ 
schen  Renn-Eindruck  ohne 
Sdiwindelgefühl,  Die  techni¬ 
sche  Seite  begeistert  schon  im 
Alpha -Stadium  mit  schneller 
Grafik  und  realistischem  Mo¬ 
tor-Sound:  Beim  Highs  peed - 
Rennen  durch  die 
Wüste  kriegt  Ihr  in 
Windeseile  den 
"Tunnelbliek”. 


Pad- Konfiguration:  Auch  die  geplan¬ 
te  Ruttel- Version  des  Analog- Pad s  wird 
von  "Moto  Racer"  unterstützt. 


Von  der  fertigen 
Version  ( Herbst) 
soll  auch  der 
Link-Modus 
unterstützt 
werden,  cb 


y 


Die  Sprünge  in  der  Cross- Arena  sind  am  besten  durch  gefühlvolles  Gasgeben  zu 
beherrschen:  Ständig  Vollgas  führt  zu  Stürzen ! 


Geselliger 

Abend 

imen^sten 

Freundes 

kr  eli  s. 


Playstation 


Eisschliddern,  Seitwärts-Überschlag,  Dürenhechten, 


Schlantmfressen.  Alles,  was  ein  nettes  Beisammensein  zu 
viert  unvergeßlich  macht.  RALLV  CROSS,  das  ultimative 
Rallye- Spiel  mit  4-Spieler-Modus.  Exklusiv  für  Playstation. 


Playstation 


Keine  extremen  Sinn- 
los-Dunks,  sondern 
packende  Basketball» 
Action  mit  taktischer 
Note:  Erstmals  turnen 
fünf  Spieler  pro  Team 
auf  dem  polygonalen 
Basketball-Court  eines 
„NBA  JarrT-Titels  her¬ 
um  und  richten  sich 
nach  brandneuen 
Coaching- Anweisungen, 
Als  Zugabe  gibt 's  den 


Zoomen  ohne  Reue:  Auch  aus 
nächster  Nähe  sehen  die  Spieler 
außergewöhnlich  hübsch  aus. 


ACCLAIM 


Mit  Unterstützung  zweier  Multitaps 
greifen  bei  "NHL  Breakaway  '98"  bis  zu 
acht  Joypad- Besitzer  zum  Schläger 


den 


aas  neue  Management  hei 
Acciaim  hat  nicht  nur 
Leitspruch  Qualität 
statt  Quantität  herausgege¬ 
ben,  sondern  auch  seine 
Liebe  zu  Sportspielen 
entdeckt.  Ange¬ 
spornt  durch 
den  Erfolg 
mit  dem 


NBA  JAM  *98 


irr*  'U 


iiF 


E  p  t  E  M  n  v  n  g  : 


] 


-.  SYSTEM 

»a  an 

?“Jam-  I'IL'HH  ill> 

BHD-F - 

Modus.  CLÜ 


„NFL  Qua* 
terback  Club“  und 
den  „NBA  Jam“- 
Titeln  wurde  das 
WWF  ‘98  „ Acciaim  Spoits“- 
Lahel  gegründet, 
Ziel  ist  es,  alle 
Lieblings- Sportar¬ 
ten  der  westlichen 
Wo  hnz  immer-Ath  - 
leten  abzudecken 


Teamgeist  statt  Einzelkämpfer.  Liga- 
Zertifikat  statt  FilmUzenz:  Mit  einem 
starken  Aufgebot  an  Sportspielen 
geht  Acciaim  in  die  Saison  97/98. 


Die  Zuschauer 
gröhlen  in  Erwartung 
eines  Top-Spiels 


Mehr  Animationen, 
mehr  Würfe,  mehr 
Knochenbrüche:  Die 
Neuauflage  der  legen¬ 
dären  Wrestling-Spiele 
schmückt  sich  mit  den 
aktuellen  WWF-Heroen, 
Vier -Spieler -Mod us  und 
extravaganten  Kampf- 
Manövern.  Vielleicht 
hat  ja  sogar  Dennis 

Hnrlman  T  ■  l-i . 

rtooman  ryynrr -r^irrTTi 
einen  Gast¬ 
auf  tritt,,. 


tjHtJ-HUT  AfSF 


-  EA  Sports  hat  den  Weg  vorgegeben. 

Die  ersten  beiden  Titel  der  aktuellen 
Saison  sind  grundverschieden:  Während 
„Quarterback  Club“  die  Fortsetzung  einer 
Serie  ist,  betritt  Acciaim  mit  „NHL  Break- 
away“  Neuland.  Anläßlich  eines  Besuches 
von  Acclaims  Stefan  Lu  Indes  in  unserer 
Redaktion  konnten  wir  uns  persönlich 
von  der  Vorzügen  der  Eishockey-Simula¬ 
tion  überzeugen.  Die  Playstation-Version 
ist  am  weitesten  fortgeschritten  und  macht 
technisch  einen  überzeugenden  Eindruck. 
Fließende  Animationen  der  Polygon- 
Cracks,  detailreiche  Zooms  bei  Nahansicht 


Farbenfroh,  aber  trotzdem  übersichtlich:  Mit  flotter  Menü-  und  Statistik -Präsentation 
lockt  Acciaim  die  NHL-Freaks  vor  den  11  Breakaway" -Bild schirm. 


mimmm 

98 

Dptiscti  berauschendes 
Polygon-Eishockey,  dos 
als  einziges  Accloim- 
Sportspiel  für  alle  drei 
Konsolen  erscheint: 
Unsere  Vorahversinn 
für  die  Playstation 
spielte  sich  ausge¬ 
zeichnet  und  sagt  „NHL 
Powerplay  Hockey“ 
(Virgin]  und  „NHL  Hock- 

_  _  _«  r  r-  *  S  YSTEM 

ey  [EA  I.IA', 
Sports]  den  WiMiAlWik'* 

BRDRELEA5E 

Kampf  an. 


ULTRA  SOCCER 

Rechtzeitig  zur  Fuß¬ 
ball-  Weltmeisterschaft 
in  Frankreich  bittet 
Acciaim  zum  Anstuß:  In 
den  englischen  Probe- 
Labors  entsteht  gera¬ 
de  ein  G4-Bit-5uccer, 
das  sich  vorgenommen 
hat,  Knnamis  „155  G4" 
vom  Champions-Lea- 
gue-Thron  zu  stoßen. 
Wir  sind 

HHH.fiFI  EA^F 

gespannt! 


IM  FL  QUARTER¬ 
BACK  CLUB  ‘9B 


Erste  American-Faof- 
ball -Simulation  fürs 
NB4  -  und  die  sprengt 
optisch  alle  Dimen¬ 
sionen.  „Turok"-Erf  In¬ 
der  Iguana  hebt  die 
erfolgreiche  „Quarter¬ 
back  Club" -Reihe  auf 
64-Bit-Niveau  -  mit 
Hilfe  von 
Brett 
Favre. 


(inklusive  unterschiedlich  gebauten  Spie¬ 
lern),  absolut  ruckfreie  Stadion-Kamera- 
fahrten  bei  höchstem  Tempo  -  und  alles 
im  hochauflösenden  Modus  der  Sonv- 
Konsole,  Außerdem  set¬ 
zen  die  Entwickler  auf 
Strategie  und  Taktik:  Ganz 
im  Sinn  amerikanischer 
Deta 1 1  -  Verl  iet >i  he  i  t  kann 
man  bestimmte  Spielzüge 
einüben,  sein  Team  mit 
e ine m  P u  nkte- S yste m 
gezielt  verbessern  und  in 
uferlosen  Statistiken  wäl¬ 


zen,  Bis  zu  acht  Personen  greifen  zum 
joypad,  Lizenzen  der  NHL  und  NHLPA 
garantieren  authentische  Teams  samt  Ka¬ 
der,  Mit  „NHL  Breakaway“  greift  Acciaim 
nach  dem  Stanley  Cup  -  Electronic  Arts 
und  Virgin  werden  es  schwer  haben,  mit 
ihren  98er- Updates  Paroli  zu  bieten. 
Während  im  NHL-Sektor  die  Playstation 
Vorrang  hat.  dürften  N FL- Anhänger  zu¬ 
nächst  die  N64-Fassung  spielen:  Iguana 
zeigt  mit  ihrer  Vorab- Version  für  die  64- 
Bit-Konsole,  daß  sie  neben  Ego-Shootern 
(„Turok“)  auch  atemberaubende  Sportsi- 
m u  latio  n  e  n  i  n  s  ze  n  i  ere  n  k  ön  nen .  G  ra fisch 
überflügelt  „NFL  Quäler- 
back  Club  l9Sw  alle  32-Bit- 
Football-Spiele.  lockt  mit 
e  i  ner  1  ioc  ha  u  f  löse  n  den 
Grafik  jenseits  aller 
M: a dde  ns ,  U  nt  e  rst  ü  t  z  u  n  g 
beim  Spieldesign  erhält 
Iguana  von  S  u  perbowl - 
Champion  Brett  Favre,  mg 


Auch  bei  r'NHL  Breakaway"  habt  Ihr 
die  Wahl  aus  mehreren  Perspektiven 


i 


Frank  Millers  und  Beof  Darrows 


Du  bist  Nixon,  ein  Androide,  der  sich  für  einen  Steuerfahnder  hält.  Willeford,  Dein 
Chef,  hat  ganz  Los  Angeles  unter  Kontrolle.  Doch  andere  Androiden,  die  ebenfalls 
dem  Giganten  dienen,  haben  den  Entschluß  gefaßt,  sich  gegen  ihren  Meister  aufzu¬ 
lehnen.  Ihr  Plan  ist  einfach,  aber  wirkungvoll:  die  Zerstörung  des  Neuro  Tower,  einer 
riesigen  Computeranlage,  mit  der  Willeford  die  Stadt  kontrolliert.  -  * 

Dreimal  darfst  Du  raten,  wen  sie  für  diese  Mission  auserkoren  haben  ... 
ln  Deiner  so  gerade  noch  flugtauglichen  alten  Kiste,  einem  roten  Ford  Eastwood, 
mußt  Du  Newton  Melrose  aufspüren,  den  Androiden,  der  einst  Willefords 
Hauptquartier  errichtet  hat.  Nur  mit  seiner  Hilfe  kannst  Du  an  den  Neuro  Tower  gelan¬ 
gen  und  den  ganzen  Komplex  zerstören. 

Deine  Reise  führt  Dich  in  fünf  Regionen  des  futuristischen  Los  Angeles,  die  nach  den 
Ideen  von  Geof  Darrow  und  Frank  Miller  konzipiert  wurden. 


w 
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Polygon- Bauten  und  transparen¬ 
tes  Bit  map-Feuer:  Die  11  Fron!  Mission 
T- Areale  sind  frei  schwenkbar. 


Frant-Mission- 
Dappelpack 

^Squares  Mech- Armee 
Lrüstet  zum  zweiten 
kl  aktik-Scharmützel . 
rin  der  Nintendo- 
f  Episode  von  1995 
brachtet  Ihr  Eure  Stra¬ 
tegie-Giganten  noch  an 
eine  isometrische  Bitmap- 
Front,  in  der  Play  Station -Fort¬ 
setzung  sind  Sprite-Bauten 
und  2D- Flachland  echten 
Polygon-Objekten  ge¬ 
wichen,  Ob  lichterloh 
brenne  n  des  $ ta  dt v  i  e  rtel , 
zu  gewuchert e  H iigel I  a  nt  1- 
schaft  oder  Dschungel  - 
sämtliche  Szenarien  wurden 
geschickt  aus  3  D -Elementen 
und  versetzten  Ebenen  konstru¬ 
iert,  Allein  Eure  Roboter-Einheiten 
hüpfen  als  klassische  Sprites  durch 
die  Landschaft  und  loten  ihren 
Bewegungsradius  über  mar- 
i  kierte  Boden  fliesen  aus. 

1  H  i  nie  rg  ru n  dobje kte  i  \  nd 
2  D -Einheiten  werden  beim  He  ran - 
zoomen  weichgezeidinet  -  ein 
Effekt,  den  sonst  nur  N64-Besitzer 
oder  PC-Pi loten  mit  teurer  3D- 
Karte  genießen.  Erst  wenn 
Spieler-Mechs  und  Gegner  im 
selben  Feld  stehen,  wird  in  den 
Gele  eh tsm odus  u  mge  I  den  - 
det:  Wie  im  16-Bii- 
Vorgänger  wird  der 
Ma  ßsta b  ve rgrößert , 

Eure  2D -Maschine 
macht  einem  massi¬ 
veren  Polygon -Ge¬ 
gen  stück  Platz,  jedes 
Element  der  Strategie¬ 
karte  wurde  detail- 

'  Einhänder 

Ungewöhnlich  für  Squares 
RPG-  und  Strategie-gefüllten 
Terminkalender  sind  die  drei¬ 
dimensionalen  ''Einhänder”  - 
Raumschlachten;  Neben 
deutschsprachigen  Intercom- 
Durchsagen  und  rasanter 
Polygon-Optik  verblüfft  der 
Mech-Shooter  mit  ständigen 
Kameraschwenks,  Außerdem 
ist  der  ''Einhänder" -Roboter  an 
keine  vorgegebene  Perspektive 
gebunden,  sondern  düst 
regelmäßig  in  den  gezeichneten 
Anime-Hintergrund. 


Square  erklärt  den  Krieg  der 
Roboter:  Die  "Front  Mission”  Kolosse 
ziehen  ins  zweite  Taktik-Gefecht 
und  nieten  an  der  "Alternative”-Front 
ihre  Action-Gegenstücke  um. 


Im  Mech  -Hangar  (links  unten)  rüstet  Ihr  Bewaffnung  und  Panzerung 
Eurer  Maschine  auf  oder  tauscht  die  stählernen  Gliedmaßen  aus. 


genau  in  die  exaktere  Kampfoptik  über¬ 
nommen.  Die  3D- Modelle  Eurer  Riesen- 
Roboter  nehmen  die  Widersacher  Stück 
für  Stück  auseinander,  Querschläger  oder 
Fehlschü  sse  de  mol  i  e  ren  d  ie  Fl  i  nie  rg  a  i  n  d- 
szenerie  -  im  3D-Wald  knicken  Bäume 
um,  beim  Straßenkampf  trampeln  Eure 
Me cha -Kolosse  geparkte  Autos  in  den 
Asphalt  und  setzen  Gebäude  in  Brand. 
Doch  trotz  Grafik zauber  dominieren  tak¬ 
tische  Finessen  -  neben  An i me- Fans 
kommen  regel vernarrte  Battletech-Spider 
auf  ihre  Kosten:  Anstalt  einfach  wild  dr¬ 
aufloszuballern  und  den  Feind  Punkt  für 
Punkt  la hmzu legen,  peilen  Eure  Mech- 
Piloten  einzelne  Körper-Partien  an: 
Wer  den  gegnerischen  Koloß  vom 
Schlachtfeld  fegen  will,  konzentriert  sein 


Feuer  auf  die  Tt >rso- 
Panzerung  und  legt 
Salve  für  Salve  die 
stählernen 
Innereien 
des  Riesen 
frei.  Trumpft 
Euer  Gegen¬ 
spieler  mit  überle¬ 
gener  Bewaffnung 
auf,  peilt  Ihr  Arm-  und 
Schulterpartien  an:  Ein, 
zwei  Volltreffer  auf  die  me¬ 
ch  an  i  sehen  K u  ge  1  ge  lenke , 
und  das  waffenstarrende 
Glied  liegt  nutzlos  im  PjScel- 
staub.  Hat  Euer  Wider¬ 
sacher  die  modernere 


Die  "Front  Mission  Alternative” -Statistiken  wurden  dem  taktischen  Vorbild  nachempfun- 
den.  Auch  hier  beeinflußt  die  Mech-Rüstung  direkt  die  Leistung  auf  dem  Schlachtfeld,  J 


AKTUELL 


Servo-ftlyskulatur  oder  Sprungdüsen  in 
den  Beinen,  bringt  Euch  der  gegnerische 
Pilot  mit  Hinken  Ausweichmanövern 
ins  Schwitzen,  Bevor  Ihr  den  rasen¬ 
den  Roboter  ausmanovrieren 
könnt,  müßt  Ihr  mit  gezieltem 
Bein- Bombardement  sein  Fahr¬ 
werk  3  ahmlegen. 

Ist  Euch  die  datenschwangere 
Rundenstrategie  zu  trage,  rüstet  Ihr 
Euch  zur  Echtzeit-Schlachl:  Wie  "Gun 
Hazard"  für  das  Super  NES  ist 
Front  Mission  Alternative1' 
die  Act ion- Alternative  zur 
taktischen  Mecha-Mission. 

Im  Vorgänger  habt  Ihr  Eu¬ 
ren  Koloß  durch  eine  zwei¬ 
dimensionale  Tybernator"- 
Szenerte  dirigiert,  in  der 
Fortsetzung  stapft  Ihr  mit 
einer  kompletten  Einheit 
durch  weitläufiges  3DTer- 
rain.  Neben  stählernen 
Kolossen  steuert  Ihr  auf 
kleinerem  Areal  sogar  die 
Piloten  aus  dem  Cockpit. 


'V- 


Euer  Ufo  ist  auf  der  Fantasy -Welt  zerschellt: 

Ihr  untersucht  auf  dem  Schrottpiatz  die  Überreste. 


Saga  Frantier 

Während  die  "Front  Mission  "-Spiele  noch 
etwas  Entwicklungszeit  brauchen,  steht 
die  Japan-Veröffentlichung  der  "Roman- 
cing  Saga '-Fortsetzung  "Saga  Frontier 
kurz  bevor:  Das  erste  spielbare  Demo 
zeigte  mit  pummeligen  Kulleraugenhel¬ 
den  und  knalliger  2D-Szenerie  einen 
Titel  in  1 6-Bit-TradUion.  Allerdings  sind 
die  Protagonisten  nicht  auf  dem  Zei¬ 
chenbrett,  sondern  im  Render-Programm 
entstanden.  Nach  der  3D-Konstniktion 
wurden  Nippon-Streiter  und  Cyber- 
Monster  aus  unterschiedlichen  Stellungen 
abgelichtet  und  als  2D -Sprite  auf  der  CD 
abgelegt.  Die  unterschiedlichen  Stellungen 
des  3l>-Oräginals  werden  per  Ammaiions¬ 
routine  hintereinander  geschaltet: 

Eure  Figur  tippelt  quer  durch  das 
Render-Dorf,  zieht  schräge  Ani- 
me-Fratzen  oder  marschiert 
über  eine  Landkarte.  Hier  reist 
Eure  Gruppe  wie  in  Squares 
"Chrono  Trigger"  von  einem 
Schauplatz  zum  anderen  -  Monster- 
Hinterhalte  und  andere  Zufallsbegeg¬ 
nungen  ersparen  Euch  die  Designer.  Erst 
wrenn  Ihr  ein  neues  Szenario  betretet 
(z.B,  Schlösser,  Dungeons  oder  Dörfer) 
und  Eure  Figuren  wieder  im  vergrößerten 
Spiel 1Maßstab  gezeigt  werden,  wetzen  die 
Monster  ihre  Messer.  Wer  flink  ist  und  je¬ 
den  Hintergrund winkel  im  Auge  behält, 
kann  seine  Helden  schonen:  Ihr  schlän¬ 


gelt  Eure  Party  zwischen  den  Sprite- 
Kreaturen  hindurch  oder  schlagt  eine 
andere  Richtung  ein  -  der  Umweg 
bringt  Eurer  Truppe  keine  Erfah¬ 
rungspunkte,  erspart  gcschlauch- 
ten  Nippon-Recken  aber  böse  /  £7  J 
Übe  rra  sc  h  u  n  ge  n ,  E  nlgegen 
den  "Chrono  Trigger - 
Keilereien  wird  die  Marsch 
Optik  nicht  beibehalten: 

"Saga  Frontier"  wechselt 
in  den  klassischen 
Kampfmodus,  rb 


Einhänder 

30-Actlan 

1990  U 

Front  Mission  Z? 

Strateqie 

4.  Quartal  f 

Front  Mission 
Alternative 

3ö-AotlDn 

4.  Quartal  1 

Parasit  e  Eve 

Act  i  on  -  Ad  V  e  n  tu  re 

4.  Quartal  1 

(Eiaqa  Frantier 

Rallenspiel 

3.  Quartal  1 

1  Anmerkung:  Leider  steht  noch  nicht  fest  oh  und  wann 

1  Deutschland  erscheinen. 

die  obigen  Spiele  in  1 

Zu  Spielbeginn  entscheidet  Ihr  Euch  zwischen  zwei  Charakteren;  Die  süße  Fuchsdame 
wird  in  ein  Menschen -Mädchen  verwandelt,  der  Roboter  stürzt  mit  seinem  Raumschiff  .ab. 


Berufe  in  der  5pielebranche 

ade  Marketing 

Assistent/Manager 

Das  Handelsmarketing  eines  Software-Unternehmens  bestimmt 
sein  Erscheinungsbild  und  den  Erfolg:  In  Kooperation  mit 
anderen  Abteilungen  sowie  dem  Handel  gilt  es.  zu  einer 
optimalen  Verkaufsstrategie  zu  gelangen. 


nen  Beruf  des  Sales  Managers  ha¬ 
ben  wir  Euch  in  MAN1AC  7/97 
vorgestellt  -  der  Kontakt  mit 
dem  Handel  ist  notwendig,  um  Kondi¬ 
tionen  und  Lieferverträge  zu  bestimmen 
und  Richtlinien  für  den  Außendienst  zu 
gestalten,  Kleinere  Firmen  bürden  dein 
Veitrieb  auch  die  Gestaltung  der  Point - 
of-Sale- Promotion  bei  i  fandelspartnem 
auf  -  also  das  Vor-Ort- 
Marketing  direkt  im 
Geschäft.  Im  Idealfall 
steht  mit  dem  Trade- 
M  a  rk  et  i  n  g-Te  a  n  1  jedoch 
eine  zusätzliche  organi¬ 
satorische  Stelle  parat, 
um  Konzepte,  POS- 
Aktionen  und  verkaufe¬ 
nd  rde rn de  M a  ßna h m e n 
durchzuführen. 

1  nnerbetrie  b  l ic li  be- 
stelit  intensiver  Ken¬ 
ia  kl  vor  allem  mit  zwei 
Stellen:  Einerseits  die 
Marketing-Abteilung,  die  Budgets  für 
Produkte  und  Regionen  vergibt,  und  an¬ 
dererseits  der  Außendienst,  der  um  mög¬ 
lichst  weitreicl lende  POS- Unterstützung 
der  Händler  buhlt.  Zwischen  diesen 
Gegensätzen  gilt  es,  die  goldene  Mitte  zu 
finden.  Um  entscheidungsrelevante 
Informationen  zu  beschaffen,  beschränkt 
man  sich  allerdings  nicht  auf  Berichte 
des  Außendienstes  und  eigene  Mar¬ 
keting-Daten.  Durch  ständigen  Kontakt 
mit  den  Handelsvertretern  und  Besuche 
bei  ausgewählten  Märkten  erkennt  man 
nicht  nur  die  spezifischen  Bedürfnisse 
einzelner  Ketten,  sondern  kann  auch 
überlegen,  wie  die  eigenen  Produkte  in 
das  Handelsmarketing  des  Geschäfts¬ 
partners  integriert  werden  kann.  Liegen 
die  erforderlichen  Informationen  endlich 
auf  dem  Tisch,  beginnt  die  Konzeption 
von  Maßnahmen:  Von  der  Marketing- 
A 1 1  Lei  1  u  ng  I  icsc  1 i  a  ff  Le  M  ate  ria  lien  w  i  e 
Poster,  Aufeteller,  Displays  und  Werbe¬ 
geschenke  werden  zu  Aktionsbündeln 
geschnürt,  auch  Gewinnspiele  wecken 
Interesse  beim  Kunden,  Ist  nicht  genü¬ 
gend  Personal  vorhanden,  greifen  bei 


der  Konzeption  von  POS-Maßnahmen 
auch  an  Werbe-  bzw.  Event- Agenturen 
u  nt  e  rstiit ze  n  d  e  i  n ,  M  i  t  V  e rk  ä u ferse  h  u  - 
lungen  soll  der  Handel  (und  damit  letzt- 
endlich  auch  der  Kunde)  über  eigene 
Produkte  besser  informiert  werden.  Über 
Erfolg  oder  Mißerfolg  von  Maßnahmen 
wird  direkt  mit  dem  Handel  beraten: 
Beim  nächsten  Mal  kann  dann  gezielt 
auf  vorhergehen¬ 
den  Konzepten 
aufgebaut  oder  ei¬ 
ne  neue  Idee  aus¬ 
gearbeitet  werden. 
Um  für  den  haupt¬ 
sächlich  kommuni¬ 
kativen  Job  ge- 
wappnet  zu  sein, 
solltet  Ihr  neben 
kaufmännischen 
Grundkenntnissen 


Eine  typische  Produkt  Werbung,  wie  Ihr 
sie  im  Laden  seht  -  das  Ergebnis  einer  guten 
Zusammenarbeit  mit  dem  Handel.  Aktionen 
wie  diese  werden  vom  Trade  Marketing 
konzipiert  und  ausgearbeitet. 


und  Verhandlungsgeschick  auch  Belast¬ 
barkeit  beweisen:  Ohne  betriebswirt¬ 
schaftliches  Studium  und  (zumindest  in 
Form  von  Prakükas )  eigene  Marketing- 
Erfahrungen  habt  Ihr  in  Meetings  mit 
geübten  Handelsvertretern  einen  schwe¬ 
ren  Stand,  Bewahrt  Ihr  Euch  als  Assistent 
(meist  durch  Unterstützung  bei  der  de¬ 
taillierten  Ausarbeitung  von  Konzepten) 
trotz  häufiger  Streß-Situationen  einen 
kühlen 
Kopf,  steht 
Euch  im 
späteren 
Verlauf  der 
Karriere 
auch  der 
Weg  zu 
höheren 
Aufgaben 
innerhalb  K 

des  firmen-  ^ 

eigenen  M 

Marketings 
offen,  ch 


Umsatz-Power  für 
den  Handel:  Der 
Trade-Nlarketing- 
Profi  konzipiert 
Handelsaktionen, 
die  den  Erfolg  der 
eigenen  Produkte 
sichern  sollen , 
Konfekt  mit 
|  Außendienst  und 
Handelsvertretern 
sichert  den  Info* 

1  Fluß, 


Christine  Reichart 


Seit  wann  arbeitest  Du  bei 
|  Acclaim  im  Bereich  Trade 
Marketing  ? 

Christine:  Noch  gar  nicht  so  lan¬ 
ge:  Seit  dem  1.  April  dieses  Jahres, 

|  Wie  würdest  Du  "Trade 
Marketing”  beschreiben? 
Christine:  Trade  Marketing  ist  die 
Schnittstelle  und  Informationsdrehscheibe 
zwischen  dem  Vertrieb,  den  Handels¬ 
partnern  und  dem  klassischen  Marketing, 

I  Welche  Aufgaben  sind  am  wichtig* 
|  sten?  Wie  sieht  es  mit  der  Ab* 
wechslung  aus? 

Christine:  Mit  Abstand  am  bedeutendsten 
ist  die  konzeptionelle  Entwicklung  und 
Umsetzung  von  handelsorientierten  Maß¬ 
nahmen.  Organisation  und  Koordination 
von  Promotions  gehört  dazu  ebenso  wie 
der  Auftritt  am  PÖ$3  Händlerseminare, 
Verkaufswettbewerbe,  Messen,  Tagungen 


und  auch  Parties,  so  etwa  bei  der 
Veröffentlichung  wichtiger  neuer 
Produkte.  Langeweile  ist  in  diesem 
Beruf  ein  Fremdwort! 

I  Was  soltte  jemand  mit* 
I  bringen,  der  in  diese 
Sparte  einsteigen  möchte? 
Christine:  Natürlich  eine  hohe 
Affinität  zu  Spielen!  Dazu  diverse  Praktika 
während  eines  marketingorientierten  Stu¬ 
diums  und  natürlich  die  Motivation,  sich 
durch  Lesen  der  Fachpresse  branchenspe¬ 
zifisches  Know-How  zu  erwerben. 

|  Welche  Eigenschaften  muß  man 
|  haben,  um  in  diesem  Beruf  er¬ 
folgreich  zu  sein? 

Christine:  Als  absolut  notwendig  erachte 
ich  sehr  gute  Kommunikationsfähigkeit  und 
Organisationstalent.  Außerdem  sollte  man 
in  hektischen  Situationen  cool  bleiben  kön¬ 
nen:  Zielorientiertes  Arbeiten  muß  sein! 


BERUFE  IN  DER  SPIELEINDUSTRIE  II»»»»»» »» 


KREATIVER  &  TECHNISCHER  GEREICH  ' 


»  »  *  *  * 


Spieleprogrammierer 


ORGANISATORISCHER  &  KAUFMÄNNISCHER  BEREICH 


.  Produzent  Proiektleiter  . 


.  Computer-Graf  iker  Miril-^r  &  Soundproqrammierer 


Sales  Assistant  Manager  Market inq  Assistant  Manager 
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PR  Assistant  Manager 


feirthwlQ  961 

.  Trade  Marketing  Assistant  Manager  . 

I  MANW  9  97l 

.  Produkt  Label  Manager  „ 
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Der  Konsolenspezialist 


Playstation 


DM 

Sony  Playstation  289,95 

Sony  Playstation, 

incl.  Umbau  u.  RGB-Kabel  369,95 

Controller  Sony  39,99 

Controller  in  Fußballvereinsf.  49,99 

Game  Buster  94,95 

RGB-Kabel  29,99 

Gun  Power  79,99 

Padverlängerung  24,99 

NeGon  89,99 

Multi  Tab  49,99 

Lenkrad  +  Pedal,  High  Tech  149,95 

Cyber  Space  Brille  899,99 


Anaiog/Digital-Pad/Stick,  iwivibratw  99,90 

Ace  Combat  2* 

Agent  Armstrong* 

All  Star  Soccer* 

Broken  Helix* 

Battle  Arena  Toshinden  3* 

Battle  Arena  Toshinden  2* 


Bedlam  89,99 

Beyond  the  Beyond  (Imp.)  99,99 

Blood  Omen  94,95 

Buster  Move  2  48,99 

Command  &  Conquer  88,95 

Coolboarders  2* 

Darklight  Conflict  89,95 


Playstation 


DM 

Madden  NFL'97 

89,95 

Mega  Man  X3 

89,95 

Micro  Machines  V3 

94,95 

Monopoly* 

Monster  Truck 

89,95 

Moto  Racer* 

Mechwarrior  2 

79,99 

NBA  Jam  Extreme 

69,95 

NBA  In  the  Zone  2 

88,88 

NBA  live' 97 

88,88 

Need  for Speed  2 

89,95 

Namco  Museum  1-4 

89,95 

NascarRacing* 

Nightmare  Creatures* 

NHL '97 

89,95 

NHL  Face  Off '97 

88,88 

Overblood 

94,95 

Panzer  General  2 

94,95 

PGA  Golf  Tour '97 

98,95 

PGA  Golf  Tour '96  Platinum 

48,99 

Porsche  Challenge 

79,99 

Perfect  Weapon* 

Rapid  Racer* 

Rage  Racer 

98,95 

Rally  Cross* 

Raven  Projekt 

84,95 

Ray  Tracers 

98,99 

Rebel  Assautt  2 

94,95 

Resident  Evil 

89,95 

Nintendo  64 

DM 

Nintendo  64  (PAL) 

289,95 

Nintendo  64  (Imp.) 

inet.  Umbau  u.  Wandler 

599,99 

Controller  Original 

39,99 

div.  Farben 

54,95 

Memory  Card 

45,98 

Memory  Card  1  Meg 

39,95 

Memory  Card  5  Meg 

69,95 

Game  Killer 

69,99 

Super-Pad  64 

48,99 

Multinorm-Adapter 

59,99 

Pad-Verlängerung 

29,99 

Power  Speed 

1,00 

64  Oozumo* 

Ace  Driver* 

Alien  Trioiogy* 

Big  Hurt  Baseball* 

Blast  Corps 

159,95 

Blast  Dozer  (PAL)* 

129,95 

Bomberman  64* 

OaiTc  Rift 

179,95 

Die  Schlümpfe  64* 

99,00 

D  (PAL)* 

139,95 

D 

189,95 

Duke  * 

Extreme  G* 

Fifa  64 

119,95 

Goemon* 

Nintendo  64 


DM 

Goldeneye* 

129,95 

Golf* 

Hex...  (pal) 

139,95 

Hex... 

189,95 

Human  Grand  Prix 

199,99 

ISS  64  (PAL) 

149,95 

ISS  64* 

189,95 

Killerl...  (PAL) 

139,95 

Killerl..., 

189,95 

Lambogienie  64* 

99,00 

Mario  64 

89,95 

Mario  Kart  (PAL) 

98,95 

Mario  Kart 

189,95 

Mission  Impossible* 

Mortal  (PAL) 

149,95 

Multi  Racing  Champion 

199 

Sonic  Wings* 

Star  Fox 

199,99 

Star  Wars  (PAL) 

139,95 

Star  Wars 

189,95 

Top  Gear  Rally 

189,95 

Turak  (PAL, engl.) 

159,95 

Turok  (U....) 

159,95 

War  Gods 

179,95 

Wave  Race 

98,95 

Wild  Choppers 

199,01 

Troublemaker* 

Troublemaker 

199,01 

Oescent  2 

79,99 

Road  Rage* 

Öestruction  Derby  2 

94,95 

Disruptor 

69,95 

Sentient* 

• 

Dragon  Heart 

89,95 

Soul  BSade 

99,95 

Dynasty  Warriors  (US) 

129,95 

Spider 

89,95 

DraculaX  (Imp.) 

139,95 

Suikoden 

89,95 

Epidemie 

69,99 

Swagman 

98,95 

Excalibur 

99,95 

Syndicate  Wars 

98,95 

Exhumed 

89,95 

Tempest  X3 

89,95 

Fl 

99,95 

The  Crow 

89,95 

Fantastic  Four* 

Codename  Tenka  (Imp.) 

89,95 

Fifa' 96  Platinum 

48,99 

Time  Crisfs  (Imp.) 

179,95 

Fifa’ 97 

94,95 

Tobal  NO,  1 

89.95 

Gex 

89,95 

Tobal  NO.  2 

89,95 

Hexen 

89,95 

Tomb  Raider 

89,95 

Horned  Qwl  (Imp.) 

39,95 

Totaf  Drivin 

89,95 

Independence  Day* 

89,95 

Trash  it 

89,95 

Int.  Superstar  Soccer  Pro 

99,95 

Vandal  Hearts 

94,95 

Jet  Rider 

89,95 

V-Rally 

89,99 

Jupiter  Strike 

59,95 

V-Tennis 

69,95 

King  s  Fleid  2  (Imp.)* 

Warcraft  2* 

Unser  Service: 

Übersetzungen,  Cheats  &  Codes  kostenlos  - 
-Versandkosten  frei  ab  3  Spielen- 
-Gebrauchtware  aller  Systeme  auf  Lager- 
-wir  führen  auch  Direktimporte- 
-  24  Stunden  Faxbestellung  - 

-Tamagochies  auf  Anfrage- 


FRANCHISE-P  A  R  T  N  E  R  gesucht! 


Besuchen  Sie  unser 

"Test  8c  Buy  Center" 

Ludwiß-Kenter-Str.57  57078  Siefien-Geisweid 


Lifeforce  Tenka 
Lost  Vikings  2 


88,88  Xevious  30  89,95 

89,95  Wing  Commander  4  89,95 


Es  geilen  die  Allgemeinen  Geschäftsbedingungen 
Preisänderungen  Vorbehalten 
Bei  verweigerter  Annahme  berechnen  wir 
pauschal  5Ö,0ÜDM. 

Keine  Haftung  für  Druckfehler. 


Händler-Hotline 
Tel.:  02  71  /  89  09  88  -2 


Telefon: 


02  71  /  89  09  88  -0 


10-12.00  V.13-1 9.00 
Etf  +  Oo  10-12.00  u.1 3-1 0.00 
Sa*  10-144W. 


Ludwig-Kcntcr  Str  57 


Reckhammer  Str. 


Game  Planet 

Inh.  Jens  Heide 


02  71  /  89  09  88  -1 


I 


Wegbeschreibung 


t 


*•  «liiudecape’s 
mBTerstÜndnda 

Eieise 
Richtigstellung 
zum  Playstat Ion- 
Software  führe  r 
in  liAHlAC  7/97) 
Hisdscape's 
Uehrspieler- 
Gerase  "Super- 
soDic  Raeers" 
«  unterstützt  bis 
zu  acht  Spieler 
und  sicht,  wie 


Square:  Mit  Namens  Know- 
How  in  die  Spielhalle 

Mit  Unterstützung  des  Arcade-  und 
Plagstation-Spezialisten  IMamco  entwickelt 
Square  ein  Beat'em-Up  für  die  Spieilialle. 

asterend  auf  Namens  "System  12"- Hartl  wäre  wird  der  noch 
unbenannte  Automat  zwar  erst  im  nächsten  fahr  fertigge- 
dann  aber  zügig  für  die  Playstation  umgesetzt 
Nach  der  Einführung  des  ’Aq Lies" -Sportspiel reihe,  dem  überra¬ 
genden  Strategie- Debüt  "Final  Fantasy  Tacties"  und  der  japa¬ 
nisch-amerikanischen  ü  >produktion  "Parasite  Eve”  bedeutet  der 
Arcade- Einstieg  für  den  japanischen  Rollenspiel- Experten  Square 
einen  weiteren  Schrill  in  der  expansiven  Produktpolitik.  Mit  der 
"Tobak-Serie  und  "Bushido  Blade"  hat  Square  bereits  erfolgreich 
Prügelspiele  verma  rktet . 


irrtümlich 
gemeldet!  nur 
zwei*  Außerdem 
tummelt  eich 
beim  "Ohess- 
master 

statt  einem 
räumliches 
Schachbrett  eine 
“Alone  in  the 
Bark^-Polygon- 
figur.  Vir 
bitten«  die 
Fehler  zu  ent¬ 
schuldigen* 


Wachstum  pur:  Tamagotchi 
mit  64-Bit-Muskeln 

Spielzeugkonzern  Bandai  präsentiert  sein 
erstes  [\iinterido-64~Modijl  mit  den 
digitalen  Kleinstlebewesen 

”7a  ach  Aussage  eines  Bandriß Sprechens  gaben  die  weltweit 
*  d  überragenden  Verkaufszahlen  des  LCD-Spidzeugs  den 


Ausschlag  für  diese  Umsetzung,  Nach  10  Millionen  verkaufter 
Hosentaschen-llTanlagotdlis1,  Lind  einer  ja  pan-Only- Adaption  für 
den  Game  Boy  nimmt  der  neu  erstarkte  Spiel z.eugkonzern 
1  Banda  i  nun  an  seinem  ersten  Nintendo-64-Modul  die  Arbeit  auf. 
Von  der  Game- Boy- Version  wurden  in  Japan  bereits  eine  halbe 
Million  Stück  abgesetzt.  Wann  die  grafisch  und  akustisch  aufge- 
möbcSte  Ninrendo-64-Eassung  dort  erscheint,  ist  jedoch  noch 


■ 

HfLi* 


nicht  bekannt. 


[\i64-üpielautomat: 

”Aleck  64” 

Mit  dem  "Aleck  64"  entwickelt  der  Japani¬ 
sche  Hersteller  5eta  ("Rev  Limit11)  ein 
Arcade -Board  auf  Basis  des  IMintendo  64. 

isher  sind  zwei  Varianten  des  "Aleck'r  geplant:  Ein  Modell 
ist  bis  auf  Details  mit  der  Konsolen- Ausführung  identisch, 
während  die  zweite  Version  bessere  2D- Fähigkeiten  besitzt  und 
mit  einem  zusätzlichem  Soundgenerator  ausgestattet  ist.  Für  die 
Software-Entwicklung  kann  auf  bekannte  Nfrt-Development-Kits 


.  zurück  gegriffen  werden. 

-fcSeta  wird  nicht  nur  selbst  Spiele  für  diese  Plattform  veröffent¬ 
lichen,  sondern  hat  auch  andere  Hersteller  aulgefordert,  für  das 
System  zu  programmieren.  Die  Entwicklung  des  "Aleck  64"  wur- 
vor  wenigen  Wochen  abgeschlossen,  einige  Einheiten  bereits 
asge wählte  Automatenentwiekler  ausgelieten.  Namen  und 
von  den  ersten  Spielen  stehen  noch  nicht  fest. 

in  Peace:  Das  MB  ist 
II  gestorben 

Oie  als  (Machfolger  zum  glücklosen  300 
geplante  64-Bit-Knnsole  wurde  Anfang 
Juli  ad  acta  gelegt« 

\  II  it  einer  Pressekonferenz  am  3,  Juli  beendete  Matsushita 
^«*1  alle  Gerüchte  bezüglich  der  seit  drei  Jahren  geplanten  64- 
Bit -Konsole  M2.  Das  Gerät,  als  Prototyp  bereits  fertiggestellt, 
wird  laut  Matsushita-Präsident  Yoichi  Morishita  nicht  in  die 
Massenfertigung  gehen.  Immer  wieder  geisterten  Veröffent¬ 
lichungs-Gerüchte  und  Bilder  zu  Mi-Spielen  durch  die  Presse. 
Für  die  Rechte  an  der  M2-Technologie  hatte  der  japanische 
Elektronikkonzern  ersL  vor  wenigen  Monaten  rund  1 60  Millio¬ 
nen  Mark  an  die  amerikanische  3DO-Company  überwiesen, 


Plagstick:  Plastik-Nase 
für  das  Song-Pad 

Mit  einem  simplen  Aufsatz  für  das 
Original-Rad  der  Playstation  erhaltet  Ihr 
ein  Joystick-ähnliches  Steuergerät, 

esonders  die  Diagonalsteuerung  fällt  manchen  Spielern 
mit  Sonys  Original-Pad  schwer;  Man  muß  gleich  zwei 
"Steuerkreuz -Auswüchse"  auf  einmal  drücken.  Außerdem 
schmerzt  häufig  der  Daumen  aufgrund  solcher  D  nick  Belastung. 
Der  "Playstick"  ist  ein  mit  Gummibändern  befestigter  Aufsatz, 
der  das  Problem  losen  soll.  Vier  verschiedene  St  ick- Aufsätze 
kommen  der  Ergo¬ 
nomie  unterschied’ 
lieh  großer  Spieler¬ 
lkinde  entgegen: 

Von  der  fluchen 
Scheibe,  die  dem 
Design  des  N64- 
Analogsticks  ähnelt, 
bis  zum  wuchtigen 
"  Arcade"- -Zapfen, 
der  für  genaue 
Steueraktionen  be¬ 
sonders  geeignet  ist. 
ist  für  jeden  Geschmack  ein  Addon  dabei.  Beim  Test  konnte  der 
"Playstick"  allerdings  nur  teilweise  überzeugen:  Viele  Spiele  las¬ 
sen  sich  durch  den  größeren  Hebelw  eg  leichter  und  gefühlvoller 
steuern,  dafür  fällt  das  etwas  schwammigere  Spielgefühl  (der 
Stick  "schwimmt"  zu  stark)  negativ  auf  Als  Faustregel  gilt:  Je 
länger  der  Aufsatz,  desto  schwerer  fallen  schnelle  Kichtungs- 
wechseh  so  daß  die  kurzen  Scheiben-  bzw.  Knollensticks  am 
vielseitigsten  zu  benutzen  sind. 

Der  'Playslick "  ist  ein  sinnvolles  Gimmick  für  Vielspieler,  die  al¬ 
lerdings  vorher  testen  sollten,  ob  sie  mit  dem  neuen  Handling 
zurechtkommen.  Das  Zubehör  ist  zum  Preis  von  knapp  25  Mark 
zzgl.  Versand  kosten  bei  Next  Generation,  Postfach  200305, 

45838  Gelsenkirchen  (Tel.:  0209  39696 D  erhältlich. 


Quallan:  Ptaycom, 
Theo  Kraft* 
hnffld 

-  V-Rally 

Autorennen 
MeiBbegehrt  und 


Infogratnes 


Regen: 
zu  beherrschen,  dafür 


mit  Steuer~Langzeitspaß , 


i 

I 

4 

5 


*  Wing  Commander  4  Electronic 

Technik-Debakel  tm  Weltraum ;  ArtS 

Mar*  Hamlit  kurvt  tm  nichtigen  Alt  umher 
und  schießt  auf  afte  Kameraden. 

1  Rage  Rarer  IMamco 

Kefrt  Anrempeln,  bitte:  Wer  tm  Techno-Gestampfe 
irrtümlich  die  Leitptanke  berührt,  wird  umgehend 
überholt  und  muß  auf  Schampus  verzichten , 


£  Soul  Blade  IXlamco 

Ich  hau 1  Dir  in  die  Augen ,  Meines:  Als  brutaler 
Vo Ido  vermöbelt  Ihr  zarte  Japano-Schönheften  und 
besucht  Siegfrieds  deutsche  Trutzburg. 

Super  Puzzle  Caprom 

Fighter  2  Turba 

Ha-Du-Ken  und  kein  Ende:  Witziges  Diamanten - 
Cotomns  mit  eingebauter  Suchtfunktion, 


Play  station-Killerspiele: 
Ana rd- Party  ’97 

Mit  Glanz  und  Gloria  kürte  Sony  am 
11*  Juni  in  Tokio  die  bestverkauften 
Play  Station-Spiele  des  Jahres  1996. 

ereits  zum  dritten  Mal  nahmen  Vertreter  der  Software- 
Anbieter  beträchtliche  Geldpreise  in  Empfang.  Sony 
belohnt  nämlich  im  Rahmen  der  "Playstation  Awarcf  -Ver- 
ansta Rungen  die  kommerziell  erfolgreichsten  Spiele  in  den 
Kategorien  Gold  (500,000  verkaufte  Einheiten),  Platin  (eine 
Million),  Doppel-Platin  (2  Millionen)  und  Dreifach-Platin 
(3  Millionen),  ln  den  vergangenen  Jahren  gehörten  Titel  wie 
"Ridge  Racer",  "Bio  Hazard"  (bei  uns  als  "Resident  EviT  im 
Handel)  und  "Tekken"  zu 
den  Preisträgern,  ln  die¬ 
sem  Jahr  erreichten  elf 
Spiele  die  "Gold"' 

Vcrka ufszahlcn,  dam nter 
bekannte  Titel  wie  "Tobal 
Nr,  P,  "Crash  Bandicoot" 
und  das  Namco-Prügel- 
spiel  "Soul  Edge\  aber 
auch  hierzulande  noch 
nicht  veröffentlichte 
Spiele  wie  "IQ,r  ( Import  - 
Test  in  MANIAC  8/97),  "New  Super  Robot  Wars"  oder  "Puyo 
Puyo  Tsu11,  "Bio  Hazard"  setzte  seinen  Siegeszug  fern  und  er¬ 
reichte  1996  die  Platin-Stufe,  während  "Final  Fantasy  7"  mit  der 
Triple-Auszeichnung  alle  anderen  Play  Station -Titeln  schon  ein 
halbes  Jahr  nach  der  Veröffentlichung  überholte.  Lediglich  die 
Kategorie  "Doppel  Platin"  blieb  unbesetzt  Beim  rauschenden 
Fest  nach  der  Preisverleihung  gab  es  noch  einen  weiteren 
Grund  für  Sony,  die  Korken  knallen  zu  lassen:  Nachdem  im 
Januar  eine  Party  aufgrund  zehn  Millionen  weltweit  ausgeliefer¬ 
ter  Playstation-Konsoien  gefeiert  wurde,  beziffert  sich  die 
Hardware-Verkaufszahl  Ende  Mai  weltweit  bereits  auf  16 
Millionen  Stück. 


Quellern  PImycomf 
Thea  Kranz 


Thea  Kranz 
Varwand 


f  *  Shilling  the  Holy  Ar k  Hy  Sega 

fßdJich  m«J  ein  Röllantpiah  Genre-Fant  wetzen 
umgehend  x um  Software-Händler  und  klemmen 
aieh  hinter  dan  Saturn. 


t  Fighters  Megamlx  Sega 

Blaue  Augen  zuhauf:  Balm  Handkanten-Kongreß 
von  Saga  s fnd  ac klagende  Argumente  Im  Dutzend 
garantiert  billiger. 

3  Pandemonium  Sega 

JJfoi  dreht  wich,  und  dafür  braucht  man  faet 
nicht*  tum  Durch  kontolentypische  Grafik* 
Schwelgereien  kommt  erst  Pap  In  die  Hüptbude I 


i  *  Andretti  Pacing  Electronic 

nannaplela  sind  beliebt  wie  1 ah  und  Jaht  ArtS 

I  Der  US-ZIrkus  glänzt  sogar  mit  iwal 
unterschiedlichen  Fahrxeugklatten. 


H  Saturn  Bomberman  Sega 

Das  itftto««  Multlplayerepekiakel  wird  aus  dan 
nTap  3”  gebombt:  Beim  nächsten  Mal  beeter 
genügend  § jrtrat  aufklauben! 


Sony  veröffentlicht  in  Kürze  ein  preiswer¬ 
tes  analoges  Playstation- Jaypad  mit  drei 
Funktiansarten. 

3  m  Design  zeigt  sich  das  Analog-Pad  nur  leicht  verändert: 

Die  Griffe  sind  nun  deutlich  ergonomischer  und  bieten 
auch  größeren  Händen  guten  Halt.  Unten  wurden  gleich  zwei 
Analog-Sticks  angebracht:  Diese  werden  mit  Federn  zentriert 
und  lassen  sich  leichtgängig  mit  den  beiden  Daumen  steuern,  ln 
der  Standardeinstellung  bedient  Ihr  das  Päd  wie  bisher:  Die 
Ana  logst  icks  sind  deaktiviert  und  Ihr  benutzt  nur  das  Steuer¬ 
kreuz  und  die  bekannten  Tasten.  Drückt  Ihr  einmal  auf  den 
Modus- Knopf  in  der  Mitte  des  Pads,  leuchtet  die  i  Betriebs- LED 
dagegen  rot  auf,  und  Ihr  befindet 
Fa  ich  im  “Analog  Padn-  Modus. 

Diese  Betriebsart  bezieht  sich 
auf  alle  Spiele,  die  speziell 
da s  A n a  k >g -  Pa d  unte rst ü  t 
zen.  Ihr  könnt  je  nach 
Spiel  mit  beiden  Slicks 
steuern,  zusätzlich 
stehen  Euch  durch 

Druck  auf  die  Sticks  die  Knöpfe  L3  und  R3  zur 
Verfügung,  Spiele  wie  Ace  Combat  2".  “Ra  lly 
Cross'1  und  "Porsche  Ch allenge"  unterstützen  diesen 
Modus.  Alle  drei  Spiele  steuern  sich  nach  einiger 
Übung  hervorragend:  Insbesondere  '  Porsche"  macht  mit  der 
analogen  Doppelfunktion  (Gasgeben  mit  rechtem  Stick,  Steuern 
mit  dem  linken  Stick)  einen  Heidenspaß,  Drückt  Ihr  den  Modus- 


Knopf  ein  zweites  Mal, 
wechselt  Ihr  schließlich  in 
den  “Analog  Stick  - 
M  <  >d  us :  I )  ieser  s  i  m  u  lie rt 
den  wuchtigen  Doppel¬ 
st  ick,  der  bei  Spielen  wie 
"Sidewindef  und  "Namen 
Museum  4"  CAssaulD 
unterstützt  wird.  Hier 
verändert  sich  auch  die 
Funktion  einiger  Symbol- 
und  R-Tasten.  um  mög¬ 
lichst  authentisch  zu  steuern. 


irAce  Combat  2  ;  Eines  der 
ersten  Spiele  mit  voller 

des  Analog  Pads, 


Das  neue  Pad  isi  hervorragend  verarbeitet,  einfach  (ohne  um¬ 
ständliches  Umgreifen)  und  gefühlvoll  zu  bedienen  und  dank 
ausgefeilter  Technik  für  alle  Betriebsarten  einsetzbar.  Einziges 
Manko:  Die  "Force  Feedback  "-Vibration  der  Japan- Version  wur¬ 
de  nicht  übernommen.  Die  Analog-Sticks  sind  deutlich  gefühl¬ 
voller  zu  bedienen  als  das  Sega -Ana  log- Pad,  selbst  einen 
Vergleich  mit  dem  guten  N intendo-An a I ogst ick  braucht  Sonys 
Pad  nicht  zu  scheuen.  Es  bleibt  nur  zu  hoffen,  daß  möglichst 
viele  Spiele  den  Analog-Modus  unterst  Litzen  werden.  Ange¬ 
kündigt  sind  bis  jetzt  u,a.  "Rapid  Racer”.  Xroe*  und  “Crash  2'\ 
Das  Pad  ist  ab  Juli  für  knapp  60  Mark  im  I  lande!  erhältlich. 


flUfrÜI  iDreieck-Tattel 

RZ-Taete  (Rechteck-Taste} 

StßLt-TMie 

AnatQQ/Diuital-McduiwähL 

StltCt 


Dreieck  Taste  (RU 

Kreis-Ta&t*lR2L 


cy 


LI -Tat  «• 


■■■  ,  UH 

vH 

.  ...Rollenspiel- 
Veteran  verläßt 
id  Software 

lach  John 
Romero,  Michael 
Abrash  und 
anderen  Top- 
Angestellten  des 
amerikanischen 
Entwicklungahaus 
es  Id  hat  nun 
auoh  Sandy 
Petersen  seinen 
Arbeitgeber  ver¬ 
lassen.  Petersen 
war  u.a,  für  das 
level-Deeign 
indiaierter  3 B- 
Shooter  verant- 
wortlioh.  Als 
neuer  Designer 
für  den  kleinen 
Entwickler 
Ensemble  Studios 
wird  Sandy 
PeterBen  von  nun 
an  an  Ulorosofts 
"Age  of  Empires" 
arbeiten. 


,1t 


LS-Tasta 
Richtungstaste 
Linker  Stick ,  LS-Knopf 


Rechteck-Taste 
Rechter  $tickt  R3-Knopf 


LED-Anzeige:  Rot-Anatog 
Pad;  Qrün-Anatog  Stick 


Doppelt  analog  spielt 
besser:  Snny-Analogpad 


The  Note 


SunSoft  für  Playstation,  im  3.  Quartal  ln  Deutschland 


...ffintesdo  64 
:  goea  RGB 
Me  Technik- 
Tüftler  TOD  GT 
Elektronik  ha¬ 
stein  im  Homent 
?  an  einem  Adapter 
v  für  das  deutsche 

,  E64t  mit  dem  Ihr 

I  ein  sauberes, 
durch  sechs 
Regler  optimal 
konfiguriert ares 
'  RGB-Bild  erhal- 
>  tet.  Hamit  ist 
endlich  SchluS 
;  p  *  mit  dem  verwa- 
t  scheuen  Yideo- 
bildj  das  Euer 
JT64  serienmäßig 
liefert.  In  der 
nächsten  MAH1 AC 
stellen  wir  Euch  1 
das  Gerät  zusam¬ 
men  mit  dem  neu¬ 
en  GT-Yierfach-  | 
SGB-Ümschalter 
ausführlich  Tor. 


Horror- Hund:  Die  blutrünstige  Bestie  duckt  sieb  zum 
Sprung  -  und  hechtet  Eurem  Helden  an  die  KehleJ 


fm. 


Die  Dienstboten  sind  im  Urlaub: 
Mobiliar  und  Dielen fußboden  sind  in 
einem  traurigen  Zustand. 


Einleitender  Smalltalk  zur  Plot- 
Erläuterung:  Eure  Reporter  suchen 
eine  verschollene  Schüler-GIique, 


Die  " Re¬ 
if  s  i  d  e  n  t 

I  -4  )P  E  v  i  1 " - 
Nachzügler 
kommen!  Auch 
Sunsofts  ”Note”- 
H e Iden  ve r fransen 
sich  in  einer  schau¬ 
rige  Spukvilla  und 
werden  von  Unto¬ 
ten  gehetzt.  Aller¬ 
dings  erforschen 
Eure  beiden  Haupt¬ 
akteure  -  ein  japani- 
s c h e r  V ot o j ou rna  list 
und  seine  fesche 
Kollegin  -  keine 
Re nde r- Räume  und 
v  o  r  b  e  r  e  c  h  n e  t  e  n 
Grusel-Grüften,  son¬ 
dern  eine  Echtzek- 
Kuhsse:  Das  kom¬ 
plette  Gebäude 
wur de  dreidimen¬ 
sional  konstruiert  -  samt  Polygon-Möblierung  und  stilge¬ 
rechten  Fachwerk-Texturen,  Eure  Charaktere  zeigen  sich 
nur  in  kurzen  Plot-Intermezzi  -  auf  Eurem  Erkundungsgang 
begutachtet  Ihr  die  Umgebung  aus  traditioneller  Ego- 
Perspektive.  Schrittgeschwin¬ 
digkeit  und  Wendemanöver  wa¬ 
ren  in  unserer  Vorabversion  noch 
ziemlich  träge,  dafür  trüben  we¬ 
der  bau fä lüge  Pol y gon- W ä n de 
noch  lockerer  Tex¬ 
turen -Purz  Eure 
Nachforschungen  - 
das  alte  3D-Gemäuer 
wurde  lür  die  Ewig¬ 
keit  gebaut.  Oben¬ 
drein  weht  ein  fri¬ 
scher  Design-Wind 
durch  das  rustikale 

r  Blick  zum  Dachfirsten:  Ihr  lugt  T  Stück  Echt  zeit -Are  h  i.  - 
J  nach  oben  und  seht  die  authentisch  M  tektur;  Entgegen  den 
L  verbauten  Strebebalken.  J  .  ,  h 

-  meisten  anderen  3D- 

Ba  uten  sind  Wände  und  Roden  fliesen  in  The  Note”  nicht 
selbstleuchtend,  vielmehr  müßt  Ihr  Euch  selber  die 
Lichtquelle  besorgen.  Euer  Charakter  entzündet  Fackeln  in 
verstaubten  Wandhalterungen,  sogar  an  bewegliche 
Vorhänge  und  Fensterläden,  die  Ihr  öffnen  könnt,  wurde 
gedacht.  Wer  hingegen  m  Dunkeln  tappt,  A 
erkennt  zwar  grobe  Umrisse,  aber  einge¬ 
hende  Untersuchungen  und  Inventory- 
Fbrsehung  sind  in  der  Finsternis  unmöglich. 


Wem  die  Stunde 
sch  lägt:  D  ie  G  ro  ß  vat  er- 
Ühr  im  Foyer. 


Duke  IMukem  Saturn 


Sega  für  S aturnt  im  September  in  Deutschland 


Die  3 D- Profis  von  Lobotomy  C’Exhumcd")  wis¬ 
sen,  wie  man  Ego-Shooter  auf  dem  Saturn  ins¬ 
zeniert  :  Die  Sega- Version  des  indizierten  PC- 
Vorbildes  überzeugt  beim  Testspiel  mit  flüssiger  Grafik 
und  ausgeklügeltem  Level-Design,  Zusätzlich  rückt  Ihr  den 
Bitmap- Aliens  auch  in  einem  Sega-exklusiven  Level  auf  die 
Pelle.  Der  coole  Duke,  nie  um  einen  Scherz  verlegen,  läßt 
der  Invasion  von  Wildschwein-Aliens  keine  Chance.  Mit  ef¬ 
fektiven  Waffen  wie  Granat¬ 
werfer,  Schnellfeuerkanone  und 
Zeitzünder- Bomben  räumt  Ihr  zu¬ 
erst  mal  das  örtliche  Kino  leer: 
Selbst  im  härtesten  Ge¬ 
fecht  findet  Ihr 
Zeit,  mit  tanzen¬ 
den  Bardamen 
zu  flirten! 


Der  Granatwerfer 
funktioniert  prächtig: 
Ad  los  Alien! 


Quake  Saturn 

Sega  für  Saturn,  im  Oktober  in  Deutschland 


Trotz  verwinkelter  Architektur  scrollt  die  Grafik  von 
"Quake  Saturn”  flüssig  an  Euch  vorbei 


Die  Probleme  mit  mysteriösen  Dimensions¬ 
toren  (siehe  ID-Softwares  berühmte  Index- 
Rand  klaren)  reißen  nicht  ab:  Aus  einem  der 
zeitsparenden  Transportmittel  sprudeln  bösartige 
Dämonen,  die  im  Gegensatz  zu  den  berühmten  Vorfahren 
aus  der  Hölle  jetzt  als  Polygon  wesen  anrücken.  Die  grauen¬ 
vollen  Todesschwa drone  Eures  neuen  Gegners,  Codename 
11  Quake  \  sollen  eine  großangelegte  Offensive  aus  einer  Lin¬ 
deren  Dimension  vorbereiten.  Auch  bei  dieser  Saturn- 
Umsetzung  beweist  JJExhumed"- 
E  n  t  w  i  ekler  Lobotom  y  seine 
Klasse:  Die  Technik  holt  mit 
Lichteffekten  und  schnel¬ 
lem  Scrolling  das 
Letzte  aus  Segas 
3  2- Bit- Konsole 
heraus. 


Unmenschliche 
Polygon -Kreaturen  ver¬ 
sperren  Euch  den  Weg 
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Resident  Evil  -  Directnr’s  Cut 


Welche  Kluft  wählen  wir  denn  heute?  Eitle  Marines  schauen 
im  Umkleideraum  vorbei  und  werfen  sich  in  Schale. 


Mausetot:  Ihr  findet  auf  der  Veranda  einen  verblichenen 
Kollegen  -  der  arme  Teufel  wurde  von  Krähen  zerpickt. 


und  erwartet  -  wie  gehabt  -  alle  paar  Meter  einen  Hinterhalt,  r" 
Allerdings  lauern  Euch  die  verschimmelten  Polygon-Burschen  I 
diesmal  in  anderen  Winkeln  auf:  Wo  im  Original  noch  ein 
geiferndes  Zombie- Duo  über  den  Korridor  torkelte,  glotzt  Ihr 
im  11  Direktors  Cut”  nur  noch  auf  blut  verschmierten 
Bretterfußboden  und  einen  leeren  Gang.  Dafür  haben  sich 
die  muffigen  Gestalten  zwei  Türen  weiter  eingenistet  und 
gleich  ihre  Freunde  eingeladen  -  ein  falscher  Schritt,  und  der 

ganze  Friedhof 

Kjfl|  her.  Wer  jetzt  kei- 

ne  tJzi  aus  dem 
;  H  a  n  d  g  e  p  ä  c  k 

J  zieht,  hat  ausge- 

m  spielt:  Das  voll- 

uuiuniMtisc.  Iie  Ge- 
scho  \<  hat  im 
Arsenal  des  Vor¬ 
bilds  noch  gefehlt 
-  erst  im  ’Direc- 

Ihr  Eure  ekligen 
Widersacher  rei¬ 
henweise  um  pu¬ 
sten  und  die  steri¬ 
len  Ren  der-  | 
Korridore  nach 
Herzenslust  mit  j 
Pixelblut  verdrek- 
ken.  Weniger  de-  | 
körativ,  aber  spie-  j 
1 erfreu  ndlic her  als  j 
das  überarbeitete  1 
Schlachtfest  ist  der 
Anfänger- Modus:  J 
Hier  verteilen  nur 
noch  halb  so  viele  ; 
Untote  Ihre  Ein¬ 
zelteile  über  das 
Parkett.  Wer  sich 
erst  noch  an  die  j 
ungewohnte  Ziel¬ 
justierung  gewöh¬ 
nen  muß,  kann 

sich  unter  der  Ein  Steiger-Option  warm-  | 
spielen  und  in  aller  Gemütsruhe  die  1 
Z wist hens eq u en z e n  gen ie ßen . 

Dem  "Director’s  Gut"  (Preis  sieht  noch 
nicht  fest)  wird 


WMylMv  Für  alle  ”  Resident  Evil  ’ -Fans,  die  nicht  mehr  lün- 
l  ger  auf  das  nächste  Zombie- Massaker  warten  wol- 

[  Jß  len,  hat  Capcom  für  Ende  ’97  einen  Pausenfüller 
in  petto;  Bei  Film-Regisseuren  erfreuen  sich 
"Director’s  Cul' -Versionen  bereits  seit  einigen  Jahren 
wachsender  Beliebtheit  -  der  Freak  erhält  die  vermeintliche 
Wunsch -Auslegung  seines  läeblingsfilms,  obendrein  kann 
man  den  begeisterten  Sammler  ein  zweites  Mal  zur  Kasse  bit¬ 
ten.  Z w a r  w u r d e  i  '■  ^  jtff  . V 

"Resident  Evil"  V  &hjmf 

weder  von  einem 

numlufl  en  Rcgis  j  St, 

inszeniert,  ( 

noch  hüpfen  j:  ; 

I  [olb  wo! )d-Sni rs  sjM 

über  'Jen  Bild- 

sc  h  i  r  m ,  trotz  dem  f*  r ^ 

hielten  die  Ent 
Wickler  bis  zun 
Fortsetzungs-Re 
lease  eine  Spezial 
edition  für  angebracht.  Um  dem  Play.station-Mythos  "Resident 
Evil11  gerecht  zu  werden,  hängt  man  kurzerhand  das 
’Director  s  Cut" -Kürzel  an  den  Titel,  neue  Spielmodi  und  zwei 
maßgeschneiderte  Extra  Outfits  pro  Charakter  sollen  den 
Neukauf  rechtfertigen.  Spieldesign  und  VilleivG  rundriß  wur¬ 
den  beibehalten,  lediglich  Drumherum  und  Dramaturgie 
überarbeitet.  Für  den  "Arranged  Mode“  hat  man  etliche 
Szenerien  frisch  gerendert:  Ihr  beobachtet  Chris  oder  Jill  aus 
neuen  Kameraeinstellungen,  stellt  Euch  auf  neue  Taktiken  ein 


•»•Sony  über- 
»  nimmt  weiteres 
Entwieklungshaus 
Wie  Sony  Com¬ 
puter  Entertain¬ 
ment  Japan  am 
Dienstagp  den 
“  15.  Juli  mit¬ 
teilt«,  kauft 
die  englische 
I  Sochter  Sony 
Computer 
.  Entertainment 
\  Europe  (SCEE) 

1  das  englische 
Software-Haus 
Cyberlife  (ehe¬ 
mals  Millenium) 
mit  Inge samt  52 
Angestellten* 
haut  Sony  Japan 
soll  die  tlber- 
nahme  Mie  Sony- 
Spielepalette 
erweitern  und 
damit  den  Ter- 
kauf  der  Play¬ 
station  weiter 
antreibend  Das 
bekannteste 
Millenium-Spiel 
war  ” James  Pond11 
das  u*a.  für's 
Mega  Drive  umge- 
setat  wurde* 


Rambos  Traum  frau:  Mit  zerschlisse¬ 
nem  Söldner- Outfit  und  Bazooka  fühlt  sich 
die  zierliche  Jill  gl  sich  sicherer, 


Aus  Alt  mach  Neu:  Die  meisten 
Szenen  wurden  aus  neuen  Blickwinkeln 
abgelichtet  mit  noch  mehr  Zombies. 


Haariges  Krabbelgetier  irn  Dutzend 
billiger:  Im  ,'Director's  Cut"  flitzen  gleich 
mehrere  Spinnen  durch  das  Gemäuer. 


Endlich  Uncut: 
Der  zerfleischte  Kopf 
wurde  Euch  bislang 
vorenthalten. 


Für  den  "Arranged  Mode"  hat  Capcom  die  3  D- Mod  eile-  aus  dem  Ren  der- Archiv  gekramt 
und  aus  anderer  Perspektive  gerendert.  Früher  wurden  die  Treppen  nur  von  vorne  gezeigt. 


* 


FEATURE 


Überwältigende  Eindrücke,  tonnenweise  neue  Spiele,  Messe- 
Stress:  Nach  der  E3-Rundschau  in  der  letzten  MANIAC 
zeigen  wir  Euch  diesmal  die  interessantesten  Titel  im 

Detail  und  analysieren  die  Atlanta-Show. 


ach  unserem  Messe-Rundblick  in  der  letzten 
MANIAC  in  dem  wir  alle  Neuheiten  der  E3  kurz  und 
knapp  vorgestellt  hatten,  schauen  wir  diesmal  hinter  die 
Kulissen  der  Mega -Veranstaltung.  Mit  etwas  Abstand  präsentie¬ 
ren  wir  einige  der  interessantesten  32-  und  64 -Bit-Projekte  im 


5Y5TEMVERGLEICH: 


BMG/Cry 


1 

PLAYSTATION 

SATURN 

NINTENDO  64  1 
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Mi  M* 

m 
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M'i 
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M  M  M 

M  M 

M'i 
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Cryo 
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Disney 

Mi 

m 
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m 
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o 
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m 
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m 
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Mi 
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EildlJLI 
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Mi  Mi 

Mi 
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Detail  und  wagen  einen  Blick  ins  Spielejahr  1999  -  auf  der 
Basis  der  jüngsten  Informationen  von  der  Atlanta- E3. 

Im  Gegensatz  zu  den  bisherigen  beiden  E3-Messent  die  in  Los 
Angeles  stattfanden,  war  Atlanta  einzig  der  Software  gewidmet 
-  keine  Firma  stellte  eine  neue  Konsole  oder  eine  wegweisen¬ 
de  Erweiterung  (wie  z.B.  das  64DD) 
vor.  Aber  nicht  nur  aus  diesem  Grund 
spürte  man  unter  den  Fachbesuchem 
selten  die  Euphorie  der  LA-Shows.i  ¥rotz 
guter  Besucherzahlen  zeigte  sich  $ 
bei  der  Endabrechnung,  daß  ent-  1 
gegen  ersten  Schätzungen  weni¬ 
ger  Menschen  die  Messehallen 
durchströmten  als  vor  einem  Jahr. 

Dies  ist  jedoch  nicht  auf  geringeres 
Interesse  für  die  Spiele-B rauche  als 
vielmehr  auf  die  unglückliche  Wahl 
des  Veranstaltungsortes  Zurückzufuhren, 
Die  Südstaaten- Metropole  Atlanta  liegt 
fernab  von  Hollywood  und  Silicon 
Valley  und  konnte  auch  durch  verein¬ 
zelt  auf  flammendes  Olympia-Ambiente 
wenig  Charme  ausstrahlen.  Das  größere 
Messegelände  bot  zwar  den  unzähligen 
Ausstellern  endlich  genügend  Fläche, 


Die  Punkte  geben  sowohl  die  Bedeutung  des 
Software-Hauses  für  das  jeweilige  System  als 
auch  die  Quantität  der  zu  erwartenden  Spiele 
wieder, 

0  @  0  Komromlßlose  Unterstützung: 

Mächtiges  Software-Haus  entwickelt 
viel  und  beinahe  jedes  Spiel  erscheint 
für  dieses  System, 

@  &  Starkes  Engagement:  Kleiner  bis 
mittelgroßer  Anbieter  veröffentlicht 
praktisch  jeden  Titel  oder  eine  große 
Firma  die  Mehrzahl  ihrer  Spiele. 

©  Zufallstreffer:  Gelegentlich  erscheint 
mal  ein  Spiel  oder  es  liegt  zumindest 
eine  Absichtserklärung  vor,  in  Zukunft 
aktiv  zu  werden, 

—  Keinerlei  Sympathie  für  dieses  System. 

a=  Hach  der  Absage  von  ‘'Monster  Dunk”  wiil 
sich  Mindscape  nun  doch  wieder  dem  N64 
widmen.  Genaue  Titel  stehen  noch  nicht  fest, 
b:  Namco  ist  mittlerweile  offizieller  Nintendo- 
Lrzenznehmer  und  wird  als  erstes  N64-Spiel 
die  Baseball-Simulation  „Famistar  64“  in 
Japan  veröffentlichen, 

c:  Momentan  verhandeln  Sega  und  Psygnosis 
darüber,  ob  weitere  Spiele  der  Liverpooler 
Entwickler  auf  den  Saturn  portiert  werden. 
Eine  Entscheidung  ist  noch  nicht  gefallen, 
d:  Angeblich  sind  sich  Psygnosis  und  Nintendo 
einig,  daß  insgesamt  sechs  Titel  für  das  N64 
erscheinen  -  zwei  ganz  neue  Spiele  und  vier 
auf  ge  möbelte  Umsetzungen  bekannter 
Topseller. 


auf 


dafür  waren  nicht 
Atlanta  weit 

Nichtsdestotrotz  wird  die  nächste  e3  wieder  in  Atlanta  über 
die  Bühne  gehen  -  dann  jedoch  mit  anderen  Vomussetz engen, 
da  die  US- Einführungen  des  64 DO  und  von  Segas  neuer 
Konsole  „Black  Belr  zu  erwarten  sind. 


m 


ülüeg  van  drägen  Film-  und  Comic-Lizenzen:  Die  meisten  Firmen  setzen  konse¬ 
quent  auf  eigene  Trademarks  und  räumen  dem  Spteldesign  wieder  mehr  Bedeutung  ein. 
^|:Htn  zu  Sportspiel-Serien:  Eil  Sports  hatrs  vorgemacht,  fast  alle  wollen  das 
Erfolgsrezept  kopieren,  Uor sicht:  UJieulele  Basketball-Titel  braucht  der  mansch? 
H^iUJertig  fhut  zu  neuen  Spielkönzepten:  Gibt  es  Leben  jenseits  von  Renn-  und 
rügeispielen.  Jumpen  Runs  und  Bportsimulatitmen? 

:To  be  cantinued,.  (siehe  oben):  Fortsetzungen  prägen  das  Bild,  riskante 
Konzept-Innovationen  verharren  in  der  Schublade. 

UJo  waren  die  1-TüpFeichen?  Die  meisten  Spiele  sahen  zwar  erfreulich  gut 
aus,  aber  kompromißlose  Überflieger  in  Sachen  Technik  oder  Spielspaß  haben  wir 
zu  selten  ausgemacht. 

|m^:öhne  Hype  kein  Gehalt:  Pressesprecher  geben  sich  mit  der  Analyse  „gutes 
Spiel"  immer  seltener  zufrieden,  für  viele  hat  Ihre  Firma  nur  noch  „ITlega-Super- 
Dberknaller  jenseits  der  50-Prozent-markeU 

S;U*a  waren  Hmtendos  Japan-Entwicklungen?  Keine  spielbaren  Uersionen  von 
'  ^oshEs  Island"'  oder  "Zefda  G<  -  eine  herbe  Enttäuschung! 

iUJeg  von  Atlanta:  Ulenige  mochten  das  fhessegelande,  keiner  die  Stadt. 


war  eine  durchweg  professionelle 
Show,  die  der  stetig  wachsenden  Bedeutung  der  Spide- 
Industrie  innerhalb  der  E lectronic-Enterta i nment-Bra nche 
gerecht  wurde  -  was  die  komplette 
Aussteller- Liste  eindrucksvoll  belegt. 
Daß  der  technische  Fortschritt  diesmal 
nur  anhand  immer  ausgefeiiterer 
Software  für  die  Next-Generation- 
Konsolen  zu  erkennen  war,  ließ  sich 
kaum  vermeiden  -  schließlich  kann 
nicht  jedes  Jahr  ein  System  mit  verdop¬ 
pelter  „Bit-Leistung11  Premiere  feiern. 
Laben  wir  uns  97  an  dem  Feuerwerk 
aus  technisch  und  spielerisch  tollen 
Herbst-Highlights  und  freuen  uns  näch¬ 
stes  Jahr  auf  die  an  ge  kündigten 
Hard wäre- G 00 dies. . .  mg/ch 


i“~r  * 


Wenn  Euch  bereits  der  Job  als 
Erdenpolizist  gefährlich  erscheint, 
solltet  Ihr  besser  nicht  der  mar- 
sianischen  "G-Police"  beitreten. 


I  V: 


Well 


Police  :  Die 
i  Mond  CallistQ 


'i  i 


Geselschaft 


eil  u 


dem 


gerät 


völlig 


den 


Fugen 


aus 


mr. 


Ihr  seid  nicht  allein:  Andere  G-Police 
Einheiten  schwirren  ebenfalls  durch 
dse  belebten  Domes. 


Flächendeckender  Bombeneinsatz:  Die  Wirkung  über-  } 
prüft  Ihr  mit  einem  kurzen  Blick  aus  der  Vogelperspektive.  J 


Ls  Helikopterpilot  Jeff  Slater  ge¬ 
ratet  Ihr  auf  dem  Marsmond 
[  Callisto  in  den  mörderischen 
Krieg  zweier  machtgieriger  Industrie' Ko¬ 
de  rat  tonen.  Was  als  normaler  Luftraum- 
Streifendienst  En  den  belebten  Domes, 
den  klippelförmigen  Leben sl bereichen  des 
Mondes,  begann,  wächst  sich 
zu  einem  handfesten  Konflikt 
der  nach  Macht  ringenden 
Konzerne  aus.  Insgesamt  gibt 
es  sechs  Domes  auf  Call  ist  o: 

Im  Solar-Zentnim  etwa  wird 
Energie  gewonnen,  der  ”  Agri- 
c  u  It u  ra  1  -  De >m eTF  versorgt  d ie 
Bevölkerung  mit  Lebensmitteln 
und  die  Finanzzentren  der 
Konzerne  befinden  sich  im 
’’ Corporate- Dome”.  Die  einzel¬ 
nen  Abschnitte  sind  durch 
V erl  >i  nd  1 1  ngst  u  nnels  e  rre  id ibar, 
Ihr  steuert  Euren  Hover-Copter 
völlig  frei  durch  die  wuselnde 
P olygop-Szene rie .  Im  Gegen¬ 
satz  zu  anderen  3D- Ballerspie¬ 
len  zwängt  sich  nämlich  der 
zivile  Fahrzeug-  und  Luft¬ 
verkehr  vollkommen  eigen¬ 
ständig  durch  die  Szenerie 
Biruödt  macht  Euch  zum  interak¬ 
tiven  Teilnehmer  einer  leben- 
F  den  Umwelt. 

Ihr  braust  durch  die  Wolken- 
a t ze rsc liluc hum  v on  Ca 1 1  i sto 


Mit  dem  virtuellen  Pilotenbliok  aus  der  Kanzel  schleicht  Ihr  Euch  durch  die  Stadt 
(rechts  oben)  oder  eröffnet  das  Feuer  mit  vernichtenden  Raketenfächern  (links), 


City  oder  beobachtet  das  Treiben  aus 
mehreren  Außenperspektiven  Eures 
Vehikels,  je  nach  Aufgabe  identifiziert  Ihr 
N a c h sc hubl leferungcn .  ortet  flüchtige  Kri- 
minelie  oder  bekämpft  mit  Hightech- 
Waffen  aggressive  Konzern -Schergen. 
Das  Arsenal  Eures  Copters  umfaßt  unge¬ 
lernte  und  hitzegesteuerte  Missiles, 
Streuraketen,  die  mehrere  Ziele  auf 'ein¬ 
mal  auf  fassen,  sowie  Plasma- Werfer  und 


S>  ^  T  E  M 

HHI'I-RM  h  AH  I- 


VoEitreffer;  Ihr  habt  einen  Nanosoft- 
Transporter  eliminiert  I 


wuchtige  500kg- 
Bomben.  Doch  nur  mit 
roher  Waffengewalt  er¬ 
reicht  Ihr  das  Kenten¬ 
alter  nicht:  Die  zahlrei¬ 
chen  FMV-Briefirigs  in 
Kino-Qualität  geben  Euch  detaillierte  An¬ 
weisungen,  die  Ihr  befolgen  müßt,  um 
den  auf! lammenden  Bürgerkrieg  zu  stop¬ 
pen.  Außerdem  sind  Kollegen  der  G- 
Pohee  und  friedliche  Ein¬ 
wohner  für  Eure  Maschi¬ 
nenkanone  tabu! 

Technisch  ist  die  vorliegen¬ 
de  Alpha-Version  ein  gutes 
Beispiel  für  ein  Sony-Spiel 
der  dritten  Generation: 
Aufwendige  Szenarien, 
volle  Bewegungsfreiheit 
und  üdUeffekte  schaffen 
ein  zwar  manchmal  etwas 
ruckliges,  aber  realistisches 
Sc  ien  ce  -fict  i<  m  -  A  m  I  ^  ie  n  te 
mit  an  spru  c  h  s v  oll  em  Sp i  eb 


II  j  "I  ■ 

Jp  , 


Die  verschiedenen  Außenansichten  geben  Euch  Übersicht  in  kniffligen  Situationen: 
Ihr  erkennt,  was  unter  und  neben  Eurem  Düsen -Copter  geschieht. 


und  eine  Telefonnummer... 


Die  Spielewelt  hat  einen  Namen... 


Super  NES 


Cut  Throal  Isfand  di 

Donald  in  Maul  Malta  dt 


59  99 

129.00 


Donkey  Kong  Courfl.  3  dt  129.00 


Donkey  Kong  Count.  2  dl  II 9.00 

Fifa  Soccer  97  Go  .ED  dt  109.99 
Klrbys  Ghost  Trap  dt  79.99 


Mario  Andretti  Räc.  dt  109.00 
Mario  World  2  dt  109.00 

Mission  Impossi bte  dt  *109.00 


NHL  Hockey  96  dl  109.00 


NHL  Hockey  97 


Schlümpfe  2 


dt  99.9 


Super  NES - 
Sonderangebote 


Aßro  tha  Akrobat  2 

uk 

49.00 

Beauty  and  fhe  Bsasi 

dt 

49.00 

Niana  Jones 

dl 

49,00 

John  Madden  95 

dl 

39.00 

Mr  Do! 

dt 

49.00 

Riw  at  (he  RöbOte 

dt 

49.00 

Slargate 

dt 

39,00 

Super  NES-Zubehör 

Ga™  Mage  Mogeimodul 

di 

6900 

GS 

■mr 

ik-im 

infrarot  Joypad 

dt 

39.99 

Top-Rghier  Joystick 

di 

6999 

Gameboy 

Güdcxne*  v  Moire  D 

dt  * 

59-00 

Schlümple  2 

dt 

69  00 

Super  Mario  Land  3 

dt 

49.00 

Waterwodd 

dt 

49.00 

Gameboy- 
Sonderangebote 

Game  Bdy  GaJIery 


1  Mario  &  Yoshi 

dt 

39.001 

NBA  Jam 

dt 

29.99 

PGA  European  Göll 

dt 

34.59 

Stargate 

eft 

29.99 

WWF  King  of  Ring 

dt 

29,99 

Gameboy-Zubehor 

Game  Boy  Pocket 

dt 

119.00 

Nintendo  64 

Blade  H  Barrel 

di 

139.00 

Btest  Corps 

ut 

*  114.00 

Descent  64 

dl 

*  149,00 

D  64 

dt 

M  59-00 

Fite  Sccce;  64 

dl 

69.59 

|  Goemor 

dt 

*  139.00 

Munich  Software  Center 

Thervsienstr.  152 1  80333  München 
M  099/522787 

Gritiparzerstr.  42, 81575  München 
Tel.  mm  70  21  22 


Hexen 

dt  '159.00 

S, Mario  64  Splebera 

dt 

24.00 

IntSuperstar  So-. 64 

dt  139.00 

Universal  .Adapter 

dt 

39.99 

Joust  X 

dt  *  159.00 

Verlängerung  Joyp.64 

dt 

19.99 

KI  Gold 

dt 

149.99 

Mario  Kai  $4 

Cft 

69  00 

MKTrIL 

dt 

149.99 

NBA  Hangtime 

dt 

129  00 

Pilot  Wings  64 

dt 

109.00 

Roboten  X 

dt 

"  159  00 

Star  Wars  -  Sha  o.E 

3t 

129.00 

Super  Mano  64 

3t 

39,00 

Turok 

dt 

139,00 

Turok 

uk 

139.00 

Wgrgods 

dt 

*  109-00 

Wave  Racer  64  dl  89.00 


Wdyne  Gretz.  Hockey  dl  129  00 

Nintendo  64-Zubehör 


Anfennankabal  NG4 

dt 

39.99 

Cinch  Kaiser  NB4 

dt 

1499 

Gameti-Iler 

dt 

64  99 

Joypad  N64  clau 

dt 

54  99 

Joypad  N64  Garn 

dt 

54  99 

Joypad  Minlondö  64 

dt 

54,00 

Jöypäd  M64ge1b 

dt 

54.99 

Jaypad  NE4  $chwanr 

dt 

54.99 

Joypad  N64  rot 

dt 

54.99 

Memory  Cord  N64  2S6K 

dl 

34.99 

Memety  Card  1  Mag 

dt 

39.99 

Memory  Card  5  Weg 

dt 

69.99 

Nlrrtendö  64  0, Spiel 

dt 

299.00 

Scart  Kabel  N64 

dt 

24.99 

Sieering  Wheel  4 xa 

U3 

139  m 

Mega  Drive 


EarthWorm  Jim  dt  49.99 


Int.  S, Soccer  Oeiuxe  dl  44.99 


Earth  Defense  uk  19.99 


Comm,  &  Conquer  2  dt  *  99.99 


NBA  Uve  97 
Viftua  FigMer  2 


dl  44.99 

CR  89.99 


Mega  Drive- 
Sonderangebote 


Funny  Wort, ißal,  Boy 

uk 

19.99 

Humcanes 

dt 

2999 

Hyper  dunk 

dt 

24.99 

IncredlWe  Hulk 

dt 

29.00 

John  Mäddufk  Footb  97 

dt 

24,99 

Finisher 

dt 

39.00 

Ri  so  of  the  Robots 

dt 

10.99 

Shart'Fu  +  Musik  CD 

di 

29.99 

Tpughman  Boxin g 

dt 

29.99 

VÖBb-A-Cdtter 

uk 

19.99 

Sony 

A-Train  <AJV  Global) 
Agent  Armstrong 
AJJßlar  Soccer  97 

Beast  Wa rs 
Bleifuss  2 

öreaih  oi  Ftre  3 
Bubble  Bobfrle  2 


PSX 

dl  99  9  9 
dt  *  S9.0Q 

dt  39.00 

dt  *  89.00 
dt  *  84.99 

dt  '  84  00 

dt  *  8400 


Discworld  2  dt  *  89.00 


Neecttof  Speed  2  dt  39.00 


Dungeon  Keeper  dt  *  89.00 


Fl  '97 

dt 

*109.00 

Final  Fantasy  7 

dt 

*  109.00 

Frogger 

dt 

*  89.00 

Gene  WArs 

dt 

'  B9.00 

Independence  Day 

dt 

84.00 

Int.  Superstar  S  Pro  dt  99.00 


Machins  Hunler 

dt 

39.00 

Monopoly 

dt  ■ 

8900 

I  Monster  Truck 

dt  * 

89.00 

Overblood  (komp.dtjdt 

89.00 

1  Panzergeneral  2 

dt 

89,00 

Perfect  Weapon 

dt 

89.00 

I  Porsche  Challenge 

dt 

84.99 

Power  Move  RWrestl.  dt 

79.99 

Primai  Rage 

dt 

69.00 

1  Resident  Evil  Direct 

dt  * 

69.00 

- 

Roed  Rage 

dt 

89.00 

Robotron  X 

dt 

69.99 

Soul  Blade  (Edge)  dt  99.00 1 


Super  Puzzle  Fighter 

dt 

69.00 

Swagman 

dt 

6900 

Syndicafe  Wars 

dt 

89.00 

Tenka  Ufeförts 

dt 

99.00 

Tesl  Drrve:  OH  Road 

dt 

89.99 

Tönb  Räder  kQmp.dl 

dt 

39.00 

Transport  Tycoon 

dl 

39.00 

V-Rally 

dt 

89.00 

Viewpoim 

dt 

79.99 

Viper 

Warcraft  2 

dt  * 

89.00 

Wing  Commander  4 

dt 

89.00 

X2Praject 

dt 

79,99 

Sony  PSX - 
Sonderangebote 


Alien  Trilogy 

dt 

4900 

Biisr  a  Mova  2  Piati 

dt 

49  00 

Need  ldt‘  Speed  Plai 

dt 

49.00 

Revolution  X 

dt 

44.99 

|  Road  Rash  Plai m um 

dt 

49.001 

SupBfBcnic  Raser 

dt 

49  00 

Teiripsäf  X3 

dt 

59.00 

Sony  PSX-Zubehör 


Memory  Card  PSX 

dt 

34.99 

Sony  PSX  0,  Sptel 

dl 

269.00 

Saturn 

BaWe  Sport 

di 

89.00 

Blazmg  Dragons 

dt 

59.99 

ptepwortd  2 

dt  ' 

f  89.00 

Dragon  Force 

dt  1 

h  8900 

Fa.  PLAYC0M,  Leibnizstr.  30.  D-30S36  München.  Tel.  089/5460300 
i:  Bestellungen  vor  16  Uhr  werden  am  selber  ■  rag  verseil 
ing  möglich' 

unseren  kostenlosen  Gesamtkatalog  m:t  v  ein  v  t  . 

Mit '  gekennzeichneten  Spiele  sind  beim  Erscheinen  der  Anzeige 
voraussichtlich  noch  nicht  lieferbar.  Erscheinungstermine  beruhen 
aut  Herstellerangaben.  Die  Piaycom  GmbH  übernimmt  für 
Terminänderungen  keine  Gewähr 

en  per  Post  DM  7 -zzgl.  Nachnahme. 

250,-1  Vefsandkosien  frei.  Versand  kosten  per  UPS  aut  Anfrage 
g  Ins  Ausland  nur  gegen  Vorkasse  zzgl  DM  18,-  Versand  kosten 

shter  und  Preisänderungen  Vorbehalten 


DN  Saturn 

dt  ‘ 

99.99 1 

Frla  Soccer  97 

dl 

69.99 

Form  uta  Karts 

dt  * 

69  00 

Frankenstem 

di 

89  00 

Heart  of  Darfcness 

di  * 

99.99 

Iroo  3  Blood 

di 

89.00 

NBA  Jam  Extreme 

dt 

79.99 

NHL  Powerpiiay  Hockey 

dt 

89.00 

Q 

dt  ‘ 

99.99 

Rayman  2 

dt  * 

94  00 

Resitfeni  Eyd 

dt  * 

99.99 

FteEurn  Fi  re 

dt 

69.00 

Swagman 

dt 

09.00 

Ttieme  Hosen  taf 

dt  ‘ 

69.00 

Turrnel  öl 

dt 

74.99 

Saturn 

Sonderangebote 

Bubble  Boböle 

di 

44  99 

Dvagonh&an 

di 

44  99 

Fifa  Soccer  96 

dt 

4499 

H»  Getane  {DA) 

dt 

39.99 

NSA  Jam  Toumannenr 

dt 

49.00 

Vlrtua  Fighter  1  OEM 

dt 

34.99 

Vlrtua  Racing 

dl 

3999 

WWF  Wfte^Uemania 

dt 

44  99 

Wir  führen 
auch: 

PC  CD-ROM 


Händleranfragen 

erwünscht! 

Schriftlicher 

Gewerbenachweis 

erforderlich. 


3  Monate  lang  erhalten  Sie  unverbindlich  das 
Piaycom  Magazin  kostenlos  frei  Haus  geliefert.  Ein 
einfacher  Anruf  genügt  und  schon  gehören  sie  zu 
den  Empfängern  dieses  Insidermagazins. 

Was  gibt  es  denn  alles  für  mein  Lieblingssystem? 
Ob  Software  oder  Zubehör,  hier  ist  alles  drin  für  PC- 
CD-ROM,  GDI,  Video  CD,  SNES,  Gameboy,  N64, 
Mega  Drive,  Saturn  und  PSX. 

Spieletests,  Berichte  und  Lösungshilfen  sind  für  das 
Piaycom  Magazin  eine  Selbstverständlichkeit. 


Ein  Anruf  der  sich  lohnt: 

089/546  0  300 


I 


I 


Ein  geglücktes  Überholmanöver  bei  knapp  300  km/h: 

Ihr  schert  nach  dem  Vorbaifahren  rechts  ein  und  bremst  den  Konkurrenten  aus. 


Slide:  Trotz  zu  hoher 
Geschwindigkeit  schafft  Ihr  es, 
um  die  Kurve  zu  schlittern. 


Mit  Tempo  300  rauscht  das 
neue  Rennspiel  auf  AM2- 
Automatenbasis  heran. 


Raily  oder  Stiaßeiirennen:  Mit 
Segas  Autc  jmatenumseiz  u  ngen 
!  stehen  Saturn-Besitzer  immer 
in  der  ersten  Startreihe.  Der  neueste 
Ik>lide  in  der  Sega- Box  nimmt  sich  der 
Tourenwagen- Bewerlie  an.  Zwar  beruhen 
die  Renner  auf  bekannten  Serienuutos 
renommierter  Hersteller,  doch  haben  sie 
trotzdem  nur  wenig  mit  einem  Standard- 
Wagen  zu  tun.  Sowohl  das  Chassis,  das 
mit  Verstärkungen  an  der  Front-  und  Seil¬ 
partie  ausgestattet  w  ird,  als  auch  der  Mo¬ 
tor  und  das  Getriebe  wurden  an  Höchst¬ 
belastungen  und  Leistungen  angepaßt. 
Deshalb  glanzen  die  vier  Video- Renner 
beim  Sega -Rennzirkus  auch  mit  traumhaf¬ 
ter  Beschleunigung  und  fabelhaften 
Endgeschwindigkeiten,  Am  Start  stellen 
ein  Mercedes  AMG,  ein  Opel  Calibra,  der 


Die  Cockpit -Ansicht  vermittelt  wie  immer  ein 
besseres  Gesc  h wind  i  gkeitsg  efühS , 


vom  Gas  geht,  rutscht  Euch  die  Karosse 
bei  hoher  Geschw  indigkeit  langsam, 
aber  sicher  aus  der  Kurve*  Durch  über¬ 
legte  Brems-  und  Steuermanöver  bleibt 
Ihr  aber  im  Gegensatz  zu  Ridge  Racer" 
&  Co.  noch  Herr  der  Lage.  Technisch 
überzeugt  der  Titel  durch  schnelle,  flüs¬ 
sige  Action:  Die  Flitzer  sind  detailliert 
dargesteUt,  Pop-lTp  hei  uns  kaum  ^ 
auf.  Die  Hochgesclnvin-  TrTE1 1 

digkeitsrennen  führen  tesümsuSbujS 
Euch  an  Tnbunen  vor- 
bei.  teils  barsche  Kur- 
vvn  /.winden  Euch  aber 
öfter  vom  Gas.  ch 


Bisher  sind  drei  Kurse  fertiggesteift. 

Ob  es  noch  weitere  Abschnitte  geben  wird, 
ist  noch  nicht  entschieden. 


Alfa  15h  und  der  bereits  bei  Sega  Raily” 
bewährte  Toyota  Cetica.  In  der  erst  zu 
knapp  40  Prozent  fertigen  Version,  die 
uns  spiel  bar  vorlag,  waren  schon  alle 
Fahrzeuge  und  drei  Strecken  implemen¬ 
tiert,  Wie  bei  Sega  Raily"  habt  ihr  nur 
zwei  Perspektiven  zur  Wahl:  Die  Innen¬ 
ansicht  ohne  Cockpit  bringt  Euch  das  hes 
sere  Geschw i ndigke itsgefü h  1 ,  von  außen 
fällt  Euch  dagegen  die  Einschätzung  des 

*  leichter  Genau  dieses  i-4fjf3ÜntiiTl 
Dritten  war  schon 
BßW  voll  integriert; 

L  fl  Setbsi  wenn  Ihr  BSNigli^gi 


Vier  Renner  stehen  zur  Wahl  (links), 
doch  mit  Vollgas  habt  Ihr  in  Kurven  mit 
federn  Fahrzeug  arge  Probleme  (oben}, 


Round  1 


LOP  TIITTE 

L]  0tmrÜ29 


ftounti  T 


Round  1 

posmon 

LPP  TlfDE 

o/Ö 

1  00'33'73 1 

TUE  LEFT 

21 

COURSE  RECORD 

2  00'08'tJ27 

IW  893 

FEATURE 


PS  35 


Was  lange  währt,  wird 
endlich  räumlich:  Sonic 
tobt  im  3D-Zug-Tempo 
durch  eine  Polygon-Welt 


■  ■  ll  ll-  Saturn-Neuauflage  "Sonic 
[?  1  H  Jam"  beeindruckte  Sega -Kn  ns 
b weniger  wegen  clcrr  darauf 
enthaltenen  lü-Bit -Oldies,  sondern  vor 
allem  aufgrund  der  Wanderungen  zwi¬ 
schen  Optio nsmenü  und  Sound-Museum 
-  hier  präsentierte  sich  Sonic  zum  ersten 
Mal  dreidimensional .  Doch  die  vollwer¬ 
tigen  3D-Abenteuer  von  Sonic  wurden 
nicht  in  Japan,  sondern  in  England  ins¬ 
zeniert.  Die  Hüpfprofis  von  Traveller  s 
Tales,  die  bereits  das  Isometrik- 
Abenteuer  Sonic  30  Blast”  entwickelten, 
haben  endlich  eine  frei  begehbare  Poly¬ 
gon  weit  für  den  blauen  Turnschuh-Ex¬ 
press  geschaffen.  Um  nicht  zuviel  Ruhe 
und  Langeweile  ins  naturgemäß  hekti¬ 
sche  Igeldasein  kommen  zu  lassen,  wird 
die  neueste  Episode  als  Rennspiel  konzi¬ 
piert;  “Sonic  R”  (das  "R"  steht  für 
Rating  >  ist  ein  munteres  Wett- 
rennen  der  beliebtesten 
“Sonic " -Charaktere ,  Ihr  tretet 
gegen  Euren  Erzrivalen  Or 
Knuckles  und  den  Fuchs 
kumpel  fails  an.  gleicbzei-  si^/j  jW 
tig  aber  auch  gegen  den  fie¬ 
sen  Ivo  Robot nik.  der  grundsätzlich 
nur  mit  Düsen- UFO  startet.  Das 
Rennen  führt  Euch  an  Seen,  Ber- 


Glühende  Sohlen:  Dieses  Extra -Feld  be¬ 
schert  Euch  einen  Gesch  windig  keits-Boost. 


Die  Start phase:  Weder  Heiko  Wasser 
noch  Jochen  Mass  kommentieren  die 
Vorbereitungen. 


gen,  Abgründen  und  Wiesen  vorbei.  Da 
Euch  nicht  immer  der  gerade  Weg  zum 
Sieg  fuhrt,  schert  Ihr  auch  mal  vom 
Trampelpfad  aus.  um  teils  gut  versteckte 
Zeit-  und  Geschwindigkeitsextras  abseits 
der  Strecke  zu  erhaschen.  Ein  enges 
Zeitlimit  begrenzt  allerdings  Eure 

Erkundungen;  Vergebt  im  Et- 
fer  des  Herunisuchens  nicht,  daß 
die  anderen  Teilnehmer  Euch 
Hk  1  'l  nvr'l  mn  laut  I icnderi  Dl. )- 
ten  davonteufen! 

Natürlich  darf  auch  der  he- 
kannte  Sonic- Looping  nicht  Ich- 
len.  Sonic  läuft  mit  einer  Dosis 
L^f E x t nt-S pee d,  di e  e r  d u rch  I >e s< > n d e- 
m  re  Extra- Felder  kassiert,  durch  den 
j  Kreisel  und  überholt  auf  der 


Abseits  des  Weges  späht  Ihr  nach  Extras;  Der  farbenfrohe 
Polygon  laden  hat  noch  nicht  geöffnet. 


1 1  nsc hl  i  e ße n  den  ( i  era  den  seine  sc hw Ich  - 
elnden  Kontrahenten.  Auf  dem  Boden 
;  i  nge  b  ra  eh  te  P  Fe  1 1  -  Mt  i  rkieru  nge  n  ge  ben 
Euch  nämlich  heim  Drüber  laufen  einen 
Zusatz-Schwung  mit  auf  den  Weg.  Leider 
ist  bei  der  vorliegenden  Version  erst  eine 
Strecke  fertig,  bis  zur  Veröffentlichung 
im  I  ferlist  sollen  fünf  weitere  Kurse  mit 
e  i  gen  Stand  ige  n  G  n  i  fl  ksets  hin  zukomm  e  n , 
Die  mit  transparenten  Einblendun- 
gen  und  hoher  Bi  Id  rate  , , , ,  i  | 

gehn  i gi. •  ■  ■ ;  M  ; ; g n ie  S ESSSEIi- • 

ist  schon  jcLzt  ein  Ge- 
nuß;  Wir  freuen  uns  auf 
Sonics  3D-Debüt,  ch 


Jetzt  aber  los:  Die  mechanische  Konkurrenz  in  Form  von  Ivo  Robotnik  hat 
bereits  den  Zieleinlauf  erreicht! 


Die  Qual  der  Wahl: 

Alle  Wege  führen  ins  Ziel, 
doch  welcher  Pfad  ist  der  kürzeste? 


00:50  95 
00:09  50 
00  00  00 
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qc  FEATURE 

JÜ  5  e  p  t  e  UUifa 


Absturzgefährdet:  Euer  Drachenreiter  hat  bet  der  Zielerfas¬ 
sung  zu  lange  gefackelt  und  wird  nun  selbst  aufs  angegriffen. 


C 


Die  Laser -Peilung  ist  zeit  intensiv,  erledigt  aber  eine  ganze  Monsterrotte 
auf  einmal,  Das  Fadenkreuz  wurde  aus  den  Action -Vorgängern  übernommen 


y 


Wind 


n  Auf  Drachenschwingen  in  Moebius* 
Fantasy-Reich:  Der  französische 
Comic-Autor  und  Segas  Abenteuer- 
Experten  portieren  die  "Panzer 
Dragoon  Saga"  ms  Rollenspielreich. 


as  Asimov  für  Science-fiction- 
Fans,  ist  Moebius  für  die  Co¬ 
mic-Szene  -  als  ungekrönter  K tV 
nig  der  gezeichneten  Zukunftsvision  hat 
der  Franzose  vor  allem  einen  Faible  für 
pc  >s  tapr )  k  a  I  ypt i  sc  h  e  Sze  n  a  ri  ■ 
en.  Die  skurrile  “Panzer 
Dragoon  "-Welf  trägt  unver¬ 
kennbar  Moebius  Hand¬ 
schrift,  Dark-Future- 
Wüstenei  mit  grotesken 
Flugreptilien  gehören  zu 
seinen  bevorzugten 
Spielplätzen. 

W  er  schon  immer  jeden 


Runensteine  als 
Ersatz  für  Menüleisten:  ihr 
kramt  in  der  Ausrüstung 
oder  regelt  Optionen 


Winkel  der  geheimnisvollen  Fantasy- 
Wüste  erforschen  und  versunkenen 
Hightech -Mysterien  auf  den  Grund 
gehen  wollte,  erhält  jetzt  seine  Chance: 
Sega  Japan  versetzt  den  Panzer  Dra¬ 
goon*  -Mythos  ins  Rollenspiel  “Genre  - 
samt  Polygon-Bestien  und  dreidimen- 


s  i  o  na  lern  Dru  c  1  len  11  ug. 

M <  >n ste rdu eile  u nd  | agda us 
[lüge  werden  gemäß  RPG-Tradition  über 
Menüs  ausgetragen*  die  komplette  Fauna 
wurde  von  der  Erkundungs-Kulisse  in 
den  Kampfbild  schirm  um- 
ges ied e  1t .  Fe i  ndl  iche 
Drachen  reit  er.  Zeppelin- 
schiffe  und  genetischer 
l  n  rat  zeigen  sich  nach  ei¬ 
ner  Zufellsbegegnung  nur 
n  f  ich  h  i  nter  da  t  e  ngefii  Iller 
Fernste  r-Fassade :  Schülern  de 
Runen- Icons  lotsen  den 
Drachenritter  durch  Aus¬ 
rüstung*  listen  und  speisen  Eure  Artefakte 
mit  magischer  Energie*  Die  gemeine 
Waffen  -Offensive  orientier¬ 
ten  Segas  Designer  am 
bew ä  h rten  'Fi  n  a  1  Fa  n  ta  sy  ”- 
Vorbild:  Ein  bunter  Status 
balken  im  unteren  Bild- 
schirmviertel  verrät  Euch, 
wann  sich  Reiter  und  Reptil 
har  die  nächste  Offensive 
gesammelt  haben.  Sind 
Lade  Leiste  und  Euer  Luft¬ 


Bio-Hubschrauber  oder  überdimen 
sionale  Kellerassel?  Moebius' 

ist  überproportionai  und  grotesk. 


Play field -Parkett  pu¬ 
stet*  entscheidet  die 
gleiche  Pa d -Taktik  wie 
im  Vorgänger:  Wer  wie¬ 
derholt  auf  den  Button  hämmert,  gibt 
Einzelschüsse  ab,  hei  anhaltendem 
Knopfdruck  peilt  Ihr  Eure  Opfer  per 
Zielvisier  an.  Ebenfalls  aus  den  'Panzer 
I )ragoon ."-Act ionspielen  übernommen 
wurde  der  Wendehals  Eures  Wüsten- 
nomaden:  Der  Reiter  peilt  Sandläufer 
u  nd  S  eh  1  i ek wii  rme  r  vr  m  d e  r  Se  i  le  a  n 
oder  wirft  einen  Blick  über  seine  Sdiul- 
terplatten.  Besonders  dicke  Brocken 
nehmt  Ihr  von  hinten  aufs  Korn.  Wer 
|r  ~  dem  Tod  wagemutig  ins 

Auge  starren  will,  hall 
geradewegs  auf  das  3D- 
Getier  zu.  Schert  Euer 
Drache  bei  dem  Flugma¬ 
növer  zu  oft  aus  der  Bahn 
oder  wird  Euer  Tier  v  on 
e  i  nem  ü  1  iergew ichti ge  n 
Halskamm  gen  Boden 
gedrückt,  modifiziert  Ihr 


Dreidimensionaler 
Springinsfeld:  Die 
Sandhüpfer  erinnern  an 
überdimensionale  Röhe. 


gespann  wieder  obenauf,  zieht  der  Held 
seine  Monsterwumme  aus  dem  Halfter 
und  zerbläst  seine  bestialischen  Wider¬ 
sacher  Punkt  für  Punkt,  Ob  Ihr  dabei  je¬ 
de  Kreatur  einzeln  anpeilt,  Motten- 
Monster  mit  kurzen  Feuerstößen  vom 
Himmel  holt  oder  eine  Herde  Wüsten 
trampel  mit  Suchraketen  über  das 


Knochengerüst  und  Texturen-Gewebe 
Eures  Gefährten:  Ein  magisches  Mor¬ 
phing-Menü  zeigt  die  Drachen  Statur,  ein 
mystischer  Zirkel  die  Mutation*- Ausrich¬ 
tung  der  Kreatur.  Ihr  dirigiert  das  Gen- 
Pendel  nach  Gutdünken  im  Kreis  und 
beobachtet  Sekunde,  wie  Eurem  Luftroß 
ein  meterlanger  Rammspom  wächst,  rh 


Morphing:  Wo  vor  Sekunden  noch  ein 
mickriges  Reptil  flatterte,  breitet  jetzt  ein 
mächtiger  Kampfdrache  die  Schwingen  aus. 
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Solange  Vorrat  reicht  ■  Druckfehler  und  Preisänderungen  Vorbehalten,  Ladenpreise  können  ab  weichen. 


Werft  den  Motor  an  und  steckt  das 
Rumble  Pack  ein:  Euer  Nintendo  64 
startet  zu  einer  Offroad-Rally 
der  ratuaten  Art!  r  mm  ~  ~ 


Abschnitte  als 
auch  Euren  Fahr¬ 
zeugtyp:  Einige 
Meter  mehr  auf 
Asphalt  bewältigt 
Ihr  mit  240  Sa¬ 
chen  im  Coupe 
trotzdem  hoch 
schneller  als  eine  kürzere,  aber  mo¬ 
rastige  S- Kombination.  Damit  Ihr  inner¬ 
halb  des  Zeitlimits  nicht  nur  im  Ziel  an¬ 
kommt,  sondern  auch  den  Gold-Pokal 
für  den  ersten  Platz  abstaubt,  vermeidet 
Ihr  am  besten  überflüssige  Rempeleien 
mit  Euren  neun  Konkurrenten.  Nutzt 
Abkürzungen.  Kurven  und  kurzzeitige 
Geschwindigkeitsvorteile,  um  an  den 
unberechenbaren  CPU-Fahrern  vorbeizu¬ 
schlüpfen.  Besonders  die  Downrown  - 
Strecke  hat  s  in  sich:  Er- 
KJ  kennt  ihr  nicht  rechtzeitig 
WVgy*  die  Einfahrt  zu  einer  ent- 
scheidenden  Abkürzung 
MjflH  durch  den  Berg,  umfahrt  Ihr 
das  Felsmassiv  und  könnt 
selbst  mit  überlegener  Fahr¬ 
weise  nicht  mehr  gewinnen! 
Benutzt  Ihr  die  Cockpit- An¬ 
sicht.  riskiert  bei  Fahrfehlern 


Mach 's  nochmal, 

N64:  Beim  Reptay  studiert 
Ihr  Eure  gröbsten  Fahrfehler 
im  Detail,  J 


Extrem  rutschig:  Mit 
Coupes  solltet  Ihr  Schotter 
tunlichst  meiden] 


Nebel- Impressionen:  Je  nach 
grafischem  Aufwand  rückt  di©  Nebelwand 
näher  und  schmälert  dadurch  die  Übersicht. 


Ben  fit  für  den  Asphalt,  als  auch  die 
schnell  driftenden  Straßenkarossen  ge¬ 
ländetauglich.  Die  drei  Strecken  (siehe 
Kasten  )  lassen  Euch  darü¬ 
ber  hinaus  die  Wahl  zwi¬ 
schen  mehreren  Routen; 

Einige  Male  pro  Rennen 
leuchtet  ein  Gabelungs- 
Symbol  auf,  und  Ihr  über¬ 
legt  kurz,  welchen  Weg 
Ihr  nehmt.  Berücksichtigt 
dabei  sowohl  die  unter¬ 
schiedliche  Lange  der 


Way  to  go:  Bai  jedem  Checkpoint 
wird  Euer  Rückstand  zum  führenden 
Fahrzeug  eingeblendet. 


ie  "Multi  Pacing  Champions  hip" 
ist  ein  Rai  ly- Wettbewerb  so 
recht  nach  dem  Geschmack 
der  Offroad-Fans:  Kurvenrei¬ 
che  Asphalt-Abschnitte  wech¬ 
seln  sich  mit  rutschigen 
Schneepassagen  und  tinge¬ 
le  erten  Morastwegen  ab.  wilde 
Drängeleien  entscheiden  über 
die  Plazierung,  Bei  der  Aus¬ 
wahl  Eures  Lieblings- 
Fahrzeugs  entscheidei 
Ihr  Euch  zwischen  WSS 

vier  bulligen  Allrad-  raufg 

Trucks  mil  in  Tier 
Bodenhaftung,  aber 
s  1 1 1  v-.  i.  Ih.t  s  |  n  I  ,w  n  g  ■  BSpSj 
m  Iiw  im  ligkeii.  um  I  HIJq 

vier  flotten,  aber  iBttwiM 

sch wa i n mig  zu  dir igi e rende n 
Sport  ^Coupes.  Doch  Ihr  könnt 
auch  seliger  Hand  an  das  Lei¬ 
stungsprofil  Eures  Flitzers  le¬ 
gen:  Indem  Ihr  andere  Reifen- 
Typen  aufzieht,  die  Spoiler- 
Einstellung  ändert  und  das 
Getriebe  neu  abstimmt,  macht 
Ihr  sowohl  Trucks  einigenna- 


r  Analog -Justierung:  Ihr 
legt  den  individuell 
passenden  Lenk -Einschlag 
y  des  Analog- St icks  fest. 


Damit  Ihr  tm  Kampf  gegen  die  G4-Bit-Pitoteii  nicht  vereinsamt, 
dürft  Ihr  auch  zu  zweit  fahren:  Jeder  Spieler  wählt  dazu  seinen 
PS-Favariten  und  fummelt  wie  im  Einspieler-Modus  an  der  Ein¬ 
stellung  von  Gelriebe,  Spoiler  und  Bremsen.  Nach  der  Reifen¬ 
wahl  geht  Ihr  im  Duell  an  den  Start:  Die  Grafik  fällt  etwas 
schlichter  aus  und  alle  Computer-Fahrer  bleiben  in  der  Box. 
die  Sichttenster  sind  auf  je  ein  Bildschirm-Drittel  verkleinert: 
Diese  Kompromisse  sorgen  allerdings  dafür,  daß  alle  Rennsitua¬ 
tionen  von  Eurem  Nintendo  64  flüssig  (largestellt  werden. 


Nach  der  Motor- Justierung  (links)  gehfs  In  die  Vollen:  Ob  am  schneebedeckten 
Felskamm  (Mitte)  oder  im  Tunnel  (rechts),  es  wird  Kopf  an  Kopf  gefahren! 


Mini- Int ro  mit  Polygon -Grafik: 

Ihr  seht  das  Öffnen  der  Garage  und 
einige  spektakuläre  Drrfts. 


Hier  seht  Ihr  das  Standard -Sortiment  für  angehende  Rai  ly- Asse:  Die  Sportflitzer  rasen  mit  bis  zu  250  km/h  durch 's 
Gelände r  wogegen  bullige  Trucks  mit  maximal  200  Sachen  unterwegs  sind.  Mit  der  richtigen  Getrrebe*  und 
Motoreinstellung  sowie  Straßenreifen  erhöht  Ihr  die  Leistungswerte  der  Offroader. 
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Angriff  bei  der  Tunnelausfahrt:  Vermeidet 
Kontakt  mit  den  gegnerischen  Fahrzeugen! 


Die  drei  "MRC  '-Kurse  Konfrontieren  Euch  mit  den  unterschiedlichsten 
|  Anforderungen  und  bieten  jede  Menge  Abwechslung:  je  nach  Richtung,  die  Ihr  bei 
den  Kreuzungen  einschiagh  jagt  Ihr  über  rutschige  Matschpfade,  durch  Fels-Tunnels  und 
Hochgebirgs-Serpenlinen.  Zwar  könnt  ihr  Euch  durch  geschickte  Wegwahl  die  Fahrt  erleich¬ 
tern  und  Prioritäten  setzen  (als  Trucker  nehmt  Ihr  natürlich  möglichst  viele  Oflroad- 
Absdinitle),  doch  einige  schwierige  Passagen  könnt  Ihr  nicht  umfahren.  Im  "Mountain"* 
Gebirge  erschwert  Euch  sogar  ein  Schneetreiben  das  Fortkommen.  Der  härteste  Abschnitt  ist 
die  "Downtown’ -Passage,  die  mit  drei  Haarnadelkurven  zu  einer  ausgefeilten  Brems- 
Strategie  zwingt  -  schlittert  Ihr  zu  weit  inTs  Bankett,  werdet  Ihr  im  Radumdrehen  überholt. 


Auch  in  der  Ego- An  sicht  wird  gefahren:  Hier  schiebt  sich  ein  vorlauter 


Sportfahrer  vor  Euch  in  die  Kurve. 


unbedingt  einen  Blick  in  den  Rück“ 
Spiegel:  Wie  liei  'Rage  Racer"  könnt  Ihr 
übermütige  Gegner  durch  Hin-  und 
Herziehen  des  Wagens  am  Überholen 
hindern.  In  dunklen  Tunnels  schalten 
die  Computerfahrer  genau  wie  Ihr  das 
Licht  ein:  Flackernde  Lampen  hinter 
Euch  zeigen,  daß  ein  überholfreudiger 


PS- Freak  bereits  eine 
Chance  zum  überho¬ 
len  wittert. 

Eure  Bestzeiten  spei¬ 
chert  Ihr  wahlweise 
auf  einer  Memory - 
Karte  oder  auf  dem 
Modul  selbst  Letztere 
bietet  sich  an,  weil 
"MRC  das  Ttumble 
Pack  von  nStarfox  64 
unterstützt,  Kurvt  Ihr 
über  Hoizbohlen  und 
knallt  an  eine  Häuser- 
fässade,  vibriert  das 
Patl-F.xtra  und  vermittelt  Euch  damit  e 
ne n  Hauch  von  Rally -Gerumpel.  Habt 
Ihr  schließlich  trotz  aller  Widrigkeiten 
von  W  etter,  Bodenbelag  und  Konkur¬ 
renz  dreimal  einen  Gold-Pokal  gesam¬ 
melt»  tretet  Ihr  im  'Match  Race”  zurrt 


Das  Kurs-Trio  von  "Multi  Pacing  Cham  pionship''  glänzt  mit  mehrfach  wechselnden 
Fahrbahnbelägen  und  jeder  Menge  Abkürzungen. 


Duell  gegen  ausgewählte  CPlJ-Profis  der 
Marke  "Walter  Röhr!11  an.  Technisch 
gibt 's  keine  64-Bit- Wunder  zu  vermel¬ 
den.  ”MRCT  fährt  sich  angenehm  flüssig, 
Ihr  müßt  aber  mit  der  üblichen  N64- 
Nebelwand  vor  Euch  aus  kommen:  Das 
"  wirkt  sich  ab 
*■ 4  lerdings  durch 

ktmJ  viele  Kurven 
nicht  allzu  ne- 

iflHlBMHBSGBfl  Rennverlauf 


In  der  Video -Werkstatt:  In  sechs 
Kategorien  macht  Ihr  Euren  Wagen 
flott  für  die  große  Rallyel 


HI-RST  r  t  l  I  H 


Wo  geht's  lang  zum  Treppchen?  Richtet  Euch  am  besten  nach  den  Spitzenpiloten  des  CPU- Feldes, 


denn  diese  kennen  jede  spielentscheidende  Abkürzung. 


FEATURE 


Totat 
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Salzvsasser  und  Pulverdampf:  Die  isometrische 
Kaperfahrt  von  Psygnosis  zeigt  Mut 

zu r  Nostalgie  und  althergebrachten 
spielerischen  Tugenden 


gern  gesehener  Gast  in  den  fünf  Welten 
von  "Overboard”.  Betrachtet  also  alle 
anderen  Schiffe,  aber  auch  die  Hafen¬ 
städte  als  Eure  erbitterten  Feinde.  Letzte¬ 
re  werden  von  Euch  ohne  Zögern  einge¬ 
äschert,  auf  daß  aus  ihren  Ruinen  ein 
freundlicher  Hafen  für  Euer  Schiff  ent¬ 
steht  -  Rücksetzpunkt  und  Extra  waffen- 
fabrik  in  einem.  Denn  der  Kampf  gegen 
Feinde  zu  Wasser  und  auf  dem  Land 
bestimmt  Eure  Reise  und  fordert  immer 
ausgefeiltere  Kanonen  und  Gesc  hütze 
für  Euer  Schiff, 

Daß  "Overboard"  alles  andere  ist  als  die 
historische  Simulation  eines  See  len  Ver¬ 
käufers  zeigt  das  Arsenal  mit  dem  eo 


3D- Total:  Alle  isometrischen 
Bauwerke  sind  aus  Polygonen  konstruiert. 


folgte idie  “Overboard “-Spieler  ihre  per¬ 
spektivische  Umwelt  terrorisieren:  Flam¬ 
menwerfer*  Minen  und  sogar  Raketen  er¬ 
beutet  Ihr  im  Verlauf  des  Spiels,  doch 
auch  die  Gegner  bedrohen  Euch  mit 
Laser-Strahl  und  Plälftiäge  schoß.  Wenn 
Euch  die  Meeresoberfläche  zu  heiß  w  ird. 


der  Postzusiellung: 

rem  Ziel  durch  Ozeane  gereist,  kündet 
sie  ihrem  Empfänger  von  sagenhaften 
Schätzen  oder  tragischem  Schicksal,  von 
fremden  Welten  und  längst  versunkenen 
Dreimastern. 

In  Psygnosis  "Overboard' ’’  sucht  Ihr  ge¬ 
zielt  nach  diesen  Gefäßen  und  den  dann 
enthaltenen  Bruchstücken  von  insgesamt 
fünf  verschollenen  Weltkarten.  Denn  fünf 
Welten  müßt  Ihr  bereisen  und  aus  jeder 
gibt  es  nur  einen  Ausgang,  bewacht  von 
je  einem  übermensdiiichen  Level -Wächter. 
Doch  als  Pirat  und  Kapitän  eines  kano¬ 
nenbewehrten  Dreimasters  seid  Ihr  kein 


Vehikel -Aufrüstung:  Mit  denn  Luftschiff  überfliegen  schlaue 
"Overboard  "-Steuermänner  die  Haien  ab  wehr. 


Neben  dem  abenteuerlichen  So  Io ‘Modus  lockt  "Overboard1'  mit 
Massen  sch  lachten,  die  Ihr  über  das  Multi-Tap  von  Sony  austragt 


Stück  für  Stück  erschließen  sich 
Euch  fünf  unterschiedliche  Welten. 


"Overboard "-Freibeuter  verlassen  sich  nicht  nur  aut  olle 
Kanonen:  Eine  Extra  waffe  im  flächen  deckenden  Einsatz. 


unvorsichtige  Sechären  in  ein  frostiges 
Grab  locken.  Die  schmutzige  Industrie¬ 
welt  ist  noch  gefährlicher*  denn  zwischen 
rostigen  Hafenanlagen  ist  tonnenschwere 
Artillerie  versteckt.  Die  fünfte  und  letzte 
Welt  versöhnt  Euch  mit  märchenhaften 
Panoramen  und  einer  Saphir-blauen  See 
mit  dem  Grauen  der  Industrialisierung. 
Ein  Zuckerschlecken  ist  das  "Over¬ 
board  -Finale  in  der  Welt  von  1001 
Nacht  freilich  nicht,  denn  ein  mächtiger 
Flaschengeist  wacht  eifersüchtig  über 


könnt  Ihr 

die  rechte 
r  Ausrüstung  vor¬ 
ausgesetzt  -  auch  in 
einen  Zeppelin  oder  einen  Panzerkreu¬ 
zer  Umrüsten, 

Die  fünf  Welten  teilen  sich  in  zw  anzig 
Leveis.  die  Euch  weit  mehr  bieten  als 
w  ilde  Seegefechte,  Das  Abenteuer-  und 
Rn tse lei em e n r  soll  laut  P sy gn r >s is- Produ - 
zent  Alan  Bunker  nicht  zu  kurz  kom¬ 
men,  Schließlich  führt  Eure  "Suche  nach 
dem  schnellsten  Weg  raus1  durch 
Ozeane,  die  nie  zuvor  ein  sterblicher 
Pirat  befahren  hat.  Nach  dem  karibi¬ 
schen  Auftakt  bereist  Ihr  die  versunkene 
Welt  der  lncas.  deren  Ausgang  von  einer 
Gottheit  bewacht  wird.  Überwindet  Ihr 
das  Indianer-Monument,  bereist  Ihr  die 
Arktis,  deren  leuchtende  Eisformationen 


Saurier  gegen  Segel:  Der  Endgegner 
der  dritten  Weit  ist  ein  Diplocodus. 


seine  Meere  und  hat  vorlaute  Jj 
Piraten  zum  Fressen  gern. 

In  "Overboard"  nutzt  das 
"Südwesf -T eam  von 
Psygnosis  CAssault  Rigs", 

Ti -Police")  die  3 D -Lei¬ 
stung  der  Playstation  zur 
An  i ma t  k  >n  einer  scrol- 
I enden  Welt  zwischen 
Pi  rat  ent  raum  und  Kinder- 
zi  m  mer,  Küsten  st  re  i  fen , 

Archipel  und  Meeresengen 
sind  mit  skurrilen,  dem  jeweiligen 
Themen  angepaßten  Pflanzen 
und  Gebäuden  verziert,  dazwi¬ 
schen  paddeln,  kriechen  und  II le¬ 
gen  aggressive  Wesen  aus 
re  i  ßfe st e  m  See  ma  n  n  sga  rn .  D e r 
humoristische  tJ  nt  ertön  fällt 
dabei  nicht  nur  durch  FMV- 
Sec] uenzen  um  Kapitän. 

Maat  und  Schiffs- Papagei 
auf.  sondern  auch  durch 
witzige  Animationen  im 
Spiel.  So  gab  die  Massen¬ 
flucht  panischer  Seeleute 
vom  sinkenden  Schiff  dem 
Spiel  seinen  Namen:  Der 
Ruf  "Mann  über  Bord!" 
lockt  keine  Rettungs¬ 
mannschaft,  sondern  le¬ 
diglich  Haie,  die  linier 
d  er  1  ex  t  u  re  -  O beiil  ii che 
ries  Meeres  lauem,  ui 


oder  träge  Schubser  im  Algen- Aquarium: 
Mit  Raketenbeschuß  und  Hammereinsatz 
räumt  Ihr  skrupellos  Eure  Konkurrenten 
aus  der  Bahn  und  werdet  erst  hei  der 
Siegerehrung  friedlich.  Die  Polygon- 

Kurse  glanzen  mit  vielen 
Details  und  geben  Euch 
,6’  genügend  Platz  zum  Ein- 
I  satz  Eurer  Waffen,  Wie 
sieh  die  rauhbeinigen 
Müä  PS-Fuzzis  im  Vergleich 
JSHB  mit  'Supersonic  Katers" 
\J  und  den  "Micro  Ma- 


Oceans  "Motor  Mash"  ist  mit  den  'Micro 
Machines”  verwandt:  Ein  wildes  Quartett 
von  Qniixm-Schumis  tummelt  sich  auf 
kommenden  Ist )metnk-Rcn nscrecken . 
Egal,  ob  wilde  Drills  im  Cowboy-Canyon 


U-Boot -Simulation 
mal  anders:  Per  Luftblase 
zur  Pole  Position. 


ehines*  schlagen,  wird 
unser  Test  in  der  näch¬ 
sten  Ausgabe  klären. 


Harte  Bandagen  bei  den  Rennen  in  Eis,  Sand  und  Dschungel: 

Djg  Dränge!- Piloten  kennen  alle  schmutzigen  Tricks  ihres  rasanten  Berufs! 


Auf  dem  Highway  nachts  um  halb  üliis 
Mit  einem  von  vier  Sport -Coupes  (  je¬ 
weils  in  der  zahmen  Serien-Variante 
oder  als  rasantes  Spoiler-Modell  mit 


Extra-Power  lieferbar)  rauscht  Ihr  auf  I 

drei  HighwavA  arianien  durch  den  |  %  [ 

kehr  u  nentsch  1 1 rssen  da  1  linschleicl lende r 
Disco-Besucher.  Dabei  überholt  Mir  mög- 

liehst  viele  Autos  tind  _ 

I  erreicht  oft  genug  erst  in  spielbare  Play  Station -Version 
j  letzter  Sekunde  den  Check-  mußte  sowohl  bei  der  Auflösung 
point.  Eure  Gegner  beim  als  auch  bei  der  Bildrate  Korn- 

"Road  Fighter  2tt-Wettbe-  promisse  im  Vergleich  zum  Ori- 

we j1  i  ( so  d er  U ntertite  1  der  g  i  na  1  a  u  toma  i  e  n  maci i .  Da  s  bu  nie  H 

AutOT^tcnuinsctzii^^^nd^^^j^^  Neon-Arnbiente mit  ^ 

der  ersten  Kurve  ryrtfm  doch  bis  zur  Veröffentlichung 
:  den  Äusputr  zei-  RMn  HH  hASt  kann  das  Programmier- j eam  ihr 

gen.  Die  bereits  jD-Routinen  ja  noch  verbessern 


Impressionen  aus  der 
City  mit  einem  spektakulären 
.  Banden-Crash 


Sieht  gut  ausr  ruckelt  aber  noch  erheblich:  Konamis 
Nachtfahrt  frei  nach  dem  gleichem igen  Automaten. 


eines  Rennstaüs  auf  jedem  Untergrund. 
Das  Team  stellt  Euch  für  jeden  Belag  den 
richtigen  Flitzer  zur  Verfügung:  Lm  Hong¬ 
kong-Stadtkurs  zwängt  Ihr  Euch  in  s 
Formei-2-Cockp iu  beim  Strand-Grand- 
Prix  gelu’s  im  Dune-Buggy  um  den 
Jachthafen,  und  in  Österreich  jagen  bulli- 
gv  Touren  wagen  über 
;  M  den  .Marktplatz  und  Wie- 
sen.  Die  Anzahl  der  Gnu 
A  Id'e liier  war  bereits 
deutlich  zurückgegan¬ 
gen,  trotz  guter  Fernsicht 
ohne  Nebelwände  blei¬ 
ben  Steuerung  und 


"Gut  Ding  will  Weile  haben"  -  was  der 
Volksmund  sagt,  stimmt  auch  bei  P lav Sta¬ 
tion -Rennspielen .  Im  Vergleich  zur  sehr 
frühen  Version  aus  MAN! AG  6/97  hat  sich 
bei  "Total  Drivin  "  eine  Menge  verändert 
-  und  zwar  zum  Guten,  Auf  einem  hal¬ 
ben  Dutzend  Strecken  rast  Ihr  als  Pilot 


Split-Screen- Formel:  Die  Grafik  bleibt 
auch  hier  recht  flüssig. 


Bildaufba u  angenehm 
flüssig.  Ein  vielverspre¬ 
chendes  Modell,  das  un¬ 
sere  Testfahrer  in  Kürze 
pro  befahren! 


Facettenreiches  Rennspiel  aus  England:  Je  nach  Strecke  sitzt  Ihr  in  unterschiedlichen 
Modellen  Eures  Rennstalls.  Hier  drei  Straßen -Impressionen. 
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Hier  regiert  noch  das  Recht  des  Stärkeren:  Wer  ins  urige  Kräfteverhältnis 
eingreifen  will,  endet  auf  dem  Speiseplan  -  wie  Hammonds  Sicherheitskräfte, 


Einer  der  ältesten  Erdbewohner:  Krokodile,  wie  Ihr  sie  heute  kennt,  platschten 
schon  vor  'zig  Millionen  Jahren  in  tropischen  Rußläufen  herum. 


Steven  Spielberg  und 
Drearm\orks  Inter¬ 
active  feiern  die 
Wiedereröffnung  des 
Jurassic  Park:  In 
"Lost  World"  erlebt 
Ihr  das  Neu-Jura  aus 
dreidimensionaler 
Saurierperspektive. 


Wechselnde  Kameraeinstellungen  gaukeln  Euch  räumliche  Spieltiefe  vor.  Nur  durch 
hohle  Baumstämme  und  Höhieneingänge  könnt  Ihr  auf  eine  andere  Ebene  flitzen, 


Compsagnatus  seine  Widersacher  mit  den 
Hinterläufen  bearbeitet  und  blitzschnell 
zu  schnappt,  beutelt  der  Tyrannosaurus 
seine  Opfer  in  Raubtier-Manier.  Einmal 
herzhaft  zugebissen,  wird  die  Beute 
durehgeschüttek  und  anschließend  auf 
einen  Satz  hcrumergesdilungen.  So  ab¬ 
scheulich  das  vorsintflutliche  Gemetzel 
klingt,  so  naturgetreu  wurde  es  den  rea¬ 
len  Vorbildern  nachempfunden:  Anstatt 
Eure  Nerven  mit  2D-Mechanik  und  dri> 
gen  Render- Reptilen  zu  strapazieren, 
berechnet  Dreamworks  die  Szenen  in 
Echtzeit  und  integriert  sämtliche  Brnos 
als  komplexe  3D-ModeIle.  Unter  der  Tex¬ 
tu  ren-Haut  Eures  Dinos  arbeitet  eine 
aufwendige  Polygon-Muskulatur:  Die 
Gliedmaßen  sind  physikalisch  aufeinan¬ 
der  eingespielt.  Reckt  King  Tyranno  den 
Hals,  könnt  Ihr  Zusehen,  wie  unter  der 
Bit  map- Belle  die  Muskeln  arbeiten  und 
am  Schädelansatz  die  Haut 
talien  flattern  -  ein  Garant 
für  authentisches  Urzeit- 
Flair.  rh 


wütigen  Dino-Forscher  in  die  I  iclden- 
rolle.  sondern  bringt  Euch  den  rustikalen 
Riesenechsen  näher.  Ihr  schlüpft  in 
unterschiedlichen  Evolutions-Etappen  in 
diu  Rolle  von  Mini-Echsen,  trampelt  dann 
mit  einem  klobigen  Pflanzenfresser  wie 
dem  Stegosaurus  durch  die  urzeitlichen 
Famdschungel  oder  hetzt  Eure  Artge- 
nussen  schließlich  als  gefräßiger  Tyran- 
nosaurier.  Die  jeweilige  Saurier-Spezies 
entscheidet  nicht  nur  dffier  die  Kulissen 
und  Eure  Feindbilder,,  sondern  konfron¬ 
tiert  Euch  außerdem  mit  einer  anderen 
Button-Belegung:  Derweil  der  vogelgroße 


Ei  I  n  Spidberg.s  Special-Effevi  s- 

Wm  Revolution  'Jurassic  Park"  tum- 
H  mellen  sich  die  Dr/eit-Reptile 
noch  hinter  Gittern,  gegen  Filmende  läu¬ 
tete  ein  genetischer  Anschlag  das  zweite 
Dino-Aussrerben  ein.  Der  Marketing- 
Maschinerie  der  Filinfirrm  Aniblin  gehel 
das  gar  nicht  die  wollte  aus  den  gewinn- 
trächtigen  Riesen  nämlich  noch  jede  Men¬ 
ge  Moneten  herausquetschen.  Also  ba¬ 
stelt  man  für  die  schuppigen  Kitter  ein 
Hintertürchen:  Einige  Tiere  sind  beizeiten 
auf  das  Festland  entkommen.  Grund  ge¬ 
nug  für  Spielbergs  Filmimperium,  den 
erfolgreichsten  K  inost  reifen  aller  Zeiten 
mit  einem  neuen  Leinwand-Epos  zu  top¬ 
pen  und  bei  der  hauseigenen  Interactive- 
Abteilung  eine  Videospiel-Umsetzung  in 
Auftrag  zu  geben:  Die  versetzt  allerdings 
nicht  w  ie  beim  Vorgänger  einen  schieß¬ 


i  ii  ms  i  i  i  i  rn 


Mustert  aufmerksam  seine  Umge¬ 
bung:  Euer  Mini-Rau bsaurier  ist  auf  der 
Flucht  vor  größeren  Zeitgenossen, 
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64DD- Erweiterung 
wird  unter  das  Grundgerät 
gestöpselt 


ie  Frage  nach  dem  Für  und  Wie¬ 
der  von  Modulen  ist  beantwor¬ 
tet:  Der  Spieler  hat  sich  mit  der 
Ladezeiten- Problematik  von  GDs  abge¬ 
funden  und  akzeptiert  das  Speicher¬ 
medium  ohne  Widerspruch  -  zumal  der 
durchschnittliche  Software-Preis  unter  1UÜ 
Mark  gesunken  ist,  Mod  ule  sind  zwar 
schnuckliger,  aber  zu  teuer.  Das  spüren 
insbesondere  die  Fremdanbieier,  die  zu¬ 
rückhaltend  mit  der  N64-Entwicklung 
sind,  aber  auch  die  Kunden,  die 
bis  zu  170  Mark  für 
einen  N64- 


AI\I!A  L-PragnosB 


SPIELE  VOM  MIMTEMDO:  Uneingeschränkt 

ie  Unterstützung  uon  allen  Inhouse-Entwicklsrn  und 
„befreundeten"  Firmen  iure  Rare  und  Eni«.  Rllerdmgs 
mird  sich  die  Entwicklung  ab  '96  konsequent  Richtung 
6HDD  ["Pocket  Monster",  "Earthbound  BV]  uerlagern. 


5P1ELE  VOM  FR  E1VI  DAM  BIETERIM:  E,ne 

Module-Schwemtne  ä  la  Super  Nintendo  wird  es  auf  dem 
NBH  niemals  geben  -  die  Produktionskosten  für 

Cartndges  sind  einfach  zu  hoch.  Zwar  wer- 

/jp  den  mit  der  Zeit  mehr  Firmen  für  HBH 
entwickeln,  doch  erst  mit  einem  sich 
abzeichnenden  Massenmarkt-Errolg  des  6HUD 
kommen  Quantitäts-Fanatiker  auf  ihre  Kosten. 


Titel  hinblättern,  Die  Her¬ 
ste!  1  u  ngs  ki iste  n  fii  r  Mc xl  ule 
fallen  zwar,  doch  der  Preis¬ 
vorteil  wird  oft  durch  zu¬ 
sätzliche  Megabits  aufgeho¬ 
ben:  Anfangs  gaben  sich  alle 
F  nt  wicklet  mit  64  Mbit  zufrieden, 
nun  sind  bereits  1 28-Mßit-Cartridges 
ange kündigt  ( „ßanjo-Kazoüie"  >  Machen 
wir  uns  nichts  vor:  Der  Modul-Preis  wird 
sich  bis  1999  nicht  wesentlich  nach  un¬ 


ten  bewegen  (wir  tippen  auf  eine 
Preisspanne  von  90  bis  130  Mark),  die 
awine  keinesfalls  so  stark  ins 

Rollen  kommen  wie  bei 
Playstation  oder  einstmals 
heim  Stiper  NFS.  Manche 
mögen  dies  als  Nachteil 
empfinden,  wenn  sie  nicht 
aus  20  Prügel  und  13 
{MB;  Rum  Spielen  wählen  kbii- 

nen  -  stimmt  jedoch  die 
Qualität,  sollte  man  über 
die  mangelnde  Quantität 
nicht  allzu  ungehalten 
sein,  Allerdings  muß  Nin¬ 
tendo  aufpassen,  daß  die 
Fremdanbieter 
nicht  die  Lust  ver¬ 
lieren:  Auf  der 
e3  sahen  etliche 
N64- Titel  von 
Fremdanbietem 
erschreckend 
durchschnittlich 
aus.  Kann  Nin¬ 
tendo  die  spie¬ 
lerische  und 
technische  Quali¬ 
tät  aller  Mw-Titel 
nicht  auf  außer¬ 
ordentlich  hohem 
Niveau  halten, 
droht  Gefahr. 
Während  das 
Nintendo  64  in 
den  USA  überra¬ 
schend  erfolg¬ 
reich  ist  und  sich  in  Europa  zumindest 
a nsrä nd i g  verka u  ft .  e rlebte  man  i n  j a pa n 
eine  peinliche  Niederlage:  Die  Fernost- 
Gamhler  I 'iahen  Sonys  und  auch  Segas 
Engagement  im  Bereich  Rollen-  und  Stru- 
tegiespiele  gewürdigt  und  Nintendo^  Mi¬ 
nimal  Ismus-Politik  in  Sachen  Spielenach¬ 
schub  bestraft.  Schafft  es  Nintendo  nicht, 
zum  64DD-Start  im  Frühjahr  98  den 
S  p  iel  spa  ß-Vorl  i el  xm  de  r  J  a  pa  ner  ge  recht 
zu  werden,  ist  Nintendo:*  64- Jßit- System 
in  Femost  endgültig  gescheitert.  Dies 


Gemisch3 
Trotz  b 
Mangel  f 
Europa 
ln  Japan 
locker  ^ 
Wie  real 


VTEIMDO 


fühle: 


Modul-! 


ängstigendem  Software- 
gt  sich  das  N64  in 
jnd  den  USA  erfolgreich, 
zog  die  Playstation 
m  Mario-Erfinder  vorbei, 
iert  Nintendo  auf  das 
:hlamassel? 


ansale 


Obi  Nintando  BH  uiird  bis  in* 
nlchate  Jahrtautand  du  Bbbib 
uon  Nmtandoa  Homa-Entartam- 
mant-Cantar  btaihan.  Hit  dam 
BHOD  artillt  aa  ainan  praiauiartan 
und  achnallan  Maaaanapaichar 
saut  Modan.  Erna  ganz  naua  Kon- 
aota  dürft«  Nintando  frUhaatana 
im  Jahr  2001  prHaantieran. 


wirkt  sich  natürlich  auch  aul  den  Westen 
aus.  da  außer  den  Nintendo-Spielen  kaum 
Software  aus  Japan  kommt.  Während  sieh 
Sony  die  besten  Spiele  aus  Hunderten 
herauspicken  kann  („Final  Fantasy 
„Bushido  Blade  ,  „Tekken  -Serie),  ruhen 
Nmtendos  Hoffnungen  auf  Sela  und  Enix, 
Angesichts  der  brillanten  Nin- 
t  e ndoE  i  genentwickl u  ngen  „  di  e 
in  Zukunft  zahlenmäßig  eher 
Verstärkt  werden,  muß  sich  jedoch  kein 
i  Nf>4 -Besitzer  ernsthaft  über  das  Versiegen 
des  Spielc-Stroms  Gedanken  machen.  In 
dieser  Konsolen- Genera  uon  wird  zwar 
die  Playstation  mit  Abstand  das  bestver- 
sorgte  System  bleiben,  Miyamoto  &  Co 
werden  es  aber  keinem  Spieiefan  ieicht 
machen,  auf  das  N64  samt  seinen  Spiel¬ 
spaß-Perlen  zu  verzichten. 


mirkten  werden  mehr  und  mehr 
Gebraucht  spiele  für  den  kleinen 
Ge  1  dbeu  te  1  a  ngebote  n . 

Nur  ein  Punkt  kann 
die  Erfolgsstory  bis 
zu  r  | ahrtansencl - 
wende  trüben:  Mit  der 
rasend  schnellen  techni¬ 
schen  Entwicklung  wird  die 
Playstation  nicht  mithalten  können 
-  trotz  bemerkenswert  guter  Spiele  der 
dritten  Generation.  Sowohl  moderne 
PCs  als  auch  das  Nintendo  64 


Der  Zug  rollt:  Mit  v\elt 
weit  über  16  Millio¬ 
nen  verkauften  s 

Grundgeräten 
und  endlos  langen  g 
Release-Listen  sieht  I 
Sony  den  Kampf  ge¬ 
gen  die  Next-Genera- 
tion-Konkurrenz  als 
gewonnen  an.  Doch 
wie  lange  bleibt  die  1 
32-Bit-Technik  noch 
konkurrenzfähig7 


Vi  deos  p  ie  1  -  N  ewcome  r  So  ny 

sonnt  sich  im  weltweiten  Er- 

_  folg  seiner  ersten  Konsole:  Mit 

gelungener  Technik,  intelligenten  Allian¬ 
zen  (u.a.  mit  Arcade-Gigant  Namen  und 
d  er  j  a  p  a  n  isc  he  n  Ec  lei-  Sc  \f t  wa  re.se  hrnic  d  e 
Square)  beherrscht  die  Playstation  den 
Markt  der  Wext  Generation”.  Mit  der 
Playstation  habt  Ihr  auch  in  den  näch¬ 
sten  Jahren  keine  Software-Sorgen:  Die 
Verbreitung  der  Konsole  bewegt  nach 
wie  vor  Spiele- Entwickler  in  aller  Welt 
zum  Programmieren*  Über  230  Spiele 
sind  alleine  in  Deutschland  bereits  er¬ 
hältlich*  und  auch  in  Zukunft  kommen 
sowohl  mittelmäßige  Titel  wie  auch  ab¬ 
solute  Überflieger  in  die  Regale.  Ein 
beständiger  Strom  an  Top-Sellern  vor 


allem  von  Nanico,  Konami  und 
Capcom  sowie  in  steigender 
Zahl  von  Sony  selbst  ( "Crash 
Bandicoot  2”,  "Porsche  C  hallen  ge", 
"Rapid  Rat e  r” ) .  ga mutiere n  d i  e  P 1  a  ysta  - 
tion-Zukunlt.  Daß  mit  der  Platinum- 
Serie  und  dem  günstigen  Hardware- 
Preis  auch  in  den  nächsten  Jahren  wei¬ 
tere  Käufer  zur  Play  Station -Gemeinde 
stoßen,  steht  außer  Frage.  Der  Markt¬ 
erfolg  wirkt  sich  auch  positiv  für  Euch 
aus:  Playstation  und  Zubehör  könnt  Ihr 
an  jeder  Ecke  kaufen,  Software  kommt 
zügig  nach  Deutschland  und  auf  Floh- 


%  sind  der  32-  Bit -Hardware 
f bereits  jetzt  überlegen, 

Hardware-Funktionen  wie  Mip- 
Mapping  und  Textur- Korrektur 
werden  bei  modernen  3D- 
Ju.  Spielen  immer  bedeutender  Die 
aktuelle  Entwickler-Faszination 
über  die  Fähigkeiten  der  32-Bit-Konsole 
könnte  bald  in  Ernüchterung  über  feh¬ 
lende  Sony-Features  Umschlägen.  Bis  es 
soweit  kommt,  genießen  wir  die  Top- 
Titel,  die  in  erfreulicher  hoher  Zahl 
97/98  auf  die  Playstal ion-Besitzer  flie¬ 
derregnen.  Selbst  wenn  die  Software- 
Schwemme  zu  einem  Rinnsal  wird: 
Durch  zivile  Preise  und  hohe  Verbrei¬ 
tung  bleihl  die  Playstation  auch  dann 
noch  ein  beliebtes  Universal- Spielzeug. 


Hardware- Upda  te 


Oie  Playstation  bleibt  iure  sie  ist:  Mit  diesem  State¬ 
ment  meinen  Sony-Sprecher  die  technischen  Daten  der 
Konsole  [Doublespeed-CD-Lauftijerk,  Speicherkcmfigu- 
ration,  Link -Buchse],  nicht  aber  die  Art  der  vertuen-  , 

deten  Bauteile*  Mit  dem  neuem  C-Modell  veränderte  man 
im  2*  Quartal  '97  die  Position  des  CO-Laufiuerks  [um 
Hitzeproblemen  uurzubeugen]  und  rationalisierte  Video-  und 
Rudiobuchsen  weg.  Weitere  Veränderungen  dieser  Art  unrd  es  m  nähe 
rer  Zukunft  mahl  nicht  mehr  geben,  lediglich  farbige  Modelle  [uon 
schwarz  bis  gelb)  sieht  MANIRD  als  wahrscheinliche  Modifikation  an. 
Erweiterungen  wie  ein  schnelleres  Laufmerk,  Speicher-Rddons  und 
Zusatz-Chips  werden  laut  Sony  definittu  nicht  erscheinen* 

FAZIT:  Alles  drin,  alles  dran:  Die  Playstation  muß  in  Zukunft  ohne 
leistungssieigernde  Technik-Gimmicks  auskommen. 


'w "  V  ►  Oeß  Sony  an  «mir  neuen  Konsole  er¬ 
hellet,  ie!  euch  uon  Firmensprschi rn 
unbeetritten*  Jedoch  kleppt  die  Geheim¬ 
haltung  beeter  eie  bei  Sega:  Die  Technologie  des 
Nechfolgere  liegt  gänzlich  im  Dunklen,  engesichte 
des  großen  Erfolges  der  Debüt-Konsole  steht  Sony 
jedoch  unter  keinem  Zeitdruck.  Bsuor  eich  die 
Pleyetetittn  nicht  deutlich  schlechter  usrkeuft  eis 
die  Konkurrens-KonBolen,  wird  kein  neues  System 
veröffentlicht  Qlir  rechnen  frühestens  tili  Jehr  1999 
mit  der  ommfleen  "Pleystetmn  2"  -  uon  0UQ-5peicher 
medium,  RAM-Ouerkill  und  PC-Ihnlicher  Architektur 
kenn  men  schon  jetzt  euegehen. 


MAI\I!A  C-Prognnse 


SPIELE  VOM  SONY:  Seit  den  Erfolgen  mit  "Total 
NBA"  und  "Crash  Bandicoot"  ist  sich  Sony  der  Bedeutung 
hausEiganer  Highlights  bewußt.  Ruf  dar  E3  zeigte  sich  der 
Trend  zu  dramatisch  verstärkter  Sony-Entwicklung:  Erwartet  im 
Jahre  1999  mehr  Inhouse-Spiele  uon  Sony  als  in  den  Jahren  1995  bis 
1997  zusammen.  Durch  den  weltweiten  Erfolg  konzentriert  sich  Sony1 
nicht  auf  Japan,  sondern  forciert  euch  in  Europa  und  den  USA  die 
Entwicklung  neuer  Playstatmn-Titel. 


SPIELE  VON  FREMD  ANBIETERN:  Mit  Qualität  faßt  sich 

Kasse  machen:  Sowohl  große  Firmen  wie  Capcom  und  Namco,  aber  auch 
jede  Menge  kleinere  Anbieter  werden  bis  1999  Spiele  ueroffentlichen. 
Dank  immenser  Uerbreitung  lohnt  sich  die  Entwicklung  selbst  dann 
noch,  wenn  die  Playstation-Uerkäufe  stark  zurückgehen.  Große 
Qualitätssprünge  werdet  Ihr  zwar  mehl  mehr  erleben,  doch  mit  den 
Hits  des  Jahres  1999,  "Resident  Euil:  Return  tu  Racoon"  und  "Rege 
Racer  3:  The  final  Raue"  seid  Ihr  trotzdem  gut  unterhalten**. 


MAMA  C- Prognose 


SPIELE  VOM  SEGA:  Selbst  Sega  unrd  1993 

nur  noch  wenige  Saturn-Neuherten  in  Deutschland 
veröffentlichen,  Ueremzelte  Nachzieher  aus  den  USA 
und  einige  Japan-Erfolge  komplettieren  das  Programm, 
ansonsten  konzentriert  man  die  Inhaus-Eniuncklung 
auf  die  Nachfolge-Konsole. 


...dürfte  es  bereits  ab  ‘96  nur  noch  selten  geben, 
fcv  Wichtige  Third-Party-Spieie  werden  bereits 
g  A  jetzt  in  steigendem  Maße  uon  Sega 

lizensiert  und  eigenhändig  ueröffentlicht, 
nur  absolute  Knaller  kommen  dann  noch  uon 
Electronic  flrts  &  Co. 


FEATURE 


er  importfreudige  Saturn-Be¬ 
sitzer  hat  keine  Software-Sor¬ 
gen:  Aufgrund  des  anhalten¬ 
den  Sa  t  u  r  n  -  Erfolg  es  in  J  a  pa  n  s  teht 
auch  in  Zukunft  ein  facettenreiches 
mit  Spide-Perien  aus  jedem 
Genre  zur  Verfügung.  Wer  sich  dage¬ 
gen  auf  P Ai- Versionen  oder  verständ¬ 
lichere  US-lmporte  konzentriert,  muß 
mit  einer  zunehmend  geringen  Aus¬ 
wahl  vorliebnehmen.  Insbesondere 
westliche  Fremdanbieter  ziehen  sich 
vom  Saturn- Markt  zurück  un  * 
setzen  kaum  noch  eine  Play 
Station- Entwicklung  auf  den 
Saturn  um. 

Der  Spiele -Nach¬ 
schub  wird  deshalb 
größtenteils  von 
Sega  selbst  in 
die  Hand  ge¬ 
nommen: 


Nach  wie  vor  könnt  ihr  auf 
die  erstklassig  adaptierten  Sega-Auio- 
matenhits  zählen,  die  attf  keiner  ande¬ 
ren  Konsole  erscheinen  werden. 

Laut  Sega  sind  bis  zum  Jahr 
1998  über  100  Saturn-Spiele 
angekündigt,  die  sich  aus  haus- 
eigenen  Titeln  und  Fremd- 
a  nb  i  et  er-  P  rt nd  u  kten  zusammen- 
setzen.  Wir  gehen  jedoch  davon 
aus,  daß  hei  weitem  nicht  alle  in 


Entwicklung  befindlichen  Titel  fertig- 
gestellt  werden.  Qualitativ  stehen  die 
meisten  Saturn-Projekte  erfreulicher¬ 
weise  nicht  hinter  den  32-Bit-Kon- 
kurrenz produklen  zurück:  Die  auf  der 
E3  gezeigten  Spiele  begeistern  sowohl 
inhaltlich  als  auch  grafisch.  Bestes 
Beispiel  sind  Titel  wie  "Lost  World1' 
oder  "Duke  Nu  kein  Saturn”,  die  auf 
dem  Saturn  gleich  oder  besser 
a usfa II e n  als  au f  d e r  PI aystat k  > n , 

Die  Verfügbarkeit  von  Saturn-Hard- 
und  Software  nimmt  allerdings  in 
Zukunft  ab:  Bereits  jetzt  sinkt  die  Zahl 
der  Laden,  die  Saturn-Hard-  und 
Software  führen.  Nicht  mehr  jedes 
Kaufhaus  hat 
automatisch  den 
Saturn  im  Regal, 
für  ein  Pad  oder 
ein  Spiel  müßt 
Ihr  in  Zukunft 
vielleicht  schon 
mal  etwas  län¬ 
ger  suchen.  Die 
Entwicklungs¬ 
anstrengungen 
von  Sega  wer¬ 
den  (trotz  ga¬ 
rantierter 
Saturn-Unter¬ 
stützung)  zwei¬ 
fellos  mehr  und 
mehr  in  Rich¬ 
tung  64-Bit- 
Konsole  gehen; 
Der  Saturn- 

Nachfolger  soll  die  Karten  im 
Konsolenmarkt  neu  mischen  und  Sega 
wieder  eine  Führungsposition  im  Kon¬ 
solenmarkt  eröffnen.  Bis  dahin  habt 
Ihr  mit  SegaDs  32- Bit- Konsole  eine 
stattliche  Anzahl  von  Spielen  zur 
Auswahl.  Das  Saturn-Angebot  kann 
zwar  nicht  mit  der  Sony-Auswahl  kon¬ 
kurrieren.  ist  aber  trotzdem  regelmäßig 
mit  Top-Titeln  durchsetzt  und  enthält 
etwas  weniger  Spielspaß- Nieten, 


r.oncro 
Der  Da 
regen 
Veroff 
und  de 
der  rlei 


|lierter  Spielenachschub: 
iurn  erfreut  sich  eines 
fctroms  an  Japan- 
frntUchungen,  in  Europa 
|i  USA  nimmt  die  Zahl 
Lheiten  jedoch  stark  ab. 


I  och  1996  tummelten  sich  zig 
verschiedene  Konsolen  auf 
|  dem  Spieleimrkt,  rangen  Elek¬ 
tronik-  und  Computer- Konzerne  (Sony, 
Philips,  Matsushita,  koreanische  Lizenz¬ 
nehmer  >  mit  den  etablierten  Spielefirmen 
Sega,  Nintendo  und  Atari,  Inzwischen  hat 
sich  das  Chaos  geklärt:  Bis  auf  Nintendo, 
Sony  und  Sega  haben  sich  alle  Hersteller 
aus  dem  Gerätebau  zurückgezogen, 
Während  sich  Sega  bereits  zu  einem  Sa¬ 
turn  -  N  ae li folger  bekennt,  sind  Gern c hte 
über  eine  neue  Playstation  mit  Vorsicht 
zu  genießen.  Sicher  tüftelt  Sony  über  der 
nächsten  Konsole,  doch  wichtige  Ent¬ 
scheidungen  wie  die  technischen  Spezifi¬ 
kationen  oder  ein  Ersehe  inungsdarum 
sind  noch  nicht  gefallen,  So  braucht  Ihr 
Euch  um  die  Zukunft  noch  nicht  zu  sche¬ 
ren:  Wer  ein  NÖ4  oder  eine  Playstation 
besitzt.  wird  damit  auch  in  zwei  oder  drei 
Jahren  noch  ungestört  spielen. 


^  64 -Bit -Technik  für  die  b 
Spiefhalte:  In  Japan  wurde 
der  Neo-Geo- Nachfolger 
mit  "Samurai  Spirits  64" 
l  präsentiert,  j 


Das  erste  Spiel  für  das 
Tiger-H andheld ; ” J  u  rassic 
Park  2:  The  Lost  Worfd" 


Ruhe  auf 


dem  Hardware- 


FEATURE 


Markt? 

Sind  die  bilden  Jahre  vorbei7 
Nach  der  Absage  von  Matsushi 
halten  sich  Nintendo.  Sony  und 
Sega  mit  neuen  FiarcL\are-Ankün 
digungen  zurück.  Die  nächste 
Generation  spielt  vorerst 
hinter  verschlossenen  Türen. 


Hyper  l\lea  Een  E4 

Der  japanische  Hersteller  gNK  besetzt  seit 
Jahren  eine  Sonderposition  zwischen 
Heim-  und  Are  ade -Markt  und  scheint 
sein  Versprechen  einer  neuen  6±-Bii- 
Hardware  nun  wahrzumachen.  Wie  der 
Vorgänger  *Neo  Geo”  wird  auch  das  '  Hy¬ 
per  Neo  Geo  64”  nicht  flächendeckend 
vermarktet,  sondern  -  wenn  überhaupt  - 
nur  über  den  Fachhandel  in  japanische 
Haushalte  verkauft.  Falls  es  zu  einer 
Heimversion  der  (bereits  femggesteilten ) 
Hardware  kommt,  wird  das  "Neo  Geo 
64”  nur  als  Al> 
faliprodukt  des 
Spielhallenge- 
sdiäfts  ver¬ 
marktet. 
Obwohl  erste 
Spiele  Anfang 
Juli  in  Japan 
gezeigt  wurden 


(auf  der  E3  wurde 
vom  64- Bit- Engage¬ 
ment  nichts  verra¬ 
ten),  sprach  die 
Firma  nur  von 
Area  de-V  ersione  n . 

Vor  allem  der  gewaltige  Speicher  (insge 
samt  40  MByte)  macht  einen  Preis,  der 
mit  Playstation  oder  N64  konkurrieren 
kann  unwahrscheinlich.  Momentan 
kostet  die  Platine  über  2000  Mark. 


300  ME 

Der  "3DO  Interactive  Mutti  player 
war  kaum  gestorben,  da  kursierten 
bereits  Gerüchte  über  einen  mäch¬ 
tigen  (n- Bit- Nachfolgen  Die  ”M2n- 
Konsole  sollte  auf  PuwerPC-Tech- 
nologie  und  Grafik -Hardware  der 
;  i  nie  ri ka  nische n  3  DO-Coni  pa  ny 
basieren  und  von  der  Matsushita- 
Tochter  Panasonic  gefertigt  wer¬ 
den.  ln  den  USA  und  Japan  setzten  sich 
namhafte  Entw  ickler  (z.B.  "Battlezone'  - 
Designer  Ed  Rotberg  und  Kult-Produzent 
Joe  Yberra)  hinter  die  Prototypen,  doch 
ihre  Spiele  werden  wir  wohl  nie  zu  sehen 
bekommen.  Denn  nachdem  Matsushita 
gewaltige  Summen  an  die  3DO  Company 
überwiesen  und  dafür  deren  Technologie 
erfüllten  hatte,  beschloß  das  Management, 
das  Projekt  zu  stoppen  -  eine  64-Bit-Kon- 
sole  von  Matsushita  wird  es  in  diesem 
Jahrtausend  nicht  mehr  geben. 


1 1 M Hai  ii  Xi _ Hpi  i<  iS[  ut-'l 
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gesmmen 


AdvcnturE 


cp?^[TiL  hrii 


CPU  Z80,  Der  US-Spietzeughersteller  Ti¬ 
ger  schuf  mit  dem  ■‘Game.com”  ein  Bin¬ 
deglied  zwischen  Ni  men  dos  Game  Boy 
und  Internet-tauglichem  Palmtop-Orga¬ 
nizer.  Doch  trotz  eingebautem  Kalender, 
Telefonbuch  und  Reell  ner  sind  Spiele 
der  Schwerpunkt  des  handlichen  Geräts. 

Eine  n Sol itair"- Va¬ 
riante  ist  eingebaut, 
zeitgemäße  Soft¬ 
ware  lizensiert  Ti¬ 
ger  von  namhaften 
Mitbewerbern.  Die 
Umsetzung  einer 
indizierten  Digi- 
P rügelei  ist  fertig, 

trd 

gerade 

2D  um  programmiert.  Wie  sich  angekün¬ 
digte  3D-Shooter  auf  der  Micker- 
Hardware  ausmachen,  können  wir  nur 
mutmaßen,  während  die  Jurussic  Park 
2”-Dinos  das  Gerät  bereits  als  Side- 
scrolIer-Sprites  unsicher  machen. 

Optisch  erinnert  das  Ga  me, com  an 
Sega s  Game  Gear,  das  Display  stellt 
keine  Farben  dar,  reagiert  aber  auf 
Berührung  -  "Touch  Sc  ree  n 11  nennt 
man  einen  solch1  sensitiven  Monitor. 
Überein  optionales  Modem  geht  Ihr 
ins  Internet  -  der  mobile  Email-  ^ 

Empfang  ist  das  praktischste  Feature  des 
Fiandhelds.  Wann  und  ob  das  Gerät  in 
Deutschland  vermarktet  wird,  ist  unklar. 


Game, com  ist  ein  neues, 
Internet -fähiges  Schwarzweiß - 
Handheld  aus  den  USA.  Mit 
umgerechnet  knapp  2QD  l 
ist  es  relativ  erschwinglich. 


Tiger  Eame.cam 

Die  einzige  bereits  produzierte  Konsole 
auf  dieser  Seite  ist  kein  64- Bitter,  sondern 
ein  neues  Handhdd  auf  Basis  der  8- Bit- 


r 


urifAivs/AL-Pragnase 


f  AUCH  1998  OHNE  TURBULENZEN 

Die  Marktführerschaft  uon  Sony,  der  (amerikanische)  Erfolg  des  Nin¬ 
tendo  6H  und  die  stabile  Position  uon  Sega  lassen  euentuellen  Mit¬ 
bewerbern  gor  allem  in  Uerbmdung  mit  den  Hardware-Spottpreisen 
wenig  Spielraum.  Matsushita  hat  mit  der  MB-Hbsage  die  Konsequenzen  gezo¬ 
gen,  andere  Hersteller  wagen  sich  erst  gar  nicht  aufs  Parkett. 

Für  Sony  und  Nintendo  besteht  also  momentan  kein  Grund,  schon  jetzt  ein 
neues  Gerät  zu  uersprechen:  Die  Playstation  läuft  gut  und  wird  uon  Handel, 
Entwicklern  und  Konsumenten  noch  bis  ins  nächste  Jahrtausend  unterstützt, 
das  Nintendo  SH  wiederum  ist  jung  und  technisch  noch  lange  nicht  ausge¬ 
reizt,  So  ist  sicher,  daß  Sega  als  erster  der  Großen  Drei  mit  neuer  Hard¬ 
ware  auftrumpft,  denn  der  Saturn  ist  die  älteste  und  auch  am  wenigsten 
erfolgreiche  Konsole  der  aktuellen  Generation.  Unklar  ist  allen  Hardware- 
Bauern  momentan  aber  noch  die  richtige  Technologie  und  eine  klare  Rus- 
mchtungen.  Kommt  der  Playstation-Nachfolger  mit  DUO?  Benötigt  die  Spiel- 
konsole  der  Zukunft  ein  integriertes  Modem?  Solange  sich  im  Bereich  der 
Speichermedien  und  der  Internet-Technologien  nicht  eine  neue  Generation 
durchsetzt,  wird  die  Spielkonsole  der  Zukunft  kaum  zu  planen  sein. 


ENDLICH  LIEFERBAR 


DARKUGHTCONFLICT 
DISC WORLD  2  (AUG.} 

EXHUMED 

FORMULA  KARTS  |$EPT.| 
FRANKENSTEIN 


JETZT.  ZUM 
KNALtfRPREIS 


DT.,  1  JAHR  GARANTIE,  RGS-KABEl, 
CONTROL  PAD,  BATTERIE,  SEGA 
TIPS  STRICKS  BUCH,  2  DEMO-CDs 

WIE  OBEN,  iNKL  TOMB  RAI  DER 

W1E  OBEN,  INKL  SEGA  RALLY 
■NUR  SOLANGE  VORRAT  REICHT- 
CONTROL  PAD  ORIG.  44, 

PAD  INFRAROT  2  STCK.  ORIG.  109, 

EXPLORER  PAD  24, 

CONTROL  PAD-VERLÄNGERUNG  1 9, 

ARCADE  RACER  LENKRAD  109, 


HEXEN 


INOEPENDENCE  DAY 


SDWbERWTfON 

SATURN-Geräte  liefern 
wir  portofrei 

THE0-KRANZ-VER5AND- 

SEGA-FINANZIERUNG 


LOST  VIKINGS  2 
MADDEN  NFL  98  (SEPT) 
MASS  DESTRUCTfON 


Warcraft  2  (SA/PSX)  89,- 


PREDATOR  GUN  PISTOLE  69, 

GAME  BUSTER  SCHUMMELMODUL  79, 


MEGA  MAN  X3 
NEED  FOR  SPEED 


BEISPIEL 

SEGA  SATURN  TOMB  RAI  DER  PACK, 
INKL.  TOMB  RAIDER 
+  2  DEMO  CDs 

GRUNDPREIS:  DM  359, 


5  wag  man  (PS/SA)  89, 


MEMORY  CARD  4  MBIT  ORIG.  94, 

MEMORY  CARD  PLUS  S  MBIT  79, 

-  ■ 

ANTENNENKABEL  MIT  BILDFILTER  54, 
ACTUA  SOCCER  CLUB  ED.  89, 

ACTUA  TENNIS  89, 

ADIDAS  POWER  SOCCER  79, 

ASSAULT  RIGS  69, 

BATTLE  SPORT  84, 

BATTLE  STATIONS  89, 

BEDLAM  IJULII  99, 

COMMAND  &  CONQUER  99, 


PANDEMONIUM  84, 

PANIER  DRAGOON  2  89, 

RELOADED  SAT  89, 

mäm 

RETURN  FIRE  89, 

SEGA  RALLY  84, 

SKY  TARGET  79, 

SONIC  3D  FUCKIESi  ISLAND  94, 

SUPER  PUZZLE  FIGHTER  2  TURBO  69, 


TEILZAHLUNGSPREIS:  379,61  DM 
EFFEKTIVER  JAHRESZtNS:  10,9% 
‘LAUFZEIT  1  2  MONATE,  VORBE¬ 
HALTLICH  VOLLJÄHRIGKEIT,  VER¬ 
DIENSTNACHWEIS  UND  BONITÄTS- 
PRÜFUNG  DER  FINANZIERENDEN 
BANK,  ES  KÖNNEN  AUCH  ANDERE 
SEGA- ARTIKEL  FINANZIERT  WERDEN. 
DER  MINDESTBESTELLWERT  BEI  FINAN¬ 
ZIERUNGEN  BETRÄGT  DM  350,- 


Abe's  Odyssey  -  Oddworld  (PS)  94, 


TOMB  RAIDER  SPIELEBERATER  29, 

TORICO  GEKKA  MUGENTAN  89, 


21  2ÖÖÖ 
QQ'JQ~  84 


NINTENDO  64  -  ■  mm  299 

DL,  CONTROL  PAD,  AV-KABEL,  SC  ART- ADAPTER 
CONTROL  PAD  -  ORIGINAL  VERSCH.  FARBEN  54,- 
(RGT,GRÜN, BLAU, GELB, SCHWARZ, GRAU] 

\  TRIDENT  PAD  49,- 

\  TRIDENT  PRO  PAD  59,- 

\  CONTROL  PAD-VERLÄNGERUNG  19,- 

— -  \  MADCATZ  LENKRAD  159,- 

-/  INKL,  PEDALEN  UND  MEMORY  CARD-EINSCHUB 
I  GAME  BUSTER  99,- 

J  GAME  KILLER  -  SCHUMMELMODUL  69,- 

MEMORY  CARD  0.25  MEG  -  ORIG.  34,- 

MEMORY  CARD  1  MEG  39,* 

MEMORY  CARD  5  MEG  79,- 

ANTENNENKABEL  ORIG.  49,- 

BLA5T  CORPS  (AUGj  119,- 


D  64  (SEP!)  — 

HEXEN  64  fSEFff 

INT,  SUPERSTÄR  SOCCER  64 

LYLAT  WARS -WMQjU+AlUBLA 

LiiiPi  m  uini  rnu/ 


MARIO  KART  64 

MK  TRILOGY  64 

NBA  HANG  TIME 

P1LOTWINGS  64 

STAR  WARS 

SUPER  MARIO  64 

SUPER  MARIO  64  SPIELEBERATER 

TUROK  DINOSAUR  HUNTER 

WAVERACE  64  — 

WAYNE  GRETZKYIS  HOCKEY 


TRASH  IT 

89,- 

Dl  SC  WORLD  2  ISEPT) 

99/ 

VIRTUA  COP  2 

79,- 

VIRTUAL  POOL 

84/ 

FANTASTIC  4  (AUG.) 

84/ 

■  ■  ... 

FATAL  FURY  (AUG] 

85/ 

WORLDWIDE  SOCCER  97 

84,- 

FORMEL  1 

109,- 

Playstation 

DT*,  CONTROL  PÄD  UND  DEMO -CD 
CONTROL  PAD  ORIG,  44,- 

■ , 

(ZWEI  STEUEREINHEITEN) 

STATION  MASTER  JT  PAD  34,- 

ALPS  PAD  89,- 

NAMCO  NEGCON  PAD  89/ 

NAMCO  ARCADE  COMB.  STICK  89/ 
ANALOG  STICK  119,- 

MAUS  INKL  MAUSPAD  59/ 

CONTROL  PAD-VER LÄNGERUNG  19/ 
MULTI  TAP  69/ 

■  * 

HYPERBLASTER  PISTOLE  59,* 

PREDATOR  GUN  PISTOLE  69/ 

GAME  BUSTER  SCHUMMELMOD*  84/ 

MEM*  CARD  1 5  BLOCKS  ORIG*  39/ 
MEM,  CARD  PLUS  1 20  BLOCKS  69/ 
MEM.  CARD  PLUS  360  BLOCKS  89/ 

MEM.  CARD  PLUS  720  BLOCKS  109/ 
BAG  BÜNDLE,  INKL  TASCHE,  89/ 
CONTROL  PAD,  MEMORY  CARD 
ANTENNENKABEL  39/ 

2XTREME  GAMES  85/ 

4-4-2  FUSSBALL  69/ 


ACTUA  TENNIS 
ADIDAS  POWER  SOCCER  INT. 
AGENT  ARMSTRONG 
ALL  STAR  SOCCER  (AUG.| 
ATARI  ARCADEIS  GREAT. 


HEXEN 

INDEPENDENCE  DAY 

*Ti  i  j  3 :4»l  J  :(* .  - 

LIGACY  OF  KAIN 
LETHAl  ENFORCERS  t+ll  PSX 

•.  *  i  ■ 

LOST  VI KINGS  2 
MACHINE  HUNTER 
MAGIC  THE  GATHERING 
MASS  DESTRUCTION 

.  :  fvi  -t 

MEGA  MAN  X3 

MEGA  MAN  BATTLE  CHASE  (AU) 

MIDN1GHT  RUN  (AUG) 
MONSTER  TRUCKS 

MOTOR  RACER  (SEPT) 

NAMCO  MUSEUM  3-6  SPIELE 
NANOTEK  WARRIOR 
NBA  HANGTIME 


109,* 

NHL  98  (SEPT] 

89/ 

89/ 

NHL  OPEN  ICE 

99,- 

NOTE  |AUG| 

89,- 

39/ 

rr.. .  =/:foi  mMHia'iaw 

85,* 

OVERBIOOD 

89,- 

69/ 

PANDEMONIUM 

79/ 

PERFECT  WEAPON 

89,- 

89/ 

PITFALL  3D  (SEPT] 

89/ 

99,- 

PLAYER  MANAGER 

89,* 

84/ 

89/ 

74,* 

BALLBLAZER  CHAMPIONS  (SEPT)  89, 
BATTLE  STATION S  84, 


RALLY  CROSS 
RAY  STORM  (AUG) 
RAY  TRACERS  (AUG) 
REBOOT  (SEPT) 
REBEL  ASSAULT  II 


BROKEN  HELIX 
BUBBLE  BOBBLE  2 
BUBSY  3D 
CARNAGE  HEART 

"--**m* 

CONTRA  LEGACY  OF  WAR 
CRASH  BANDICOOT 
CROW  CITY  OF  ANGELS 
CRYPT  KILLER 
DARKLIGHT  CONf  LO 
*1 IICW4* 

DESTRUCTION  DERBY  2 


'*WS3!£M 


RIOT 

ROAD  RAGE 
ROBOTRON  X 
SENTIENT 
SlM  CITY  2000 


SOVIET  STRIKE 


SPIDER  84, 

STADT  DER  VERLORENEN  KINDE R95, 


mir  solange  Vorrat  reicht 


Sega  Saturn 

3D  LEMMINGS 
AUEN  TRILOGY 
AMOK 

ANDRETTI  RAGNG 
BAKU  BAKU  ANIMAL 
DARIUS  2 

DESTRUCTION  DERBY 
FIFA  SOCCER  97 
FIGHTING  VIPIRS 
FORMULA  ONE  CHALLENGE 
GUARDIN  HEROES 
GUN  GRIFFON 
HANG  ON 
MAD0IN  NFL  97 
NBA  ACTION 
NBA  UVE  97 
NIGHTS  -  AUS  SIT 
NIGHTS  MIT  3D-PAD 
NHL  97 

NIGHTS  -  AUS  SET 
PGA  TOUR  97 
SCORCHER 

S  HOCK  WA  VE  ASSAULT 

STORY  OF  THOR  2 

SOVIET  STRIKi 

TOMS  RAID  ER 

TOSHINDEN  URA 

VIRTUA  CUP  2  INKL  VIRTUA  GUN 

VIRTUA  FIGHTER  2 

VIRTUA  HYDUDE 


Sega  Saturn 

VIRTUA  ON 
WIPEOUT 

WORLD  SERIES  BASEBALL  2 
WHIZZ 

Playstatian 

AIR  COMBAT  -  PLATIN  UM 
AUEN  TRILOGY  -  P LATINUM 
BURNING  ROAD 
BU5T-A-MOVE  2  -  P LATINUM 
DE5CENT  2 

DESTRUCTION  DERBY  -  PLATINUM 
EXHUMED 

FADE  TO  BUCK  -  PLATINUM 

FIFA  SOCCER  96  *  PLATINUM 

FIFA  SOCCER  97 

GRIMUNS  ACTUA  SOCCER  PLAT 

IRON  &  BLOOD 

NBA  UVE  97 

NHL  97 

PGA  TOUR  96  -  PLATINUM 
RATMAN  -  PLATINUM 
RIDGE  RACER  -  PLATINUM 
ROAD  RASH  -  PLATINUM 
SPACE  JAM 
STARW1NDER 
TEKKEN  -  PLATINUM 
TEMPEST  X3 

TRUI  PINBAU  -  PLATINUM 
WORMS  -  PLATINUM 


SUPER  FOOTBALL  CHAMP  (SEP)  94/ 
SUPER  PUZZLE  FIGHTER  2  TURBO  69,- 


TIGER  SHARK  94,- 

TEKKEN2  109/ 

TEN  PIN  ALLEY  89,- 

TEST  DRIVE  OFF-RQAD  89/ 

TOMB  RAIDER  89,* 

TOMB  RAIDER  SPIELEBERATER  29/ 
TOTAL  NBA  97  85/ 

TRASH  IT  89,* 

TWISTED  METAL  2  WORLD  TOUR  95,* 


VIRTUAL  BASEBAU  97  84/ 

VIRTUAL  POOL  89,* 

VMX  RAGNG  89/ 

WING  OVER  (SEPT)  89/ 

WIPEOUT  2097  99,* 

X-COM  2  TERROR  FR.  THE  DEEP  95,* 

XEVIOUS  30  85/ 


SCHNELU  SCHNELLER 
THEO  KR0NZ  VERSAND 

UNSER  BESONDERER  SCH  NEU- SERVICE:  IHRE  BIS  15.30 
UHR  BESTELLTE  WARE  VERLASST  NOCH  AM  GLEICHEN 
TAG  UNSER  HAUS  UND  IST  IN  DER  REGEL  SCHON  AM 
NÄCHSTEN  MORGEN  BEI  IHNEN,  BEIM  VERSENDEN 
VON  3  LIEFERBAREN  ARTIKELN  GLEICHZEITIG  SOGAR 
PORTOFREI.  NUTZEN  SIE  UNSEREN  VORBESTEU¬ 
SER  VICE:  SIND  BEI  IHRER  BESTELLUNG  NICHT  AUE 
ARTIKEL  LIEFERBAR,  ZAHLEN  SIE  NUR  PORTO  FÜR  DIE 
ERSTE  LIEFERUNG,  DIE  NACHLIEFERUNG  ERFOLGT 
PORTOFREI.  BESTEU-ANNAHME  BIS  20.00  UHR.  SIE 
KÖNNEN  AUCH  UNSER  KOSTENLOSES  PREISUSTEN- 
MAGAZIN  MIT  FRANKIERTEM  (3  DM]  UND 
ADRESSIERTEM  RUCKUMSCHLAG  ANFORDERN. 


HÄNDLER ANFRAGEN  ERWÜNSCHT 


Fax  0931/571 602 


AUSTRIA  EXPRESS 
SCHNELLSERVICE 
PUR  UNSERE  KUNDEN 
IN  ÖSTERREICH 
LIEFERUNG  IN  1-2 TAGEN 

TEL:  0049/85  17  37  77 

1  DM  - 7,5  ÖS _ 


Alle  Spiele  dt.  Version  *  Alle  Spiele  dt.  Version  *Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version 


(Auch  für  Anfänger  bedeuten  die  riesigen  Laser-Geschossen  keine  Gefahr.  Mit  den 
R-  und  L-Tasten  weicht  ihr  in  den  Vorder-  oder  Hintergrund  aus  und  startet  die  Gegenattacke, 


Uh  ne  hruhstuck  aus  dem  Haus 
gegangen;  Demitron  genemigt  sich  ein 
Stück  vom  Gegner. 


den  ist  hingegen  die  Höllenbraut  De¬ 
mi  mica  Gkroux,  die  Ruch  meist  gebückt 
mit  ihren  runzeligen  Pranken  eins  über¬ 
zieht,  Da  die  Martiah  Arts-Monster  ihre 


I 


:zJ 

r - 


Waffen  mit  beiden  Händen  fest  umkhra- 


Langschwert  mächtige  Hiebe  aus  und 
pfeffert  Ruch  auf  einem  Bein  balancie¬ 
rend  eine  ganze  Salve  von  Kicks  an  Kopf 
und  Brust.  Weniger  akrobatisch  gibt  sich 
das  Brutaiomonster  Gore:  Seine  Stahlaxt 
schwingt  er  nur  träge,  jeder  Treffer 
kostet  Euch  jedoch  massig  Energie. 
Besonders  hinterhältig  lockt  Euch  der 


mem,  steuern  sie  sich  ähnlich  wie  die 
"Soul  Blade  -Krieger:  Mit  den  C- Buttons 
führt  Ihr  vertikale  und  horizontale  I  hebe 
aus,  versetzt  dem  Gegner  einen  herzhaf¬ 
ten  Tritt  und  blockt  Gegenangriffe  ab. 

Sch lugvariat innen  gelingen  in  Kombi¬ 
nation  mit  dem  Steuerkreuz  -  so  erge¬ 
ben  sich  die  sechs  bis  zehn  Combos  pro 
^  Nase.  Um  Eure  übematiirli- 
I  dien  Kräfte  zu  nützen  oder 
5L— Judfl  die  hämmernde  MFG-16 

ÄKfeJtÄ-il 

V WU  mm  aus  dem  Rucksack  zu 
I  pai -ken.  dient  die  söge 
nannte  Specials  Taste:  Mit 
H  verwirrenden  Teteporter- 

■  v  V;_'-L-  1  1 1  s . i  -  - ■ : v  u L  w-Uci  dir  ;  h 

I  \ui  blindwütigen  \u- 

griffen,  Profis  beamen  sich 
hinter  den  Gegner  und 


Dark  Rift 


m  Während  sich  die  Wargods" 
mit  schleimigen  Aliens  kei- 
Km,  trauen  sich  die  T)ark 
Kilt’1 -Schläger  schon  an  härtere 
Gegner  heran;  Der  Lord  der  dunklen 
Dimension  Demitron  und  sein  ergebener 
Handlanger  Sonork  laden  die  mächtig¬ 
sten  Krieger  aller  Realitätsebenen  zur 
ultimativen  Schlacht  um  die  Welt.  Anlaß 
der  wüsten  Prügelei  sind  die  Fragmente 
des  sagenumwobenen  Master-Keys,  dem 
Schlüssel  zu  den  unglaublichen  Kräften 
und  Geheimnissen  des  Universums. 
Unendliche  Weisheit  und  grenzenlose 
Mächt  vor  Augen  fordert  Ihr  Eure  Mitbe¬ 
werber  zum  Duell  heraus,  um  schließlich 
Sonork  und  Demitron  in  ihren  dunklen 
L  J  nte  rsc hl  u  pf  zu  rii  ckzu  j  agen . 

Acht  furcht  ein  fl  nbende  Krieger  erschei¬ 
nen  zum  Turnier,  die  beiden  Endgegner 
könnt  Ihr  nur  per  Boss-Gode  an  wählen. 
Kampfsportspezialistin  Niiki  wirbelt  Euch 
Ihre  Messer-Reifen  um  die  Ohren  und 
überrascht  mit  Hottern  Flickflack.  Cyber- 
Ritter  Zenniumn  teilt  mit  seinem 


Der  kann  sich  eine  Scheibe  von  Euch 
abschneiden:  Duckt  Euch  vor  Sonorks 
Schwert  Schützer, 


transparente  Morphix  in  seine  Combos  - 
er  kann  seine  Gestalt  beliebig  verändern 
und  verwandelt  seine  Arme  in  riesige 
J  Ventilator  klingen.  An  ihr 
ll.il -In  !li  V."-.-  ■:  |  i  J.  ■  • 

ft- Taste:  Weicht 


Der  transparente  Krieger  Morphix 
verwandelt  seine  Arme  in  Rasiermesser, 
die  er  um  sich  wirbelt. 


Vordergrund  aus. 


Start-  Taste: 
Spielpause  oder 
S  Aufgabe 


B-Knopf:  Werft 
den  Gegner  zu 
Boden. 


Wer  seine  Kumpels  mil 

den  persönlichen  HIBBSL _ 

Epilogen  der  "Dark  Hi  ft  "Krieger  unterhalten  möchte,  muß 
die  Keilerei  nicht  jedesmal  du  rehspie  Jen:  Nützt  einfach 
unsere  Ge  heim  Codes,  die  Ihr  im  Titelbild  eingebt. 


Steuerkreuz:  Mit 
dem  Steuerkreuz 
fallen  die  Speci - 
als  leichter  als 
mit  dem  Ana¬ 
logstick. 


R-Taste;  Weicht 
in  Hinter -  und 
Vordergrund 
aus. 


Aaron: 

Demonica: 

Demitron: 

Eve: 

Gore: 

Morphix: 

Niiki: 

Starlet: 

Sonork: 

Zenmuron 


Oben,  C.  links,  R,  rechts,  unten.  R,  R.  C  links 
Oben,  C  links,  R,  rechts,  unten,  R,  R,  C  üben 
Oben,  C  links,  R,  rechts,  unten.  L,  E,  C  unten 
Oben,  C  links,  R,  rechts,  unten,  R,  R,  C  rechts 
Oben,  C  links,  R,  rechts,  unten,  R.  R,  C  unten 
Oben,  C  links,  R,  rechts,  unten.  R,  R,  B 
Oben,  C  links,  R,  rechts,  unten,  R.  R.  A 
Oben,  C  links,  R,  rechts,  unten,  L,  L,  C  links 
Oben,  C  links.  R,  rechts,  unten,  L,  1.,  C  oben 
Oben,  C  links,  R,  rechts,  unten,  I„  L,  C  rechts 


C*Buttonsi  Führt 
harte  Kicks  so¬ 
wie  Hiebe  aus 
und  blockt , 


A-Knöpt:  Setzt 
zu  krachenden 
Specials  an. 


i 


Nintendo  64 


DEMONICA 


nicht  bekannt 


Tadellose  Lein wand-Qptik:  Bei  Würfen  und  Combo-Grabs 
werden  alle  Anzeigen  kurz  ausgeblendet. 


Auch  wenn  Ihr 
Eurem  Sparring - 
Partner  im  Trai¬ 
nings  modu 5  keine 
künstliche  Intel¬ 
ligenz  verpassen 
könnt,  sind  die 
Übungsduelie 
zweckmäßig*  Auf 
Knopfdruck  führt 
Euch  der  Computer 
die  einfachsten 
Combos  vor.  Ihr  ver¬ 
prügelt  währendes¬ 
sen  den  bewe¬ 
gungslosen  Spar¬ 
ring-Partner.  Nur 
Kanterattacken  und 
Paradeschläge  wer¬ 
det  Ihr  bei  diesem 
Tralngspragramm 
kaum  erlernen. 


Diese  Salve  sitzt:  Aus  dem  Hintergrund  trefft  Ihr  den  Feind  am  leichtesten, 
da  er  in  die  falsche  Richtung  blickt  und  sich  erst  zu  Euch  umdrehen  muß. 


Wer  trifft  hier  wen?  Mächtige  Specials  verdecken  für  wenige 
Augenblicke  beide  Kontrahenten. 


Solide  3D-Keiterei  mit  sauberer 
Steuerung,  aber  ohne  aufwendige 
Features:  Profis  haben  die  we¬ 
nigen  Specials  bald  ausgereizt. 


des  Wurfes  ist  der  Com  ho- Grab,  mit  dem 
Ihr  den  Gegner  fest  haltet  und  gleichzei¬ 
tig  ordentlich  zusammentretet. 

Die  "Dark  Riff-Schläger  bewegen  sich 
wesentlich  geschmeidiger  durch  den  31)- 
Ring  als  ihre  "WargodLs’-Kollegen;  Hiebe 
s e h e n  sch wu ngvc dl  aus  und  k isse n  d ie 


** 


Wucht  erahnen.  An  den  komplexen 
Bewegungsabläufen  der  Würfe  hätte  das 
Entwickler-Team  Kronos  jedoch  noch  et¬ 
was  feilen  können.  Die  düsteren  Arenen 
sind  räumlich  nicht  begrenzt,  die  platten 
Endzeit-  und  Technotapeten  im  Hinter¬ 
grund  lassen  aber  kaum  6-t- Bit-Stimmung 
aulkommen.  Bis  auf  den  umständlichen 
Button-Block  steuern  sich  Eve  &  Co. 
locker  von  der  Hand,  die  Specials  be¬ 
herrschen  Prügel  (ans  seil  "Street  Fighter 
T  im  Schlaf.  Leider  vermöbelt  Ihr  die 
Alienbrut  von  Anfang  an  mit  Leichtigkeit. 


Kicks  mit  Ausfallschritt  oder  Abwehrgrif¬ 
fen.  Auch  die  Hin  [ergründ- Rhythmen 
sind  wenig  berauschend:  Digisehlitxer 
und  -Stampfer  mischen  sich  mit 


G 


Bevor  Ihr  Euch  im  Zweispieter- Modus 
gegen  einen  Anfänger  langweilt,  gleicht  Ihr 
besser  die  Kampfstärken  aus. 


y 


kontern  fließend  mit  einem  blitzenden 
1 1 p perc ui  N atii rlirf t  kö n n t  Ihr  vc n 
Geschossen  und  Hieben  auch  in  den 
Hintergrund  flüchten:  Mit  den  R-  und  L- 
Tusten  marschiert  Ihr  in  einem  Bogen 
um  den  Wüstling  hemm,  Kommt  Euer 
Gegenüber  zu  nahe,  hämmert  Ihr  ihn  mit 
einem  kräftigen  Wurf  zu  Boden:  In  der 
kleinen  Verschnauf  pause  schwenkt  die 
Arenakamera  in  eine  Zufallsperspektive 
und  kehrt  anschließend  in  die  gewohnte 
Seitenansicht  zurück.  Eine  neue  Version 


Codes: 

Wer  auch  als 
Lord  der  dun¬ 
klen  Dimension  Demitron 
4 wler  sein  düsterer  Handlanger  Sonor k  in 
den  Ring  steigen  möchte,  gibt  im  Titelbild 
folgende  Kombination  ein: 

A*  R.  R.  L  C  unten,  C  oben 
Wer  -seinen  Kumpels  den  Dämon  Demitron 
vorenthalten  und  nur  Sonork  freischaJten 
möchte,  drückt  im  Titelbild: 

L,  R,  C  oben,  C  unten,  C  links.  C  rechts 


dump len i  S y nt  1 1 i eg e 1 1 ru mm e .  Tn >tzd e i n 
ist  "Dark  Rift "  besser  als  "Wargods”  und 
damit  eine  solide  Keilerei,  die  besonders 
im  Zweispieler-  Modus  von  der  Spiele¬ 
flaute  auf  dem  Nintendo  64  ahlenkt.  oe 

Muster  vt m  Freak's  Shop.  Td  0250 1,93300 


Ausweichen  in  die  dritte 
Dimension  ist  erst  in  der 
Schwierigkeit. sst ule  Tlard ' 
gelegentlich  nötig.  Die  we¬ 
nigen  Specials  pro  Krieger  haben  Profis 
bald  ausgereizt,  es  fehlt  den  "Dark  Rift 
Helden  an  taktischen  Manövern  wie 


Die  Erde  bebt:  Gores1  Bodenstamper 
entkommt  Ihr  nur  durch  einen  schneiten 
Sprung  aus  der  Gefahrenzone. 


Teleportermoves 
kombiniert  Ihr  mit  Upper¬ 
cuts  und  Südes. 


MAN»  -V  I 


■  5  i  F 1  I  I  M  C.l  L  K 


m 
[  m 

w 

.  #  i 

/*«■ 

f  Hier  wurde  das  Filtering  übertrieben;  A 
Vor  lauter  Textur-Weichzeichnung  könnt  Ihr  LI 
l^beim  Obermotz  kaum  Details  ausmachen.  J 

Kämpfe  sind  um  einiges  harter  als  hei 
de  n  trad  it u  >ne  1 1  e n  Pro  jekt  il-Schkt ch ten . 
Der  "Hexen"  !  leid  entwickelt  eine  per¬ 
sönlichere  Beziehung  zu  seinem  Gegner 
ab  der  gemeine  Ego-Schütze  -  kein 
Wunder,  wenn  er  last  jedem  Monster  un¬ 
mittelbar  auf  die  Pelle  rücken  und  ne¬ 
benher  noch  knifflige  Adventure- Puzzles 
knacken  muß.  Zum  vollwertigen  Ahen- 
teuer-Tite!  fehlt  lediglich  die  Storyline. 
Aber  bevor  den  Act ion- Abenteurern  so 
richtig  die  Finger  jucken  -  hier  ist  der 
Haken:  Die  N  64- Vers  ion  sieht  kaum  bes¬ 
ser  aus  ab  die  mäßig  präsentierten  32- 
Bit-  Vorgänger  -  lediglich  Hotter  Analog¬ 
schritt  und  Hard wäre- Pikering  (könnt  Ihr 
nach  Gutdünken  ein-  und  ausseh  alten) 
unterscheiden  den  64-Bit-N  ächz  ü  gier 
von  Playstation-  und  Saturn -Varianten,  rh 
Erhältlich  ixt  Zapp  Games*  Td:  06131  230192 

Im  Rahmen  dieses  "Hexen" -Tests  für  das  werten  wir 

die  i-  Bit-Versiüncn  auf  75%  Spielspaß  ah. 


Nintendo  64 


Aus  der  griechischen  Sage  importiert:  Die  kopflastigen  "Hexen’ -Minofauren  wurden  mit 
Riesenechsen  gekreuzt.  Ohne  deftigen  Mana- Vorrat  habt  Ihr  gegen  die  Biester  keine  Chance. 


Euer  Krieger  als  Grabschänder: 
Wer  rücksichtslos  über  den  Friedhof 
schlappt,  weckt  die  Toten  auft 


f  Der  friedliche  Mönch  entpuppt  sich 
als  Chaos- Magier:  Der  Zauberer  versengt 
Euch  mit  giftgrünem  Höllenfeuer. 

Hexen 


Einleitungsmonologe  der  Dämonen- Lords  als  Story-Ersatz:  Ihr  habt  Euch  bis  zum  näch¬ 
sten  Komplex  durchgemefzelt,  der  Höllenfürst  bereitet  Euch  auf  die  nächste  Aufgabe  vor. 


Die  Kirsten  der  Fantasy-Welt 
"  Hexen"  haben  einen  Pakt 
mit  der  Unterwelt  geschlos¬ 
sen:  Ewiges  Leben  und  über¬ 
menschliche  Macht  im  Austausch  gegen 
die  Seelen  ihrer  Untertanen  -  so  lautet 
der  mit  Blut  Unterzeichnete  Teufels  ver¬ 
trag,  Aber  bevor  die  Dämonen  ihre 
Pixelklauen  nach  der  mittelalterlichen 
Idylle  ausstrecken,  schicken  die  verzwei¬ 
felten  Clans  ihre  Vorzeigehelden  an  die 
Action-Front:  Kriegen  Kleriker  und 
Diplommagus  reisen  durch  ein  Dimensi- 
onsportal  in  die  I  feimatweii  ihrer  Peini¬ 
ger,  um  mit  Axt,  Zauberstab  und  Hacke¬ 
beil  die  Ego-Shooter-Hölle  zu  stürmen. 
Allerdings  verflüchtigen  sich  hei  dem  in¬ 
tergalaktischen  Sprung  zwei  Kämpen  im 
Action-Äther  -  welche  Berufsklasse  die 
höllische  Reise  übersteht  und  mit  blut- 
verschmiertem  Stahlprügel  durch  düstere 
Katakomben  hechelt,  bleibt  Euch  über¬ 
lassen.  Eure  Charakterwahi  bestimmt 
nicht  nur  über  Lebensenergie  und  Wi¬ 
derstandskraft  Eurer  Figur  -  die  Klassen¬ 
wahl  entscheidet  außerdem  über  Bewaff¬ 
nung,  Artefakt-Einsatz  und  Zaubertalen¬ 
te.  Mystische  Energie  haben  zwar  alle 
drei  Recken  gemein,  aber  während  der 


Düsteres  Fantasy-Szenario, 
gutes  Levef-Oesign  und  Multi- 
player-Modus  entschädigen  für 
die  technischen  Mängel, 


f  Im  Zweispieler-Modus  Ist  der 

Bildschirm  vertikal  geteilt,  bei  vier  Spielern 
^  ist  das  Sichtfeid  jedoch  arg  klein. 


Krieger  die  kinetische  Energie  durch  sei¬ 
ne  Klinge  jagt,  lassen  Priester  und  Zau¬ 
berer  die  Luft  mit  Magie  knistern. 

Die  meiste  Zeit  sind  Eure  Mana-Reserven 
jedoch  erschöpft:  Magische  Kristalle  und 
bequeme  Fern  kämpfe  sind  selten,  häufi¬ 
ger  drängelt  Ihr  Euch  mit  den  Monstern 
dicht  an  dicht  und  vermöbelt  die  übel¬ 
launigen  Gesellen  mit  nackter  Faust  oder 
blank  poliertem  Pixel-Stahl.  Umso  wich¬ 
tiger  sind  Angriffs-Timing  und  Artefakt- 
I  lau  sh  al  t De  n  n  obwoh  I  S  p  i  el  niech  an  i  k 
und  Metzger-Ambiente  an  den  indizier¬ 
ten  F.go-Shooter-Urahn  erinnern  -  Level- 
Design,  umfangreiche  Artefaktlisten  und 
ein  reichhaltiges  Fantasy- Be  st  iarium  wur¬ 
den  am  klassischen  Rollenspiel  orien¬ 
tiert.  Auch  Puzzles  und  Leveiarchitektur 
sind  im  ffAD&D”-Stil  gehalten:  Aufzüge, 
Schalttafeln  und  anderer  Hightech- 
S  v  1 1  n  ick  sehn  ac kirnt  ßt  e  n  in  i  rte  1  al  terl  i  eher 
Fkisdienzugrnechanik .  Ht >chglanz- Ver¬ 
kleidungen  und  sterile  Korridore  einer 
dicken  Sdimutzpatina  weichen.  Wer 
mystisches  Fantasy-Appeal  und  blutige 
Monstern  äsen  schätzt,  kommt  genauso 
aufseine  Kosten  wie  Ego- Baller-Profis 
auf  der  Suche  nach  einer  handfesten 
Herausforderung,  Level -Logik  und 


AHTED 


REFERED 


REDflKTEUR/REDflKTEURin 


mflnirtc 


zur  baldigen  Anstellung 

in  einem  jungen  Team  kompromißloser 

Uideospiel-Spezialisten  SOWIE... 


(n) 


REDflKTEUR/REDflKTEURin 


PC-XTREmE 


zur  Anstellung  in  einem  jungen  Team 
FAÜAT1SCHER  PC-SPIELER  und  ITlotherboard- 
Spezialisten. 


ALS  REDAKTEUR  FÜR  mAFÜAC  ODER  PC-XTREIT1E  knüpfen  und  pflegen  Sie 
Kontakte  im  ln-  und  Ausland,  sind  mit  der  Konzeptionierung  und 
Betreuung  einzelner  Rubriken,  mit  Recherche  und  dem  Schreiben  uon 
Reportagen  und  Tests  beschäftigt.  Außerdem  beteiligen  Sie  sich  an  der 
grafischen  Gestaltung  Ihrer  Artikel,  an  Bildbearbeitung  und  Layout. 
Sollten  Sie  danach  noch  überschüssige  Energie  besitzen,  jetten  Sie  zu 
den  wichtigsten  IDultimedia-  und  Spielefachmessen  im  europäischen 
Umland,  in  den  USA  und  Japan. 


•  •  • 


▼ 

PI 


LAHGJAHRIGE  SPIELE-  UI1D  COmPUTER-ERFAHRUnG,  fundierte  Englisch¬ 
kenntnisse  und  eine  zielgruppengerechte  Schreibe  setzen  wir  ebenso 
uoraus  wie  Belastbarkeit,  die  Fähigkeit  zum  selbständigen  Arbeiten 
und  hundertprozentige  Zuuerlässigkeit  gegenüber  Team  und  Branchen- 
Kontakten. 


Cybermedia  WEnn  SIE  ALS  AUSGEWIESEnER  SPIELE-,  PC-  um  mEDIEFI-FREAK  Ihr 
Uerlagsgesellschaft  mbH  Hobby  zum  Beruf  machen  oder  aus  einer  uerwandten  Position  ins 
Personalabteilung  redaktionelle  Lager  der  mAfllAC  oder  PC-Xtreme  wechseln  wollen, 
Wallbergstr.  io  schicken  Sie  Ihre  Bewerbungsunterlagen  (tabellarischer  Lebenslauf, 
ÖG^is  ITlering  Zeugnisse,  Artikelproben  und  Lichtbild)  an  nebenstehende  Adresse. 


►  BERUFSPRAXIS  in  einer 
Redaktion,  nachrichten- 
öder  Werbeagentur 

►  ERFAHRUnC  im  Umgang 
mit  Layout-  und  Bild¬ 
bearbeit  ungs-5oftware 
(Xpress,  Photoshop) 

►  PRAKTISCHES  IHTERESSE 
an  Elektrotechnik  und 
Unterhaitungsdektranik 

►  IHTERESSE  AH 
UERWAHDTEn  fTIEDIEn  sowie 
Internet-Erfahrung 


DIE  COmPUTER-  UnD  UlDEOSPIELBRAnCHE  EXPAFIDIERT  und  mit 
ihr  auch  der  Uerlag  Cybermedia.  Herausgeber  der  ITIAniAC 
und  demnächst  der  monatlichen  PC-Spielezeitschrift  PC-Xtreme. 
Zwischen  32-Bit-Konsolen  und  ^D-beschleunigten  Pentium- 
Rechnern,  CD-ROIT1  und  Internet  gibt  es  uiel  zu  tun: 

ZUR  UERSTÄRKUnC  der  Redaktion  IDAn'AC  und  zum  Aufbau  einer 
neuen  Abteilung  PC-Xtreme  suchen  wir  jeweils... 


Geld,Spaß, 
Abwechslung 


EinE 


EinE 


Flotte  Biene:  Packt  Ihr  den  aufgesta- 
chelten  Brummer  am  Kragen,  macht  er  L 
Euch  keine  Probleme,  j 


(Der  FeuerteufeJ  schlägt  zu:  Mit  dem  richtigen  Timing  fangt  Ihr  die  Hiebe  ab  und  schleudert 
seine  Faust  anschließend  gegen  den  Meister  und  sein  Kinn, 


Vuke  Yuke!  Trouble  Makers 


steuern,  nützt  Ihr  das  traditionelle 
Steuerkreuz:  Gleich  zu  Beginn  kommt 
Huch  der  erste  Nendoroaner  entgegen  - 
keine  Angst,  ihr  dürft  die  wandelnden 
Eierköpfe  ruhig  berühren.  Einige  der 
kugelrunden  Aliens  sind  mit  einer 
Spredibkise  markiert,  mit  dem  R- Button 


ihm  jedoch  seinen  Kristall  klauen:  Blaue 
und  grüne  Kristalle  stocken  Hure  Lebens¬ 
energie  auf,  überschüssige  Kräfte  wer¬ 
den  in  bis  zu  zwei  Energiecontainem 
aufhewahn.  Am  Wegrand  findet  Ihr 
obendrein  rote  Kristalle,  die  fleißigen 
Sammlern  nach  dem  Exitus  das  Weiter¬ 
spielen  ermöglichen.  Gut  versteckt  wur- 


Ab  in  die  Garage: 

Parkt  das  Dreirad  mit  einem 
Sprung  über  die  Schanze. 


verwickelt  Ihr  sie  in  ein 
Gespräch  und  erhaltet  so 
Tips  zu  Rätseln.  Special 
Moves  oder  gar  eine  Zeit¬ 
bombe.  Übel  gelaunte  Kopfkissen -Aliens 
laufen  winkend  umher,  flitzen  Euch  auf 
Skiern  entgegen,  nehmen  Euch  mit 
Wurfsternen,  Laserkanone,  Raketen¬ 
werfer.  Knallbonbons  und  Schleim¬ 
kugeln  unter  Beschuß  oder  trachten 
Euch  auf  andere  Art  nach  dem  Leben 
Natürlich  könnt  Ihr  Euch  verteidigen  und 
nehmt  per  B- Button  die  zappelnden 
Fieslinge  auf  die  Schulter.  Bevor  Ihr  den 
Nendoroaner  mit  einem  kräftigen  Wurf 
auf  seine  Kollegen  schleudert,  solltet  Ihr 


Bloß  nicht  nervös  werden: 

Die  Rakete  steuert  Ihr  durch  gefühlvolle 
Gew  icht  s  Verlagerung . 


iei  in  jedem  Level  außerdem  ein  gelber 
Kristu  El  auf  Eu  d  i ,  der  a  I  s  ge  he  i  i  ner 
Bonus  dient.  Neben  dem  obligatorischen 
Hüpfer  verfügt  Euer  Blechmädel  über 
Jumppacks:  Mit  den  gelben  Buttons  akti¬ 
viert  Ihr  einen  kurzen  Raketenschub,  der 
Euch  in  die  gewählte  Richtung  schießt, 

So  führt  Ihr  Doppel  Sprünge  aus  und  düst 
ü be  r  we  i  t  e  G  räl sen  Pe  r  T a  steri  - 


Nach  dem  exotischen 
"Wunder  Projekt  J  2"  versorgt 
En  ix  die  ausgehungerte 
Nintendo-64-Gemeinde  mit  ei“ 
nem  zweiten  Spiel:  Im  Prolog  von  “Yuke 
Yuke!  Trouble  Makers"  (Europa-Titel: 
fi  M  i  sei  lief  M  a  k  ers ' ' )  em  p  ft  i  ng  t  d  ie  Erde  ei  - 
neu  verzweifelten  Hilferuf  von  einem 
weil  entfernten  Planeten.  Technikgenie 
und  Abenteuer profi  Dr.  Campbell  und 
sein  putziges  Robot ermädel  Marina 
schwingen  sich  sofort  in  das  Cockpit  ih¬ 
res  Raumkreuzers  und  düsen  zu  dem  ge¬ 
heimnisvollen  Planeten,  Dort  wird  der 
arme  Doktor  von  den  hinterhältigen 
Nendoroanern  ge  kidnappt,  die  mit  ihren 
SOS-Signalen  Raumschiffe  in  die  Halle 
locken.  Natürlich  könnt  Ihr  den  Gepei¬ 
nigten  nicht  im  Alien-Kerker  schmoren 
lassen  und  beamt  Euch  als  düsengetrie¬ 
bene  Marina  sofort  auf  die  Planeten- 
Oberfläche.  Um  Marina  durch  die  hori¬ 
zontal  und  vertikal  sc  roll  enden 
Jump'rVRun-Levels  von  Ncndoroan  zu 


f  Gleich  knallt  fs:  Mit  der  Bombe 
sprengt  Ihr  rote  Bau  klotz  ketten,  die  wie 
V  Feuerwerkskörper  ratternd  explodieren. 


(Wegen  der  japanischen  Bildschirmtexte  werdet  Ihr  die  Tips  und  Aufgabenstellungen  der  Nendoroaner  nicht  verstehen;  Da  Ihr  jedoch  keinem 
Zeitlimit  unterliegt,  könnt  Ihr  Euch  in  den  Levels  gemütlich  umschauen.  Bald  merkt  Ihr,  daß  alle  Missionszieie  offensichtlich  sind, 


I 


Del"  Japanische 
Entwickler  Treasure 
ist  Videosplelvetera- 
nen  bereits  in  1B- 
Öit-Zeiten  ans  Herz 
gewachsen:  Nach 
fest  angestellt  bei 
Knnami,  kümmerten 
sich  die  Ballerprofis 
um  die  Projekte 
"Super  Prabotector" 
und  Tastlevania  4", 
A ns ch 1 1 ehe n d  mach¬ 
te  sich  Treasure 
selbständig  und 
entwickelte  für 
Sega  Mega-Drive- 
Klassiker  wie 
"Bunstar  Heraes". 
"Light  Crusader", 
"Dynamite  Headdy" 
und  die  Vterspieler- 
Kerlerei  "Yuyu 
Hakusho".  Baturn- 
Fans  entzückte 
Treasure  199G  mit 
dem  Fantasy- 
Beat  em-üp  “Guar¬ 
dian  Heraes". 


Gut  bewachter  Bonus;  Ballert  Ihr  auf  die  rotierende  Felsenkette, 
werden  zerstörte  Steine  nach  ein  paar  Sekunden  ersetzt. 


Geschüttelt,  nicht  gerührt:  Habt  Ihr  fite  passenden  Extras  im 
Topf,  zaubert  Ihr  Bomben  und  Wurf  Sterne  hervor. 


kombination  rollt  sich  Marina  außerdem 
beiseite  oder  schubst  ihre  Gegner  mit  ei¬ 
nem  wuchtigen  Rempler  zu  Hoden.  Seid 
Ihr  zu  faul  zum  Laufen,  steigt  Ihr  in  die 
Pedale  eines  Dreirads  und  führt  per 
Schanze  gewagte  Sprünge  aus. 

Neben  den  Nendoroanern  findet  Ihr  in 
den  bunten  Wald-,  Schnee-,  Schlachtfeld- 
und  Lavalevels  Felsen  in  Gesicht sfomv 
einige  sind  am  Rand  mit  Zacken  verse¬ 
hen  und  rauben  Euch  bei  Berührung 
wertvolle  Lebensenergie.  Friedlichen 
Felsen  begegnet  Ihr  in  vielerlei  Form: 
Schweben  sie  in  der  Luft,  haltet  Ihr  Euch 
an  ihnen  fest  und  hangelt  von  einem 
zum  anderen.  An  Federn  angebracht, 
nützen  sie  Euch  als  Katapult,  das  Ihr  per 
jumppack  in  der  Stärke  reguliert,  aus¬ 
richtet  und  ab  feuert.  An  eine  Seilbahn 
montiert,  führen  sie  Euch  über  drohende 
Abgründe;  am  Riesenrad  festgeschraubt 
befördern  sie  Euch  hoch  in  die  Lüfte, 
Einige  der  bunten  Felsen  dienen  auch 
als  Schalter  für  Tele  porter  oder  Extra¬ 
spender:  Neben  den  Kristallen  findet  Ihr 
dort  St  ein. Statuen,  die  Ihr  zu  nützlichen 
Treppen  stapelt.  Auch  den  Zaubertopf 
schüttelt  Ihr  aus  einigen  Felsen  hervor, 
der  gesammelte  Blumen,  Knallbonbons 
und  Kristalle  zu  Wurfsternen  und  Zeit¬ 
bomben  verwandelt.  Nun  könnt  Ihr  hin¬ 


terhältige  I  leckenschützen  ausschalten 
oder  störende  Wände  sprengen. 

Ziel  jedes  Level  s  ist  ein  blitzender  Stern, 
der  Euch  in  die  nächste  Zone  befördert. 
Auf  dem  Weg  dorthin  erwartet  Euch  nur 
selten  gewöhnliches  Gehupte  von  links 
nach  rechts:  Erst  wenn  Ihr  Euch  bei 
Fangspielen  Schaltersuche  und  Extra¬ 
zauber  bewährt  habt,  ist  der  Weg  zum 
Ausgang  frei.  Zudem  fordern  Fa  ich  hals¬ 
brecherisches  Kombinieren  von  Spezial¬ 
sprüngen  und  hektische  Masseuse  hläger- 
eien.  Ulkige  Spielereien  mit  der  Schwer¬ 
kraft  machen  Euch  obendrein  zu  schaf¬ 
fen:  Ihr  verteidigt  Euer  Floß  vor  dem 


sicheren  Untergang  auf  einem  Lavasee 
gegen  aufspringende  Nendoroaner  und 
nützL  in  einem  schwankenden  Turm  den 
Totpunkt  für  waghalsige  Sprünge. 

Einige  Level s  fallen  aus  dem  traditionel¬ 
len  Jump'n' Run -Rahmen:  Auf  dem  Kopf 
eines  Viechs  stampft  Ihr  Mauern  und 
Häuser  in  den  Boden,  mit  viel  Finger¬ 
spitzengefühl  dirigiert  Ihr  eine  sperrige 
Rakete  durch  drohende  Bauklotzschika¬ 
nen.  In  einigen  Abschnitten  haben  sich 
die  mächtigen  Endgegner  verschanzt: 
Während  Ihr  zu  Beginn  einen  nendoroa- 
nischen  Vorgarten  von  einem  wüsten 
Sprungwurm  befreit .  machen  Euch  spä- 
ter  ^nxenc^e  Feu  erd  rachen 
und  quietschende 

p*  JkSH  Mechdinosaurier  zu  schaf- 
fen.  Dabei  weist  Euch  ein 
Sä|- r™  ^  I  ä  in  k  l-  i  i  J  c  *■  I  ad  ei  1  k  ix  •  i  /  t  [  1 1  • 


Das  Boot  ist  voll:  Schleudert  Ihr  die 
Nendoroaner  nicht  vom  Floß,  müßt  Ihr 
jämmerlich  im  Lavasee  verbrutzein. 


Nichts  wie  weg  hier;  Während  Ihr  zum 
Ausgang  spurtet,  explodieren  die  Level - 
Plattformen  knatternd  unter  Euren  Füßen. 


Unterhattet 
Euch  mit 
Nendoroanern 


Start-Taste: 
Spielpause  und 
.  Leveiabbruch 


B-Knopf: 
Marina  packt 
Gegner  und 
Gegenstände 


Steuerkreuz : 
Damit  steuert 
Ihr  Marina, 


R-Taste: 
Unterhaltet 
Euch  mit 
Nendoroanern 


ft  Knöpfe: 
Aktiviert  Boost 
in  die  jeweilige 
Richtung 

A- Knopf- 
Marina  hüpft 
über  Abgründe. 


Habt  Ihr  keine  Lust  zum  Lauten,  besteigt  Ihr  einen  Bauklotzmech,  der  gnadenlos  jedes 
Hindernis  in  den  Boden  stampft. 


Die  bunten  Federn  nützt  ihr  mit  Eurem 
Jumppack  als  Katapult  zu  entlegenen 
Bonusschätzen 


Wo  geht's  lang?  An  Knotenpunkten 
bestimmt  Ihr  die  Fahrtrichtung  mit 
Eurem  Düsenrucksack. 


Euch  jedoch  erst  gewöh¬ 
nen:  Im  Eifer  des  Gefechts 
verwechselt  Ihr  schon  mal 
die  Buttons,  zumal  sich 
die  Funktion  je  nach 
Stellung  zum  Objekt 
ändert:  1  längt  Ihr  zum 
Beispiel  an  der  oberen 
Seite  eines  Rades,  drückt  Ihr  zum 
Drehen  des  selbigen  den  rechten  oder 
linken  C- Button.  Befindet  Ihr  Euch  an 
der  rechten  oder  linken  Seite,  müßt  Ihr 
entsprechend  umdenken . 

Ähnlich  Rare's  "Blast  Dozer/Blast  Corps" 
habt  Ihr  in  "Yuke  Yuke!  Trouble  Makers' 


die  nächste  Welt  frei  zu  räumen,  Die  un¬ 
zähligen  Kombinationsmöglichkeiten  der 
Extras  und  ihr  flexibler  Einsatz  gestalten 
jeden  Level  spielerisch  neu  und  sorgen 
für  reichlich  Motivation. 

Wegen  der  japanischen  Bildseh irmtexte 
müßt  Ihr  auf  exakte  Missionshe Schrei¬ 
bungen  und  Tips  leider  verzichten, 
Hinweise  auf  Spezialmanöver  entnehmt 
Ihr  jedoch  den  Button-  und  Steuerkreuz- 
sym bol.en.  Die  glasklaren  Digigeräusche 
sowie  die  fröhlichen  bis  fordernden 

- - - j  Hintergm  ndmelodien  n_in- 

c|en  <rY uke  Yuke!  Trouble 
%  Makers"  zu  einem  vortreff- 

^  4^  ‘  ,  liehen  Rätsel-lump  n'Run 


Im  freien  Fall:  Berührt  Ihr  versehentlich  die  Felsen  am 
Rand,  folgt  ein  Flipper-reifes  Schleudertrauma. 


Schwach  stellen  der  Schurken,  per  MG- 
Feuer  und  Ahwehrmanöver  streckt  Ihr 
die  Obermotze  nieder.  Seid  ihr  jedoch 
unterlegen,  helfen  Euch  Eure  Kristall¬ 
vorräte  und  die  zwei  Spielstände  auf 
Modul  bei  Eurem  Hüpfahenteuer, 

Bis  auf  die  mächtigen  Endbosse  erwar¬ 
ten  Euch  in  "Yuke  Yuke!  Trouble  Ma¬ 
kers"  kaum  größere  Sprite-Gegner  als  in 
einem  durchschnittlichen  Super-NES- 
Jump'n'Hun.  Dafür  sorgen  im  Hinter¬ 
grund  bis  zu  vier  Pamllax-Ebenen  für 
einen  räumlichen  Eindruck,  außerdem 
erschrecken  Euch  Polygon-Schubladen 
und  -Felsen,  die  von  dort  heranzopmen, 
Marina  und  ihre  Gegner  bewegen  sich 
im  gerenderten  Gewand  flüssig  über  den 
Bildschirm.  die  witzigen  Kulleraugen - 
Animationen  und  Gags  im  Hintergrund 
(wie  vorbeiflatternde  Vögel)  sorgen  für 
ausgelassene  Stimmung.  Neben  den  bro¬ 
delnden  Flammenzungen  und  transpa¬ 
renten  Explosionen  sind  schmucke 
Special -FN  rar:  Tanzende  Flammenbögen 
und  eisige  Schneestürme  findet  Ihr  nur 
an  ausgesuchten  Stellen,  Die  pixelge¬ 
naue  Steuerung  erlaubt  auch  Anfängern 
a  1 1  sge  teilte  S  p  n  i  ngk  ora  birnt io  ne  n,  unfai¬ 
re  Stellen  existieren  nicht.  An  den  kor¬ 
rekten  Einsatz  des  Jumppacks  müßt  Ihr 


Muster  von  Zapp.  Tel.  06131  230492 


Hängt  nicht  so  rum:  Per  Specialmove 
hangelt  Marina  direkt  zum  nächsten 
Steingesicht, 


Die  brodelnden  Flammenzungen  ken-  A 
nen  H'Treasure4'-Fans  bereits  aus  "Super 
Probotector"  auf  dem  Super  Nintendo  ) 


nie  das  Gefühl,  daß  sich  zwei  Level s 
spielerisch  ähneln:  Mal  flüchtet  lhrT  auf 
bröckligem  Untergrund  um  Euer  Lehen 
bangend,  dem  Levelende  entgegen,  mal 
parkt  Ihr  gemütlich  Dreirad  und  Sprung 
feder  in  ihren  Garagen,  um  den  Weg  in 


Kunterbuntes  RätsePJump'n1 
Run  mit  unzähligen  Extras,  ton¬ 
nenweise  Sonderlevels  und  ge- 
wöhnungs  bedürftiger  Steuerung 


Als  weiblicher  Tarzan  schwingt  Ihr 
Euch  von  Liane  zu  Liane  und  sammelt 
fleißig  EnergiekristaEle. 


Hände  weg  von  meinen  Juwelen \ 

In  der  Frühlingsweit  verteidigt  Ihr  eine 
Schatzkammer  gegen  fiese  Kristallräuber. 


Nintendo  64 


...und  viele 
Druckfehler 


Aus  Mpljs 
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demnächst  d 


macht 


WJcriem  ■*’■ 


kommen  wi- 
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Nintendo  Ö4  299, 95  % 

^m°SuperStar  Soccer  dt  1^| 

,  Gold  dt  89,95 

Mario  dt  99,95 

Mario  Kort  dt  1 29.95 

NBA  Hangtime  dt  139,95 

StarWars  e  129.95 

Tuiok  dt  89,95 

WaveRace  k  -  dt  139,95 

Wayne  Gretzky  Hockey  29,95 

s'VHV/ayW/on2W«,,6 

adidas  Soccer  Intern-  s9,95 

Aqent  Armstrong  dt  79,95 

Andretti  Racing  dt  79-95 

Battlestations  dt  89,95 

Ball  Blazer*  dt  59,95 

Burning  Road  dt  89,95 

Sa«  Confllct  «  8”55 

Disruptor  dt  89.95 

Exhumed  dt  99,95 

Excalibur  dt  59,95 

FIFA  Soccer  97  dt  99,95 

int.  Superstar  Soccer  P  ^ 

Uttte  Big  Adventure  dt  89,95 

1  eaacy  ol  Kain 


Lifeforce  Tenka 

Lost  Vlkings  2 

Mass  Destruction 
Machine  Hunter 

Mechwarnor l 
Micro  Machines  V3 
Monster  Trucks 
NBA  in  The  Zone  1 
Need  tor  Speed  2 

Overblood 

Pang  Collection 

Pandemonium 

Pertect  Weapon 

Porsche  Challenge 

Rage  Racer 

Rai  ly  Cross 
RayStorm 
Rebel  Assault 
Resident  Evtl 
Road  Rage 
Samurai  Showdown 
Sentient 
Soulblade 
Soviet  Strike 

Spider 

Star  Gladiator 

Streettighter  alpha  2 
Strike  Point 

Sulkoden 


dt  99795 
dt  89,95 
dt  89,95 
dt  89.95 
dt  89,95 
dt  99,95 
dt  99.95 
dt  99.95 
dt  89,95 
dt  89,95 
dt  89,95 
dt  89,95 
dt  79,95 
dt  84,95 
dt  99,95 
dt  84.95 
dt  94.95 
dt  99.95 
dt  99,95 
dt  89,95 
dt  84.95 
e  99,95 
dt  99,95 
dt  89,95 
dt  89,95 
dt  69,95 
dt  89.95 
da  W,95 
da  52.95 


dt  89,95 

dt  89,95 
dt  89,95 
dt  89.95 
dt  84,95 
dt  89,95 
dt  89,95 
da  99,95 
dt  39,95 
dt  89.95 
dt  89,95 
dt  99.95 
dt  99,95 


Swagmari 

Synciiea+e  Wars 
Tempest  X 

Tomb  RaJicjl fl 
Total  NBA  9 ? 

Transport  Tycoon 

Trash  ir 
Vandal  Hearts 
VR  Pool 

Warcraft  2 

Wtng  Commander  W 

Wipe  Out  2097  Deep 
X-Conv.  Terror  ViDom_ 

Saturn 

Andretti  Racing 
Bonnberman 
Die  Hard  Arcade 

Fxhumed 

fighters  Megamix 

Formula  Karts“ 

Shlning  the  Holv  Ark 

Sonic  Jam 
Soviet  Strike 

W\WF°' 'Arestlemania  , 

SuperNmtenao 

Kirbys  Fun  Pack  d1  1 19,95 

CerStree«gI^-A^ 


da  59.95 
dt  99,95 
dt  99.95 
dt  99,95 
dt  99,95 
dt  79,95 
da  99,95 
da  89,95 
dt  89.95 
dt  59.95 
da  89.95 
dt  59.95 


Anfra9e' 


andere 


viele 


sssÄfes 

Spiele  oder  ^ubehon  efhatfHcri 

*  n  'tS/Z 
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All«  Spie 


Time  Crisis  ( 
Warcraft  2 
Street  Fighter  X 
The  Lost  World 


Playstation 


Inhaber: 

41  Michael  Träutlein 


Universaladapter  für 
N64  NTSC  4 1  PAL 


N  64  MRC  A 

N  64  Golden  Eye  (23.8.)  f 
N  64  Mission  Impossible  mo 
N  64  Yoshis  Island  (Herbst  97) 


Neu:  Versandkoslen  frei!  Händleranfragen  erwünscht 

Lieferung  per  Nachnahme.  Bestellungen  bis  1 6  Uhr  werden  noch  am  selben  Tag  versandt. 
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Irrtümer,  Druckfehler  und  Preisanderungen  Vorbehalten.  Ladenpreise  können  abwekhen! 


SEGA  SATURN 


Das  japanische  Software- 
I  Maus  Q uest  läßt  sich  viel 

I  ^  &  Zeit  bei  der  Entwicklung  ei¬ 
nes  Videospiels  und  tat  sich  in 
den  letzten  Jahren  durch  lediglich 
zwei  Titel  hervor;  "Ogre  Battle"  und 
"Tactics  Ogrc "  waren  zu  Super-NES- 
Zeiien  die  beiden  schönsten  Strategie- 
Spiele  (in  Deutschland  aber  kaum  zu  be¬ 
kommen),  mit  fein  gezeichneten  Charak¬ 
tere  n  *  ison  i etri  sc  hen  3  D  -  L;  i  ndsc  h  a  ft  en 
und  einer  "final  Fantasy" -würdigen  Dra¬ 
maturgie,  Dem  Konkurrenten  Square  ge¬ 
fielen  die  beiden  Fantasy-Juwelen  so  gut, 
da  ß  s ie  ü  h  e  r  de  n  <  >ffe  ns  icht  1  i  eh  e  n  I  d  ee n - 
klau  bei  Heldenanimal ion  und  Handlung 
hinwegsahen  und  das  Design-Team 
kurzerhand  für  ein  eigenes  Projekt 
einspannten. 


Dramatische  Handlungselemente  und  strategische  Gefechte  gehen  in  "Rnal  Fantasy 
Tactics1“  nahtlos  ineinander  über;  Dem  Beschützer  der  bedrohten  Prinzessin  [kleines  Bild  links), 
komm!  unsere  Heidentruppe  gerade  noch  rechtzeitig  zur  Hilfe.  Der  Kampf  beginnt! 


"Final  Fantasy 
Tactics"  führt 
im  Zeichen  der 
Playstation  die 
Talente  der 
"Final  Fan¬ 
tasy  "-Designer 
Square  und  der 
"Ogre '-Macher 
Quest  zusam¬ 
men.  Nach 
zweijähriger 
Entwicklungs¬ 
zeit  entstand  aus  dieser  Kooperation  das 
aufwendigste  und  am  heißesten  erwarte- 
t e  F a n tas y-S i rat egiespiel. 

Auch  wenn  die  Schlachten  mit  Rind 
einem  Dutzend  Rittern,  Hexern  sowie 
Hetlpersonal  im  Mittelpunkt  der  "Zodiuc 
Brave  Story"  Stehen,  erwarten  den 
Spieler  an  allen  Ecken  handfeste  Rollen¬ 
spielelemente.  Euer  Heid  definiert  sich 
über  seine  Charakterklasse  und  -attri- 
bute,  1  Irt-,  Magie-  und  Erfahrungspunkte, 
seinen  Besitz  an  Waffen  und  Utensilien 
und  seine  Spezialfähigkeiten,  die  mit 
zunehmender  Erfahrung  erworben  und 
ausgebaut  werden.  Die  anderen 
Mitglieder  Eurer  Party  werden  von  der 
CPU  generiert  und  von  Euch  übernom¬ 
men  oder  gesellen  sich  selbständig  als 
Ti  Liest"  in  Eure  Schlachtreihe. 

Die  Oberwelt  von  Final  Fantasy  Tactics 
ist  eine  vergilbte  Landkarte  (siehe  links), 
auf  deren  vorge zeichneten  Routen  Ihr 
Eure  Party  verschiebt.  An  besonderen 
Orten  erwarten  Euch  Unterredungen  mit 


dem  König,  mit  Ver¬ 
wandten  und  Verbün¬ 
deten,  Ihr  trefft  auf 
I  leiden  und  Schurken, 
sc  1 1  c  >n  e  P  ri  n ze  ss  i  n  n  en 
und  heimtückische 
Verräter.  Das  komplexe 
Gewebe  aus  persönli¬ 
chen  und  politischen 
Verbindungen 
erschließt  sich  dabei 
nur  dem  japanischen 
Spieler,  denn  alle  Ge¬ 
spräche  laufen  in  Kanji-gefü Ilten 
Sprechblasen  automatisch  ab.  Der  auf¬ 
merksame  westliche  Strategiefan  kann 
viele  der  Beweggründe  von  Freund  und 
Feind  dennoch  erahnen,  denn  die  Mimik 
und  Gestik  der  Protagonisten  ist  herzal¬ 
lerliebst  animiert:  Das  wütende  Auf¬ 
stampfen  eines  Regenten  <  xler  das  verle¬ 
gene  Hüsteln  eines  ertappten  Lauschers 
verrät  oft  mehr  als  tausend  Worte. 

Wie  die  zahlreichen  Xwischenszenen 
werden  auch  die  Schlachten  auf  einem 
Streng  abgegrenzten  Isomeirik -Terra  In 
ausgetragen,  Zwischen  stimmungsvoll 
texturierten  Gesteins-  und  Landschafts¬ 
quadern  nehmen  beide  Truppen  Aut- 
stellung,  nach  einem  kurzen,  einstim¬ 
menden  Wortwechsel  werden  Schwerter 
gezückt  mul  magische  Tränke  entkorkt, 
Kundenweise  ziehen  alle  eigenen  und 
feindlichen  Streiter,  wobei  Ihr  die 
Re  i  h  e  n  ft  >  I  ge  und  di  e  V  c  >  rbe  re  du  ngsze  i  t 
für  eine  komplizierte  Aktion  oder  einen 
Zauberspruch  berücksichtigt  (siehe 


Bunter  Durchblick:  Blaue  Felder  zeigen 
den  Bewegungsradius,  rote  die  Reichweite 
Eurer  Magie,  gelbe  den  Wirkungsradius. 


m&Q 


Siege  eröffnen  Euch  neue  Routen  auf 
der  Oberwelt,  Hier  sind  Orte  mit 
Geschäften  [Bild:  im  Waffen  laden)  als  blaue 
Punkte  eingezeichnet,  grüne  Markierungen 
warnen  vor  Einöden,  in  denen  es  zu  kriege¬ 
rischen  Zufallsbegegnungen  kommen  kann. 


51 
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Auf  der  Oberwelt  verwaltet  Ihr  Eure  Charaktere:  Wählt  den  zweiten  Punkt  des  "Start' -Menüs  und  Ihr  überblickt  alle  Heiden  Eurer  Gruppe  (Bild 
ganz:  links).  Mit  einem  weiteren  Start-Druck  kommt  Ihr  in  ein  Menü  mit  fünf  Punkten:  "Item"  (ganz  oben)  erlaubt  es  Euch,  Waffen  und  Rüstungen  an 
zu  legen,  nAbi1ity"  führt  zu  den  Untermenüs  für  Eure  Fähigkeiten  und  Zaubersprüche,  "Jobchange"  stellt  Euch  neue  Gharakterklassen  zur  Wahl. 
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Playstation 


nicht  geplant 


Hervorragende  Präsentation 
und  traumhafte  Isometrik-Optik 
locken  Euch  in  ein  komplexes 
Strategiespiel- Universum. 


Aus  dem  Leben  der  Helden  und  Schurken:  Links  feilscht  ein  Banditenführer  um  seine 
Entlohnung,  rechts  beendet  der  alte  Fürst  eine  Unterredung  durch  den  Griff  zur  Pulle. 


f  Im  Effektgewitter:  Je  mächtiger  der  Zauber,  desto  gewaltiger  auch  die  audiovisuelle 

^Erscheinung,  Oben  ein  flächendeckender  Vernichtungszauber,  rechts  eine  individuelle  Attacke. 


Preview  in  MAMAC  8  97),  Der  Ablauf  ei¬ 
nes  Kampfes  ist  also  recht  konventionell, 
die  dreh-  und  dezent  zoombare  3D- 
Landschaft  und  vor  allem  das  ausgefeilte 
Abitity -System  sorgen  hier  für  die  nötige 
Würze:  Je  nach  Job''  stehen  jedem 
Streiter  andere  Fähigkeiten  zur  Verfü¬ 
gung,  von  denen  der  Spieler  in  jeden 
Kampf  ein  paar  mätnimmr.  Einige  der  an¬ 
trainierten  Fähigkeiten  werden  automa¬ 
tisch  ausgelöst  (z.ß.  die  automalisehe 
Konterattacke),  andere  benötigen  einen 
Gegenstand,  wieder  andere  kommen  erst 
nach  einer  Konzentrationszeit  zur  An¬ 
wendung.  ln  Verbindung  mit  den  unter- 


im  Im  >ma .  bis  sie  ihr  Leben  endgültig 
ausha uehen.  Endet  der  Kampf  während 
dieser  Sterbephase,  nimmt  der  Held  kei¬ 
nen  Schaden,  sondern  stein  zum  näch¬ 
sten  Gefecht  wieder  voll  einsatzfähig  auf 
der  Matte.  Auch  Magie  holt  einen 
Sterbenden  wieder  ins  Leben  zurück. 
Sind  die  drei  Runden  jedoch  verstrichen, 
verwandelt  sich  der  gefällte  Recke  in  ei¬ 
ne  Schatztmhe  oder  einen  Kristall.  Egal, 
ob  es  sich  uni  eigene  Überreste  oder  die 
Eurer  Feinde  handelt,  solltet  Ihr  die 
Kisten  und  Kristalle  schnell  aufsammeln, 
um  von  ihrer  Teds  heilenden  Wirkung 
zu  profitieren. 


schied! ichen  Höhenniveaus  der  isometri¬ 
schen  Ruinen,  Canyons  und  Wehrgänge 
werden  komplexe  Strategien  möglich, 
bei  denen  jedem  Kämpfer  eine  andere 
Aufgabe  zu  fäl  lt. 

Auch  für  den  allgegenwärtigen  Tod  hat 
sich  Square  etwas  Neues  einfailen  lassen: 
Helden" die  aller  Hitpoints  beraubt  in  den 
Staub  sinken,  schlummern  drei  Runden 


Jeder  Zug  endet  im  Aktionsmenü:  Eure 
Heidin  wählt  zwischen  Angriff,  konzentrierter 
Charge- Attacke  und  dem  Item- Einsatz, 


Grafisch  bewegt  sich  'Final  Fantasy 
Tactics"  auf  höchstem  Niveau  -  wie  be¬ 
reits  der  Super- Nintendo- Vorläufer.  Da 
sowohl  die  Kämpfe  als  auch  alle  hand¬ 
ln  ngst  ragen  den  Szenen  In  isometrischer 
Kulisse  stattfinden,  ist  das  Spiel  grafisch 
aus  einem  Guß  -  einen  Stilhruch  zwi¬ 
schen  Echtzeit -3D  und  FMV,  gezeichne¬ 
ten  Sprites  und  Filmschnipseln  wie  ihn 
andere  Spiele  riskieren, 
braucht  Ihr  bei  diesem 
Epos  nicht  befürchten.  Die 
3 1 )  -  Arenen  bestechen 
durch  ihre  Details  und  ihre 
Vielfalt  und  werden  je 
nach  Wetter  und  unter 
dem  Einfluß  flächen- 
deckender  Zauberei  anders 
a  usge  1  e u ch t et ,  M äc ht ige 
Hexereien  ziehen  partikel - 
s prii hend e  S pect al- Effect s 
nach  sich,  durch  kurz  ein¬ 
geblendete  Ziffern  und  Symbole  werden 
die  Folgen  eines  Schlagabtausch*  verun- 


- :  9 


Nach  zwei  in 
Europa  nahezu  un¬ 
bekannten  Strate- 
gle^pielen  Ist  der 
Design-Crew  Quest 
jetzt  mit  "Final 
Fantasy  Tantscs"  der 
große  Wurf  gelun¬ 
gen.  Wenn  wir  uns 
recht  erinnern,  ist 
zumindest  vom 
Erstling  "Tactics 
Dgre"  [1993}  eine 
englischsprachige 
Version  für  das 
Super  Nintendo  er¬ 
schienen,  Den  zwei¬ 
ten  Teil  [1935,  Bild] 
gibt  s  Jedoch  nur  in 
Japan. 

□aß  Euch  der 
Firmenname  Ouest 
nichts  sagt,  muß 
Euch  deshalb  nicht- 
wundem;  Selbst  un¬ 
sere  Datenbank  mit 
—  allen  weltweit 
vermarkteten 
Computer-, 

Video-  und 
Automatenspielen 
kennt  nur  noch  ein 
weiteres  Spiel  von 
Quest  Japan,  eine 
ominöse  Pinhall- 
Simulation  für  den 
Game  Boy! 


schau  licht.  Während  Ihr  in  den  Schlach¬ 
ten  die  Perspektive  selbst  bestimmt, 
übern  ininit  in  den  Zwischenszenen  die 
CPU  die  Kameraführung.  Wie  in  den 
Final  Fantasy” -Rollenspielen  sind  die 
Schwenks  effektvoll,  werden  Animation, 
Licht  und  Ton  gekonnt  eingesetzt,  um 
Spannung,  aber  auch  Humor  zu  vermit¬ 
teln,  Die  Helden  scherzen,  saufen  und 
pfeifen  Liebeslieder  auf  winzigen  Gras¬ 
halmen,  Untermalt  werden  diese  Sprite- 
A 1 1  ffü  h n  i  n gen  % \  u f  isometrischer  B  ü  h  ne 
von  skurrilen  Geräuschen  und  der  be¬ 
sten  Musik,  die  der  P laystat i on -Sou nd- 
chip  seit  Jahren  herv  orgebracht  hat! 

Doch  auch  unter  der  wunderschönen 
Verpackung  ist  N  ein  tadelloses  S träte- 
giespiel.  das  seine  Datenberge  hinter 
verschachtelte  Menüs  und  auf  Spezial- 
bildsdiinne  verfrachtet.  Bleibt  das 
Sprachproblem  dieser  Import-CD: 
Kämpfen,  Einkäufen  und  Ausrüsten,  die 
Grundtätigkeiten  eines  Square-Heiden, 
werdet  Mir  schnell  kapieren,  das  Skill- 
und  Job-System  erwartet  von  Euch  aber 
Kenntnisse  der  japanischen  Schrift  oder 
viel  Geduld.  Mittlerweile  gibt's  auch 
Regelübersetzungen  im  Internet. 

Die  Menge  an  Waffen,  Zaubersprüehen 
und  Fähigkeiten,  die  pompöse  Insze¬ 
nierung.  der  audiovisuelle  Luxus  und  die 
spannungsgeladene  Handlung  machen 
"Final  Fantasy  Tactics"  zum  besten  Stra- 
legiespiel  für  eine  32-Bit-Könsoitx  Wer 
früher  '  Shilling  WisdonT  oder  "Lang- 
risser  spielte,  wird  den  neuen  Fantasy- 
Koloß  von  Square  lieben,  wi 
Testmuister  von  Zapp,  06131  230492 


m* 


r 


Ob  Herry  die  Straße  überquert 
(oben).  Untoten  zur  wohlverdienten  Ruhe 
verhütt  (Mitte)  oder  Säulen  im  Hera- 
Tempel  zertrümmert  -  Euer  Held  macht  in 
jeder  Lebenslage  eine  vorbildliche  Figur. 
Obendrein  ist  der  Kraftprotz  akrobatisch 
begabt:  Er  schwingt  sich  über  Masten 
und  kraxelt  an  Plattformen  empor. 


Auf  dem  Weg  in  eine  andere  Aktions- 
Ebene:  fm  Wald  benutzt  Herry  Rade,  in  der 
Stadt  Straßen  und  Treppenf luchten. 


Hercules 

An  den  amerikanischen 
V  ^  Kinokassen  ist  Disney* 

I  9  Zeichen!  rick-Saga  zwar  kein 

überragender  Erfolg,  trotzdem 
läßt  die  obligatorische  Videospiel  Um¬ 
setzung  (diesmal  von  Eurocom  program¬ 
miert)  nicht  auf  sich  warten:  "Hercules 
ist  —  gemäß  dem  Kinostreifen  -  keine 
Vorlagen  getreue  Adaption  des  Herakles 
Epos,  sondern  ein  Sireifzug  kreuz  und 
quer  durch  die  griechische  Mythologie, 
ho  brüstet  sich  Euer  Animations-Held 
plötzlich  mit  den  Heldentaten  von  Per¬ 
seus  und  Odysseus,  die  klassischen 
zwo II  Sagen  priifungen  werden  mit  kei 
ner  Silbe  erwähne  Muskelprotz  1  lern 
befreit  lieber  vollbusige  Griechinnen  und 


Schau  mir  in  die  Augen,  Kleines:  Ihr 
lenkt  Medusas  Laser- Blick  auf  die  Säulen 
und  spiegelnde  Schutzschilder. 


sprengt  mit  seinem  Fegasus- 
Streitroß  durch  den  Olvrnp. 

Im  Rasieren  Forst  legt  sich 
das  Kino-Sprite  mit  bärbei¬ 
ßigen  Zentauren,  rasselnden 
Blechgeiern  und  Greifen  an. 

Auch  in  der  griechischen 
Zeichentrickmetropole  treiben  sich  zwi¬ 
schen  Tempeln  und  M anriör-get ä feiten 
Prachtbauten  Monster  herum:  Disney  hat 
mit  vollen  Händen  aus  dem  mythischen 
Bestiarium  geschöpft,  auf  der  Kinolein¬ 
wand  wie  int  H ü pf”  Here u les"  gelten 
sich  sämtliche  Bestien  der  Antike  ein 
Stelldichein  -  von  Medusa  über  kräch¬ 
zende  Harpien  bis  hin  zum  stiernackigen 
Minotaur  zollen  sämtliche  Fieslinge  dem 
1  'nterweltgöU  Hades  Tribut,  Daß  der 
finstere  Grufti  im  Sagen-Öriginal  weder 
Hercules  noch  irgendeinem  anderen 
Melden  ans  Leder  wollte,  kümmert 
Disney  wenig:  Der  eifersüchtige  Gott  - 
ein  quirliger  Possenreißer  in  "Aladdin"- 
Tradition  -  will  Zeus'  Sohn  um  jeden 
Preis  aus  dem  Weg  räumen.  Dafür  sind 
Hades  weder  seine  dreidimensional 
n  stierenden  Endgegner-Schlachten  nt  sch 
klapprige  Gerippe  zu  schade:  Volksheld 
1  lern  zieht  den  Monstern  einen  Schwert- 
Scheitel  oder  boxi  das  2D-Getier  zum 
Hades,  besonders  hartnäckige  Bestien 
werden  mit  einem  Faustschwinger  in 
den  Äther  geschickt  oder  mit  den  magi¬ 
schen  Blitzwaffen  von  Göttervater  Zeus 
vei schmu igelt.  Die  sind  wie  Goldmün¬ 
zen  und  Paß  wort -Amporen  geschickt  auf 
unterschiedlichen  Spielebenen  oder  un¬ 
ter  brüchigen  Bitmap- Fliesen  versteckt 
Entdeckerdrang  und  Orientierungssinn 
werden  genauso  gefordert  wie  ein  takti¬ 
sche^  Händchen  und  Erfindungsgeist  für 
die  Qbemiotz- Schlachten.  Zwar  leidet 
das  kinoreif  inszenierte  Hercules"  mit 
widerspenstiger  Sprite-Kon trolle  und  trä¬ 
ger  Sprungtechnik  unter  denselben  Kin¬ 
derkrankheiten  wie  Disney s  übrige 
Le imv  a  nt  I  u mset  z  1 1  ngen ,  a  1  re  r  E  H  e  k  1  w  1 1 u 


Nur  nicht  den  Kopf  verlieren:  Kaum 
schlagt  Ihr  der  Polygon -Hydra  einen 
Schädel  ab,  wächst  er  wieder  anch, 


und  einematLsche  DigisouncbKulisse  ma¬ 
chen  die  Design-Schnitzer  wett.  Herrys 
Heldentaten  gewinnen  keinen  Innova- 
üons-\\  eil  lauf,  dennoch  können  sich 
Genre-Fans  dem  Disney-Channe  schwer 
entziehen:  Fantasievolle  Szenerie,  liebe¬ 
volles  Charakter-Oulhl  und  dramatischer 
Schnitt  machen  "Hercules”  zu  einem 
Jump’n  Run-Genuß  der  seichten  Sorte. 
Für  Profis  keine  Herausforderung,  aber 
ein  delikater  Hüpf-Happem  rh 


Playstation 


Schwatzhaft  und  springfidet: 
Disneys  Kinohelden  machen 
den  Hilpf-Aufguß  zum  £rtebnis 
in  Leinwand-Dimension. 
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So  viele  Schurken,  so  wenig  Zeit:  Durch  rasantes  Dauerfeuer  und  schnelle 
Nachlade- Aktionen  bekommt  Ihr  die  Situation  in  den  Griff. 


...erspart  Ihr  Euch  mühevolles  Zielen 
und  eliminiert  die  Bande  durch  die 
prompt  folgende  Explosion! 


Euer  Alter  Ego  seht  ihr  nur 
gelegentlich,  hier  beim  Beginn  der  Mission 
Gleich  schwenkt  die  Kamera  zum  Feind 


ü 


f  Bleibt  Ihr  zu  lange  draußen,  fangt  Ihr 

Euch  eine  Kugel  ein;  Findet  einen  U 
^  Kompromiß  zwischen  Zeit  und  Leben!  J 

Hektik  das  Magazin  leergeschossen, 
taucht  Ihr  per  Knopfdruck  zum  Nach- 
laden  wieder  hinter  dem  Verschlag  ab, 

Ist  die  Szenerie  gesäubert  und  der  Weg 
frei*  springt,  lauft  und  schleicht  Ihr  zum 
nächsten  Abschnitt:  Ihr  entert  ein  unter¬ 
irdisches  t -Boot -Versteck,  kämpft  Euch 
gegen  die  Zeit  auf  einen  Wachturm  vor 
und  bewährt  Huch  in  ner¬ 
venaufreibenden  Sei  1;  i  r- 
mützeln  mit  Flak-Besat¬ 
zungen.  die  sogar  ihre 
Kanonen  auf  Euch  richten. 
Zusätzliche  Aktionen  retten 
Euch  vor  dem  Verlust  eines 
der  drei  Lebens-Icons:  Vor 
hera  onahenden  Stahl  haken 
duckt  Ihr  Euch,  auf  Euch 
zu  rasende  Limousinen 
schießt  Ihr  geistesgegen- 


Wo  Ihr  auch  hingeht,  ein  Trupp 
Krimineller  ist  schon  da:  Nach  ein  paar 
Schüssen  sofort  wieder  in  Deckung! 


“Kill  himM:  Während  die  Schüsse  auf 
Euch  einprasseln,  rufen  die  Bosewichte 
grimmige  Kommandos  durch  den  Saal. 

Time  Crisis 


Euch  ein  Sprecher  zum  Kampf  auf; 
”Action*  heißt  die  Devise,  Ihr  seid  auf 
Euch  allein  gestellt.  Während  das  knap¬ 
pe  Zeitlimit  gnadenlos  abläuft,  prasseln 
schon  die  ersten  Einschläge  und  Streif¬ 
schüsse  um  Euer  provisorisches  Ver¬ 
steck.  Laßt  Ihr  den  Pistolenknopf  los, 
reißt  ihr  den  Oberkörper  hoch  und 
bringt  mit  Euren  kümmerlichen  sechs 
Patronen  möglichst  viele  Treffer  bei  den 
ballernden  Schurken  an.  Habt  Ihr  in  der 


Ignoriert  den  Trupp  Soldaten  um  den 
Gabelstapler  und  konzentriert  das  Feuer  auf 


Lichtpistol  en  -S I  to  wd  o  w  n : 
b  Frisch  aus  der  Spielhalle 

F  &  erscheint  Xamco's  "Virtua"- 
Schießbude  für  die  Playstation. 

Als  Hin-Mann -Armee  habt  Ihr  die 
Aufgabe,  ein  Schloß  voller  Terroristen  zu 
stürmen,  um  dort  eine  Geisel  zu  befrei¬ 
en.  Doch  die  Bösewichte  der  "Wild 
Dogp,-Bande  halten  jeden  Winkel  des 
Gemäuers  besetzt  und  denken  nicht  dar¬ 
an,  aufzugeben:  Auf  Schritt  und  Tritt  jagt 
man  Euch  Kugelsalven  um  die  Ohren, 
buchstäblich  jede  Sekunde,  in  der  Ihr 
den  Kopf  aus  der  Deckung  nehmt, 
zischen  Querschläger  Messer  und  sogar 
Raketen  an  Euch  vorbei.  Damit  Ihr  über¬ 
haupt  eine  Chance  habt*  die  drei  ausla¬ 
denden  Abschnitte  zu  überleben,  benutzt 
Ihr  einen  Knopf  am  Lauf  Eurer  "Gun- 
con  '-Plastikknarre,  um  Euch  zu  ducken. 
Hat  Euch  eine  Kamera  fahrt  zum  näch¬ 
sten  Bretterverschlag  geführt,  fordert 


wattig  in  Stücke.  Uni  wertvolle  Bonus- 
Sekunden  zu  erhaschen,  solltet  Ihr  im 
Hintergrund  vorbeiflitzende,  orange  ge¬ 
kleidete  Anführer  erw  ischen:  Bis  zu  fünf 
Sekunden  Belohnung  w  inken.  Schafft  Ihr 
es  trotzdem  nicht,  das  Zettlimit  einzuhal- 
ten,  verliert  ihr  den  Kampf  ebenso  wie 
bei  drei  direkten  Treffern:  Eines  von 


neun  Continues  wird  fällig*  Beim  Zeit¬ 
spiel  dagegen  gibt  es  keine  '"Leben”:  ihr 
schießt  Euch  möglichst  schnell  durch  die 
einzelnen  Level s.  Kennt  Ihr  den  Spiel¬ 
verlauf  des  Automaten  auswendig,  wählt 
Ihr  einfach  den  Playsiat ion-exklusiven 
Hotel-Einsatz,  ln  dieser  schwierigen 
Mission  hebt  Ihr  den  Waffenlieferanten 
des  'Wild  Dog '-Syndikats  aus*  Heer¬ 
scharen  von  Hotelpagen  und  Koffer- 
irägern  eröffnen  in  Hotelhallen  und 
Spiegelsälen  das  Feuer. 

Technisch  fallen  die  Unterschiede  zum 
Automaten  schnell  auf:  Die  Auflösung 
des  "System  22 '-Originals  war  doppelt 
so  hoch,  die  Sony -Version  wirkt  dagegen 
etwas  pixelig.  Spielerisch  geht  aber  wie 
beim  großen  Bruder  die  Post  ab:  Ihr 
steht  ständig  unter  Hochspannung,  die 
Schußwechsel  sind  dank  flottem  Duck- 
Element  erheblich  rasanter  als  die 


Einfaches  Option smenü:  Ihr  versteift 
Guncon  und  TV- Bild,  außerdem  legt  Ihr 
den  "Duck1'- Modus  fest. 


”Guncon” 

heißt  die  Lichtpistple, 
die  euch  tn  Deutsch¬ 
land  der  Spiel-CD  hei- 
Eiegan  soll*  Angeschlos¬ 
sen  wird  die  Knarre  zwei¬ 
fach;  Am  Joypad -Steck  er 

befindet;  sich  ein  dünnes  Kabel  mit  einer  Cinch-Verbin- 
dung,  die  an  der  Rückseite  der  Playstation  in  den 
separaten  Videoausgang  gesteckt  wird*  Besitzer  der 
neuen  Playstation-Version  ohne  Video-Buchse  koppeln 
einen  Zusatz- Adapter  an  den  Multi -AV^Porfc,  um  einen 
separaten  Videos-Port  zu  simulieren*  Der  Video-Stecker  des 
con“  ist  übrigens  durch  geschleift  und  ermöglicht  such  weiterhin 
die  Nutzung  der  Videobuchse.  Lediglich  HF -Modulatoren,  die 
Cinch -Buchsen  benötigen,  können  nun  nicht  mehr  benutzt  werden  * 


ppaln 
einen 
»Gun-  |j, 
erhin  1 
e  die  I 
verden*  I 


Duck1  Dich:  Die  fünf  Bonus -Sekunden 
könnt  Ihr  für  die  erzwungene  Feuerpause 
gut  gebrauchen! 


f  Jeder  Meter  des  Schlosses  wird 
erbittert  verteidigt:  Im  Museumsraum 
y  schießt  Ihr  Glasvitrinen  in  Stücke. 

gemächlichen  Kamera fahrten  in  Segas 
indizierter  "Virtua '-Schießbude.  Die 
Polygontechnik  offenbart  dabei  ihre 
Vorteile:  Mehrfache  Treffer  reißen  die 
Bose  wicht  e  realistisch  von  den  Beinen, 
hei  Bauchschüssen  sacken  die  Gegner 
zu  Boden.  Schließt  Ihr  ein  zweites  Pad 
an  und  legt  es  auf  den  Boden,  duckt  Ihr 
Euch  wie  in  der  I  falle  per  Fußreflex.  Bis 
auf  einige  grafische  Mängel  überzeugt 
das  Spektakel  somit  durch  hervorragen¬ 
de  Soundeffekte,  packende  Action  und 
viel  Dramatik:  Wer  das  Genre  mag*  greift 
zu,  Pistolen-Skeptiker  nörgeln  dagegen 
über  lineare  Missionen  und  den  hohen 


Zielgenaii 

rückt  thr  den  feind¬ 
lichen  Scharf- 
schützen  auf  die 
Pelle:  Namcös 
“Guncon"  ist  die  mit 
Abstand  genaueste 
Lichtpistole,  die  Ihr 
für  ein  Heimsystem 
erwerben  könnt. 
Durch  das  zusätz¬ 
liche  Video-Signal 
[siehe  Kasten} 
kommen  horizontale 
Streuungen  im 
Bchußbild  wie  bei 
einigen  Fremdher- 
steller-Pjstolen  nicht 
mehr  vor.  "Time 


Schwierigkeits¬ 
grad,  cb 


Namto 


Y  ■  T 


Playstation 


II  P  -  ft  1  L 


a  m  ■ 


Kain«  Qfiid«  für  Tarrorlatan; 
Dramatlaohar  3D-Sh&otout  fOr 
Johft-Woo-Finar  Palntballar  und 
•rwachaana  Vldaatfilalar. 


Ehsts"  arbeitet  übri¬ 
gens  nur  mit  dem 
Guncon  zusam¬ 
men  und  verwei¬ 
gert  mit  anderen 
Pistolen  den 
Dienst. 

Im  Dptionsmenü 
stellt  thr  den 
Aktionsmodus  ein: 
Wahlweise  geht  ihr 
per  Knopfdruck  in 
Deckung  oder  wagt 
Euch  zum  Ballern 
aus  dem  Versteck 
hervor. 


Grobe  Polygon -Intermezzi  begleiten  Euren  Einsatz.  Die  Serie  oben  zeigt  die  Intro-Story'  Auf  einer  einsamen  Burg  hat  sich  ein 
größenwahnsinniger  Terrorist  samt  Armee  verschanzt,  um  Militärgeheimnisse  zu  erpressen.  Rechts  die  Ein-Mann- Armee  ohne  Furcht! 


Alljährlich  treffen  sich  SNK's 
Prügel  profis  zum  "King  of 
2rs'LTumten  Dem 
Meister  unter  allen  Helden  fu 
das  Privileg  zu,  den  Oberfiesling 
Goeniz  und  seine  schlagkräftige 
Freundin  Chizuru  Kagura  zu  vermöbeln. 
Nach  der  Satum-Keilerei  (MÄNJAC  3/97) 
haben  sich  nun  27  teinharte  Schläger 
zum  Playstatton-Turnier  eingetragen, 
unter  ihnen  die  "An  of  Fighting11 -Helden 
Ryo  und  Robert.  Terry  "Fatal  Fury" 
Bogard,  Unterwehbois  Mr.  Big  und  der 
deutsche  Ritter  Wolfgang  Krauser, 
Nachdem  Ihr  entweder  zu  drin  im  Team 
Modus  oder  alleine  die  erste  Arena  be¬ 
treten  habt,  signalisiert  ein  hämmerndes 
"Fight"  den  Kampftegirin;  Mit  flotten 
Tritten  und  harten  Schlägen  knallt  Ihr 
Mai,  Chang  und  Co.  eins  vor  den  Latz, 
eine  schnelle  Rolle  nach  hinten  oder 
vorn  bringt  Huch  beim  Gegenangriff  aus 
der  Gefahrenzone,  Schmerzhaft  hinge¬ 
gen  sind  die  je  sechs  flammenden  und 


C  Statt  seinem  berüchtigten  Kick  Wirbel 

setzt  Robert  bei  diesem  Turnier  auf  flotte 
_ Sp  rungkom  binationen _  J 

blitzenden  Uppercuts,  Saltokicks  und 
FeuerbalhSpecials,  die  Ihr  im  Gegensatz 
zur  Saturn -Version  auch  separat  auf  die 
Zeigefingertasten  legen  könnt. 

Nützt  Ihr  die  Verwirrung  des  Gegners  für 
einen  kurzen  Augenblick  der  Besinnung, 
sammelt  Ihr  spirituelle  Energie  für  die 
B  i  kl  sch  i  ri  n  -ersc  liütte  m  d  e  n  Pc )  we  rm  c  )v  e  s , 
Diese  Energie  könnt  Ihr  dem  Gegner 
auch  abnehmen,  indem  Ihr  ihn  in  einer 
Kampfpause  mit  spöttischen  Sprüchen 
verhöhnt.  Dann  werden  Eure  Gegenüber 
aber  richtig  sauer:  Mit  hämmernden 
Combos  wirbeln  Euch  die  Prügelknaben 
Arme  und  Beine  um  die  Ohren,  um 
Euch  anschließend  mit  einem  Feuer¬ 


in  die  Arenaecke  zu  schleudern. 
Auch  Würfe  beherrschen  Eure  Kriegen 
Söldner  Clark  kugelt  Euch  quer  durch 
die  Arena  und  schmettert  Euch  nach 
einem  Ausflug  in  die  Lüfte  krachend  zu 
Boden.  Profis  treten  im  "Survi  vor"- Modus 
mit  einer  einzigen  Energieleiste  gegen 
möglichst  viele  Gegner  hintereinander 
an  und  übertrumpfen  sich  gegenseitig 
mit  den  längsten  Spielzeiten, 

Wie  auf  dem  Saturn  steuern  sich  die 
Play  Station -"King  of  Fighters"  präzise  und 
akzeptieren  auch  schlampig  ausgeführte 
s.  Erfreulich  auch,  daß  die  teils 
mager  animierten  Hintergründe  der  Sa¬ 
turn-Version  um  neue  Details  und  Gags 
bereichert  wurden.  Technisch  ist  die 
Sony- Variante  besser  als  die  Saturn- 
Version.  aber  auch  als  das  95er- "King  of 
Fighters",  Eure  Krieger  posen  im  Groß¬ 
format,  jeder  Treffer  ist  auf  den  Pixel  ge¬ 
nau  zu  erkennen.  Die  schallenden  Digi- 
b a c k  p fe i f e n  und  pre )  vt ^zierenden  M etal- 
gitarren  verleihen  der  Schlacht  die  pas¬ 
sende  Knochenbrecher-Atmosphäre,  Die 
prunkvolle  Präsentation  schlägt  sich  aber 
leider  auch  in  langen  Ladezeiten  nieder, 
die  im  Team- Modus  sogar  die  Spielzeit 
übertreffen  und  bei  n  ächte  langen 
Kn üppeleien  ziemlich  nerven,  oe 
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EX1T 


ShQwkampf:  Im  "Äff -Menü  fuhren 
Euch  die  Muskelpakete  ihre 
wuchtigsten  Specials  vor. 


»  r  t  t 


Playstation 


1998 


A  I  « 


Wolfgang  Krauser  setzt  zum  Eishieb  an:  Der  überhebliche  Deutsche  bevorzugt 
krachende  Wrestling- Manöver  und  Feuerball -Specials. 


Flotte  Bitmap- Keilerei  um  die 
27  härtesten  SMK-Krieger  mit 
hervorragender  Spie  Ibarkeit. 
aber  ewig  langen  Ladezeiten. 
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NEUE  RUFNUMMERN  II!  <bts  zu  6  Bestell*Hottlnes> 


Tel.:  02504  -  9330 


Persönliche  Bestellannahme 


Mo. -Fr.  8.30-20.00  Uhr  Sa.  t0.00-16.00  Uhr 


Bernd  H«rftirm 


PLAY  SIAT!9-Ü— 279,95 

An-  und  Verkauf  von  Gebrauchtspiele: 


FREAKS  SH@P 


Adapler  -^J  TSC- PAL  24,95 
Joypad  29.95 

Joypad-V  er  Folgerung  9.95 
Wetzten  MD  2  19.95 

RGB  MD  1  &  2  <Scart>  je  19.95 

VIDEOSPIELE: 

Alien  Soldiar  49.95 

Deserl  Striks  49.95 

Donald  Duck  Maut  MaKard  5  9 .95 
Dragons  Revengfi  49.95 
E.A.  Box  Ing -Toughman  49,95 
Eartbworm  Jim  2  49,95 

RFA  Soccer  96  39,95 

im.  Superstar  Soccer  Del.  49,95 
Kawasaki  Superbikes  49,95 
König  üb*  Löwen  59,95 
Landstalker  59,95 

Micro  Vlacfw^en  Military  59.95 
NBA  Aekon  Basketball  95  49,95 

NBA  Live  '96  49,95 

NHL  Hockey  95  39,95 

PGA  Tour  Goff  36  59,95 

Pinocchro  89.95 

PocahontaB  99,95 

RiSlar  49,95 

Samurai  Shodown  09.95 
Schlümpfe,  Die  59,95 


Shadowrun  <us> 

Shanghai  2  <us> 

Skeleton  Krew 
Sonic  3 

Somc  Spin bail  <e> 

Spot  Goes  To  Hollywood 
Star  Trek  Deep  Space 
Story  of  Thor 
Striker 
Subterariiä 
Super  StreeTkgfUer2  <b> 

Total  Football 
Uftimale  3 
Virtua  Fighter  2 
Virtua  Pacing 
VR  Trbbpers 
Worms 

Wrestlemanla  Are  ade  59,95 

SONDERANGEBOTE 

Brutal  -  Paws  of  Fury  39,95 

Comik  Zone  39,95 

Culthrout  Island  39.95 

Dynamits  Heady  39.95 

Barth  Worm  Jim  39,95 

Ecco  the  Dolphm  2  39,95 

Exo  Squad  39.95 

Flux  39,95 

Gart  leid  39,95 

John  Madden  '95  19.95 

J Liegt'  Dredd  <a>  39.95 

Jurassic  Park  1  29,95 

Jushte  League  39,95 

Msrsupllaml  39,95 

Mega  Swiv  39,95 

NBA  Jam  T.  £,  39,95 

NBA  Live  95  33,95 

NFL  Ouietback  96  39,95 

Pete  Sampras  Tennis  39,95 

Pnrrral  Rage  39,95 

Rangor  X  39,95 

Rugby  World  Cup  ‘95  39,95 

Shag  Fu  39,95 

Siam  Masters  39,95 

Toe  Jam  k  Earl  2  39,95 

T rue  Lies  33,95 

Ve  dorm  an  39,95 


L  aonngeacneM  ln  4»t61 
Munster  Weteler  6ti  54 
Tot.:  0251  52  55  M 


SaFum&Tambraider  349,95 
Saturn  &  2  Games  419.95 

6 Spieler  Adapter  59,95 

Act.  Replay  /  Game  Buster  89,95 
Adapter  NTSC/PAL  39,95 
Anlermonkabel  29,95 

Back  Up  Memory  »9,95 
G  un_  '{rmovatkm*  49.95 
Joypad  "Innovation "  f3,95 

JoypadverJängerung  19,05 


Lenkrad  mit  Fuftpedaf  1 39,95 


Photo  CP  49,95 

Videospiele  SATURN: 


Actua  Golf 
At/iteie  Kings 
Sattle  St  all  ans 
Big  Hurt  Baseball 
Black  Dawn 
Black  Fire 
Bombe  rman 
Bug  Too  I 

Q ommartd  _$  Conquer 

Crime  Wave 
Crew,  The 
Dark  Savioiu 


69.95 

79.95 

79.95 

69.95 

79.95 

79.95 

89.95 

89.95 

63,35 

79.95 

69.95 

84.95 


Üavtona  USA  Special  Ed . 

69.95 

Dealruction  Derby 

69,95 

Die  Hard  Arcade 

89.95 

89.95 

Disc  World 

69.95 

Eartfiwonn  Jim  2 

69.95 

Exhumed 

09,95 

Fighters  Megamix 

89.95 

Ghen  War 

79.95 

Grid  Run 

79.95 

Wardcode  4x4 

69*95 

Highway  2000 

79.95 

■  fTf’f  _ _ _ _ 

IIIIHIKßUitJ 


i  - 


(n^'eßBütie'Lce — D-3* 

ZS, SS 


Baku  Baku  39.95 

Cölumns  39,95 

Power  Driver  39,95 

Sonic  Triple  Trouble  39,95 

Virtua  Fighter  39,95 

5  Game®  Jn  One  29.95 

Animafs^a^  19.95 

Bahnen  Returns  19,95 

Bogst  2  19,95 

Bloodshat  19.95 

CobraCom.&SdFeace  29,95 

Dungeon  Explorer  59,95 

Ecco  tho  DaFphln  29,9  5 

Förrnula  f  <us>  39,95 

Lord  of  Thunder  59,95 

Mege  Raca  <us>  49.95 

Microgosm  29.95 

NHL  Hockey  94  19,95 

Powermoriger  19,95 

Rebel  AssauJt  <us>  49,95 

Space  Ad  venture  49,95 

Star  Wars  Chess  29.95 

Wing  Comtnandier  <us>  49,95 
...und  viele  andere  Elt 


fron  Storm  4  <}p,> 

109,95 

Kifig  of  Fighters  '95  Ä 

fern 

89.95  1 

Krazy  Ivan 

79,95 

Lost  Vikings  2 

79.35 

Mafix  TT 

89,35 

Maas  Destfuclion 

84,90 

8 1 1 TT" !'rifr!i  f 

Mr.  Baues 

7^95 

Mystena 

69,95 

Need  for  Speed 

69.95 

Nights 

69,95 

Nights  8  Analog  -Pad 

129.95 

Pandemonium 

89,95 

Panzer  Dragoon  2  --:gabr.  ■ 

-  69,05 

Pmball  Graffiti 

79,95 

Sega  Ages  <3  Spiele> 

04.95 

Shmirig  ihe  Holy  Ark 

89-95 

Shining  Wisdom 

69,95 

Sim  Tower  * gp,> 

69, 95 

Sky.  T&WPt 

79.95 

Spniü.SP 

79.95 

Space  Jam 

69,95 

Startighlef  3Q0D 

59,95 

Story  of  Thor  2 

79.95 

Strem  Racet 

69,95 

Streetfighter  Alpha  1 

69.95 

Street fighter  Alpha  2 

79,95 

Th  ree-  Dirty  Dwarvea 

70,95 

Thunderhawk  2  egebr., 

v  59,95 

Thunöemawh  2  <ai'uncuLv 

79.95 

TI  ft 

69.95 

Tombralder 

79,95 

Torico  S 

79,95 

Tnt*  PtnbaJl 

6A5  S 

Ultimate  3  <a> 

69,95 

Valero  Valley  C3olf 

69,95 

Vfrtua  Cop  2 

89.95 

Virtua  Fighter  2 

69,36 

Virtua  Racmg 

59,95 

Virtual  On 

49,95 

WhizT 

69,35 

Wipe  Oot 

69.95 

WofFdwide  Soccer  '97 

59.  es 

X-Men 

59,95 

■ku  Baku  Animi 
0  atmen  Fi 

Battle  Monster  <j>  39,95 

BsttlP  Monster  49. 

8  Um  Machm«h«ad<e>  49 


Asterix  &  QbeFrx  69,95 

Breath  of  Fire  2  80,95 

Chrono  Trjgger<us>  129,95 

Donald  Dock  Maut  Maiierri  99,95 

Donkey  Kong  C-ountry  99.95 
Donkey  Kong  Cauntry  2 
<mlt  dt  Anleitung  99,35 


***  39.95 


DaylortüU  S.A 
Da vlo na  U  S  A 
6 

Dregonheart 


49.95 

ula  1  59.95 

Atteck  49.95 


Gitrfon 
ig  on  GP  96 

ln  tfw  Hunl 


Hurte 


r>  Man  X 


49,95 


hier 
t  Figbtsf  Kid» 


59.15 


n  yout  Houa#  49.95 


NINTENDO64 


HPA  Socciar  "515 - a’TOT 

FIFA  Soccer  '97  93,95 

Illusion  of  Time  99,95 

Fncentatron  69,95 

Int.  Superstar  Soccer  79.95 
Kirbys  Fun  Pack  69,95 

Krrby's  Ghoat  Trap  69,95 
Luffa  &  Spielberater  109,95 
Mega  Man  7  99.95 

Mickey  &  Minnf  Circus  69,95 
Micro  Machines  2  <Ji>  79.95 
Mohswk  ß, Heüd phonirJack  59.95 
MR  Do<a>  59,95 

MS  Paonan  79,95 

NBA  Hangiime  89,95 

[Ober  4PL009  Art/kei 

für  Video-  und  PC 
Spiele  auf  Leger  1 
Davon  allem  Ober 
tO  QQO  AfNte! 


NBA  Uve  ‘97  89,95 

NHL  Hockey  96  89.95 

PGA  Tour  Golf  '96  59,95 

Plnocchio  89.95 

Puzzle  Bob  bis  59,95 

Reaim  09,95 

Schlumpfe.  Die  2  39,95 

Secrel  of  Evermore  99.95 

Sim  City  2000  109.95 

SprroU  59.95 

Star  Trek  Deep  Space  59,95 
StaTTrakStarfleat  A.<a>  79.95 
S.  Mario  All  Stars  <a>  54,95 

S  Slr&effighrer  ?  <Jp  >  59.95 
SuparScop«  6  6  Spiel  &  89.05 

Teiris  Al  tack  79.95 

Tim  in  Tibet  <a>  79.95 

Timecop  59,95 

Toy  Story  79,95 

Weapon  Lord  <a>  49,95 

Winter  Gold  109,95 

Woridmasler  Goff  49.95 

WWF  Raw  fi  Video  49,95 


Joypad  49,95 

Joypeid  Verlängerung  19,95 
Memory  Card  c  1  Meg >  39,95 
Memory  Card  <5  Meg>  79,95 
FIFA  Soccer  64  99,95 

Mario  84  89. 95 

Mario  Kart  89,95 

P  i  I  ol  wing  s  64  1 09 , 95 

Star  Wars  SPadow5.,.f24,95 
Tvrvk  ÖiLfi5 

Turok  <a-uncul7dt.>  fe  139,95 
Wave  Rane  64  69.85 


HM 
Z Joypad 

5  Spieler  Adapter  59,95 

Action Raptay Game äustsr  79,95 

An  tmnnmkabmi  39. 95 


feyfOTf^ypatF  Sef 

Joyboard  '  Nam  cc  “ 

Joypad  "AsciT 
Joypad  "OrginaF" 

Joypad  "tnnovöUon“ 

jüypadSVl  1 03 Supr-rr  Fad  34.95 

Lenkrad  "mit Fußpedal"  |e  129,95 

Memory  Card  29.95 

Memory  Card  "Orglna1"39,95 
Memory  Card  <8  MS>  69,95 
Memory  Carp  <240  5tol>  79.95 
Mouse  49,95 

neGcon  <AnaFog-Pad>  69.95 
Stabila  Tragetasche  3.95 

Stabil«  Traget  rasche  Ji  P.jct 
Orgm.il  Memory  Card  70. 
RGB  Kabel  1  9,95 

Dm  bauch  ip  &  A  nleitung  20,95 

Ab  Oktober  arbsrtl.^ - "1 

60  BQitigvs  vwrtirbig*s 
MrtflJltn  <01 N  A4>:  Aktuelle 

fntos,  _ 

cs  1000  Bilder 


SONDERANGEBOTE ' 


Actraiaer  2  49.95 

Alien  3  39,95 

Inet.  Crash  Dummies  29,95 

John  MADDEN  94  19.95 

Judge  Dredd  49,95 

Primal  Rage  39,95 

Spawn  39,95 

Super  Punch  Out  49.95 

Uniralty  39,95 

Urban  Slriko  39.85 

L  iWBlSk-  1 

5  Spieler  Adapter 

6  Button  Pad 
Adapter  US  /  PAL 
AntenoerAabel  A  Urrsch. 

Metztell 

RGB-Scart/Crnch 
S-Nq&  Kpnsple 
S-Nes  &  Fifa  Soccer 
S-Nes  &  FIFA  Soccer 
&  Mario  All  Stars  <a>  229,95 

GAME  BOY 

Donkey  Kong  Land  ca>  49,95 
Luc, k y  Luke  59,95 

Tini  im  Sonnernempel  59.95 


Black  Down  <4  > 

Bfazing  Dragons 

Blöüd  Omen 
Carnage  Haart 

Chroi  siele  of  Ina  SwortJ 
Comman-d  &  Conquer 
Cool  Baaders  <rR> 

Crash  Bandrccüt  ■■-•JR> 
Crow,  The  <A> 

Crypt  Killer  <SH> 
Cyberia  ^  a>  <ADV> 
Darklighl  Conflict 
David  Cup  Termfs  <SP> 
Pagceirf  2  <A> 
Dgstruction  Derby  2 
Di  sc  World  <ADV  - 
Epidemie  -cA> 

Exoakbor  <ADV> 
Exhumsd  <A> 

Extreme  Gameß  2 

Formel  1  <Unk>  <R> 

Grid  Run  cA> 

Hardcore  4x4  <R> 
Hexen  <A> 


n 

RLiy'iUilton 

1  SPIELBERATER 

DT.: 

1  AFien  Tri  log  y 

14.80 

AJone  In  the  Dark  1  4  2  14.80 

Baphomels  Fluch 

14.80 

Caspar 

14.00 

Command  a  Conquer 

14,80 

Chronicfe  of  the  Swnrd  14.80 
14,00 

Diso  World  1  S  2 

14.00 

Fade 

to  Black 

14. B0 

Little  Big  Adventure 

14,80 

Rebe!  Assnull  2 

14,80 

Resident  Evif 

14.95 

Stadt  der  verlorenen  Kinder  14,80 

Syndikate  Wars 

14,00 

Tekken  2 

14,00 

Time 

Qommando 

14. BQ 

f  Tombraider 

29,95 

Warhammer 

14,00 

|  WingCommander3Ä4 

ie  14.80 

itoifäiiiM  mt 


independence  DSV 

79,95 


Int,  Supenitar  Soccer  Del . 
irrt.  Supfrfsiar  Soccer  Pro 
Jet  Rider  <R> 

Jumpin 3  Flash  2  <A> 
Juptter  Sinke  *SH> 
Krleak  the  ßiood  cA> 
Kmg's  Field  <RPG? 
King  ÖF  Fighters  -..F^ 
Little  Big  Advenlure 
Lost  Vikfnqa  _2  <G> 
Mechwarnpr  2  <R> 


Sa 

.‘Vs- 

Meg3  Wan  ?  1 


Fax:  02504  -  9330  -  99 


Alfred-Krupp-Str.24  48291  Telgte 


NHL  Hockey  97  <$P>  64,95 
NHjL  PowerpfayHockey  6SL9.S 


nkiii  tä  t  pi  ■  t  f?  i 

Penny  Racers 

69  95 

PFiilisoma 

69.95 

Player  Manager 

89.95 

Porsche  Challenge 

<fl>  60.95 

mm 

- 


VIDEOSPIELE: 

Actus  Soccer  Club  E.  79,95 
Adidas  Power  Soccer  2  E  4  , 9  5 

Agile  Warner  -  F  111  -:A^  69,95 
Assault  Rigs  <Link>  <rA>  69,95 
BaphometsFlLich<ADV.>  79,95 
Sattle  stet  Ions  <5T>  79,95 


Rehei  Assaul I  2  *:$H>  84,95 

Resident  Evlf  89.95 

Resident  EvH  ASpieieberat,  09.95 
Fteturn  FJre  ^A/ST>  69.95 
Ridge  Racer  Revr<R>  79,95 
Rfot  <Futur*-$P>  $9,  95 
Samurai  Shodown  69,95 
Sim  City  2ÜÖQ  <ST>  79 ,95 
Soulblade  <F>  69.95 

Soeedsfer  ncf?>  69,95 

Spider  <A>  89,95 

Stadt  d\  verlorenen  Kinder  7^9S 
Star  Gladiator  c  F>  79,95 
Street  Racer  <R>  69,95 

Strike  Point  <A>  89,95 


7.9.95 
BB.BS 

69.95  Tttttt,  i 


Titan  Wars  89,95 

Tobaf  No.  1  <F>  19,95 

Tombraider  < A/ADV  >  80,95 

Tdmbrarder  A  Berater  99,95 
Total  NBA  97  <SP.-  79,95 


Micro  Machines.  V3  <R>  09,95 
MTV 'S  Stamscape  79,95 

Nameo  Museum  2  +  3  je  69,96 
Nanotek  Warrior  ^SlM:>  79,95 
NBA  Fn  The  Zone  2  <SP>  09,95 
NßA .  L.rve  ßT  <$R>  64, 95 
Need  f or  Speed  2  cR>  79.95 

NHL  Face  Off  97  69.95 


A/r  Cdtnüpt  <A> 

39.95 

Alien  Trilogy  <a/dt,^  |e 

49,95 

Alone  in  the  Dark  2 

49,95 

Battto  Arena  Tosth 

33LS5 

Blam1  Machmehead  -:.a> 

59,95 

Blast  Chamber  <A> 

59,95 

Breakpoint  funte 

49.05 

Bubble  Bobble  <JR> 

59.95 

Bum  Ing  Read  <Lmk7R> 

60.05 

Cheesy  *:JR^ 

69.95 

Cyberapeed  <R> 

39.95 

Darksialkers  cF> 

59.95 

Destrucfjon  Derby 

39*95 

Disruptor  <a/A> 

59.95 

Fade  to  Black  < A/ADV > 

49,95 

FIFA  Soccer  96/97  ig  49,95 

Gaiaxy  Fighl  -rF> 

49.95 

Goaf  Storm  <SP> 

49.95 

Hi-Octane  <R> 

49,95 

Hypar  Final  M.  Tennis 

49.95 

In  Ihe  Hunt  <SH> 

39,95 

incredfbte  Hulk  <A> 

49,95 

Iron  Man  /X...  <F> 

49.95 

Johnny  Bazooka  tone 

49.95 

KON  AMI  Open  Golf 

59.95 

Lone  SofdEer<a/ uncut/ Ap 

•59.95 

Magic  Carpet  <A/ST> 

59.95 

NBA  -  jrt  thp  Zone 

4SLJL5 

NBA  Jam  Toumament 

49,95 

NBA  Live  '96  <.SP:> 

49.95 

Otympic  Games 

59k95 

QJymptp  Soccer 

$9,99 

OnxrJs  Soccer 

$9,9$ 

PGA  Golf  J06  <SP> 

49,95 

PitbaM  <SP/A> 

59,95 

Po  ed  cA> 

59,95 

Power  Serve  ‘Tennis " 

49.95 

Pnmal  Rage  <F> 

49.95 

Puzzle  Bobble  <G> 

49,95 

Rgymen 

49,95  1 

Rtdge  Ftaccr  <R> 

39^95 

Rood  Rash  -:R> 

49,95 

Roboptt  <A> 

59,95 

Sampras  Tennis  <SP> 

60.95 

Sftaff  Shock  <A> 

40,35 

Shockwave  Aasault  <A>49,95 

Sldtn  'n  Jam  <SP> 

49,95  | 

So¥wf  Sfrikr  <A> 

59.95 

Space  Hulk 

49,95 

Stgrwtnder 

$9,95 

Sfeei  Harbinmr  o4> 

$9,9$ 

Streeifighter  tne  Movie 

49.95 

Stnker  96  <SP> 

59,95 

Supersonic  Bacw  <ft>39.95 

Tekken  <F> 

$9,9$ 

Thunderhawk  ?.  ca/A> 

40,95 

Time  Commando  <A> 

59,95 

Total  EcftpSe 

59.95 

View  Point  <SH> 

40,05 

Whjzz  <JR[ß> 

$9,9$ 

Wfp*  Oift  <R> 

$9,9$ 

World  Cup  Golf  <SP> 

43,05 

Wrestlernania  Are  ad  e 

39,95 

Zero  Divide 

49.35  | 

fnfo:  Unlerslrichene» 
Kursive,  Schwarze 
Titel  = 

Preisreduzierung 


Vandal  Hearts 
Vielatv  Roxir ig  cF/S> 

Virtua  Pool  <SP:> 
Warhammer 


WlpeOut  2007  *Unk>  *:R>89.95 
X’Qontl  ca><5T>  89,95 

X-Cöm2<ST> 

hiNTEkoe  1 


A  =  Actton 
ADV  =  Adventure 
F  -  Fighting 
G  -  Geschicklichkeit 
JR  =  Jump  Ron 
R  -  Rennspiel 
FtPG  -  Rollenspiel 
SH  -  Shocting 
SIM  -  Simufafion 
SP  =  Spon 
ST  -  Strategie 
a  -  ausiandische  Anleitung 
jp  -  iapan«5che  Version 
uncul  -  ongeschmtiene 
Version 

us  =  Amerikanische  Version 


FREAKS  SHOP 

Verkaufs-Charis  Psx 
vom  14.06*97  - 
15.07.-97 


1_  V'Rally 

2.  BFA  Soccer  97 

NEU 

3.  Exhumsd 

4,  Soulblade 

4.  Syndicata  Wars 

6.  Pandemonium 

NEU 

7  Wing  Gcmmander  4 

NEU 

8.  Pamter  General  2 

NEU 

9,  Worms 

<1Q> 

10.  Rage  Racer 

v3> 

zahlreichen  08/ 1> 
Batlereien  wurden  die 
Thunderförce  T- 
Levels  von  einem 
kranken  Genie  aus- 
getii Reit,  der  für  jede 
Passage  eine  andere 
Wümme  empfiehlt. 

Du  ich  herumfli ege  nde 
Symbole  rüstet  Ihr 
auf,  außerdem  ent¬ 
schweben  den  Wracks 
Schild-  oder  I-I  p- 
Exlras. 

Die  tückischen,  gra- 
fisch  und  inhaltlich  äußerst  vielfältigen 
Level s  sind  die  Stärke  der  Ballerei,  ne¬ 
ben  Konzentration  und  Reflexen  benö¬ 
tigt  Ihr  ein  gutes  Gedächtnis,  dann  bleibt 
auch  im  wildesten-  Explosiansinferno 
eine  Überlebenseh a nee.  Nur  auf  den  er¬ 
sten  Blick  wirkt  der  Shooter  unübersicht¬ 
lich  -  wer  länger  spielt,  weiß  zwischen 
harmlosen  Partikeln  und  tödlichen  Ge¬ 
schossen  zu  unterscheiden.  An  den  selt¬ 
samen  Grafikstil,  der  Bitmap-Biemente 
mit  Digi-Texturen  und  elegant  animier¬ 
ten  3D- Feinden  mischt,  gewöhnt  Ihr 
Euch  schnell.  Wer  den  Schwierigkeits- 
grad  verkraftet 
(selbst  Profis  üben 
<|j^H  II  i  Kid-'  K  h 
W*?:  i  -i  N  ■.  "i  i  "I  !  a  ii  i 

dertbree  5  faszi¬ 
niert,  das  Spektakel 
verbindet  alte  Bal¬ 
lert  Ligen  den  mit  ei¬ 
ner  Masse  von 
skurrilen  Ideen. 

Wie  in  Teil  4  spielt 
Teenosoft  auch 
hier  mit  der  Tiefen - 
ebene,  läßt  Formationen  aus  dem  Hinter¬ 
grund  herandüsen  und  Feinde  -  falls  es 
sich  um  3D- Wesen  handelt  -  rotieren, 
Zoomen  und  in  einzelne  Polygone  zerfal¬ 
le  n .  En dgeg n er- V erwa nd  1  u  n ge n .  ve rt i  k a- 
le  Tauchfahrten  und  die  bombastische 
Tree  Range  "-Waffe;  "Thunderforce  ist 
der  konsequenteste  und  einfalbreichste 
Horizonial-Shootef  der  32-Bii-Welt,  it  i 
TestmusLcT  von  Froiks  Shop,  Tel:  02504  93300 


Ein  Polygonwesen  hangelt  sich  abwärts;  Kurze  Passagen 
des  FX- gespickten  "Thunderforce  5 '-Fluges  scrolien  auch  vertikal 


Low-Budget-Shooter  mit  dezenter 
Tiefen' Wirkung:  Warashis  ’hShienryuM 


Stiienryu 

RH  Auffallend  an  diesem  Saturn 
|U  Shooter  ist  nur  die  mysteriö 
Obwohl 


Nach  8-Bit-Dcbüt  und  drei 
M  ega  - D  rive-T eilen  ve  rg  i  n  gen 
fünf  Jahre,  bis  mit  Thun- 
J  dertbree  V  endlich  eine  neue  Folge 
der  nach  Meinung  vieler  Sega -Fa  ns  be¬ 
sten  Welmaumbailerei  abhebt.  Trotz  der 
langen  Entwicklungszeit  knüpft  der  Su- 
tum-only-Titel  nahtlos  an  den  EX-  und 
1  d ee n-ü berk tde n en  H ori zon t; 1 1  -Sc rol  1  e r 
Thunderforce  4"  an.  der  gleichwohl  bis 
zum  letzten  Pixel  ausgetüftelt  und  her¬ 
vorragend  spielbar  war.  Auch  Thunder¬ 
force  5"  schert  sieh 
nicht  tim  Baller- 
Standards  und  die 
abgedroschenen 
Einfälle  der  Kon¬ 
kurrenz.  sondern 
baut  auf  das  eigene 
Ambiente.  Wie  in 
den  Vorgängern  be 
stimmt  Ihr  die  Rei¬ 
henfolge  der  ersten 
Missionen,  erst  ab 
dem  vierten  Level 
folgt  Ihr  einem  fixierten  Ablauf.  "Thun¬ 
derforce  Atypisch  ist  auch  die  Flexibilität 
E u  res  Ra  u  m jage  rs .  de r  ft Inf  u  nt  e  rsch  i  ed- 
1  icl re  Wa ffen syst e me  a u f ne 1 1 m e n  k; in n . 
Bei  Eurem  Flug  durch  Höhlen  und  Me- 
tallfcst ungern  Alk  Urwald  und  Ozean 
rulit  Euer  Daumen  auf  vier  Dauerfeuer¬ 
taste  und  rollt  nur  krirz  nach  rechts,  um 
blitzschnell  auf  eine  andere  Waffe  unizu 
schalten:  Seit  "Thunderforce  3”  liegt  vier 
Reiz  an  den  Techno-Shootern  im  takti¬ 
schen  Wechsel  zwischen  Laser-,  Plasma - 
und  W ave- Wulfen.  Im  Gegensatz  zu 


^jHwh  se  Abstammung: 

"Shienrytü  mit  Credits  und  optio¬ 
nalem  Hodikant-Formal  wie  eine 
Arcade-Umsetzung  wirkt.  Italien  selbst 
fanatische  Ballerpiloten  einen  gleich¬ 
namigen  Automaten  nie  gesehen. 

Nicht  schade  drum,  denn  der  Warashi- 
Titel  enthält  nichts,  was  '"Rai den b  "Terra- 
diver "  &  Co,  nicht  aufwendiger  auf  den 
Bildschirm  bringen.  Alleine  oder  zu 
zweit  startet  Ihr  über  ausschließlich  verti¬ 
kal  scTollende  Science-fiction- Welten,  in 
denen  Buch  das  übliche  Aufgebot  an 
Blech sehurken  erwartet.  Wie  in  diesen 
Kreisen  üblich,  hi  nt  erlassen  abgeschos¬ 
sene  Raumschiffe,  Roboter  und  Boden- 
ges ch ütze  Extras.  Ein  Item-Typ  dient  als 
Pc > we  r- 1 1  p  fit  r  d  ie  Bc >rd ka nt  >  n  e ,  ei  n  a  nt  I  e - 
res  als  zusätzliche  Smart- Bomb.  Durch 
das  Überfliegen  bunter  Murmeln  schaltet 
Ihr  zwischen  unterschiedlichen  Bord¬ 
waffen  (vom  semi -intelligenten  Raketen¬ 
schwarm  bis  zum  Blitzgewitter)  um. 
Grafisch  ist  "Khienryu"  weitgehend  feh¬ 
lerfrei.  aber  nicht  besonders  uli hegend. 
Im  Gegensatz,  zur  Optik  bleibt  die 
Akustik  aber  bis  zum  Ende  auf  Mega- 
Drive-Niveau:  Lächerliche,  teils  ver¬ 
rauschte  Soundeffekte  vor  ge  langweiltem 
Synthie-Geklimper,  Vom  Hocker  hauen 
Euch  auch  Le  vd -Gestaltung  und  Gegner- 
formal  ionen  nicht  -  der  Zweispieler- 
Modus  hilft  du  auch  nichts,  wi 


Rumble  in  the  Jungte:  Im  Unterholz  über' 
raschen  Euch  brillant  animierte  3D-Monster, 


Wilde  Science-fiction-Schlacht» 
die  20-Traditionen  mit  abge¬ 
drehten  3D-Einfällen  zu  einem 
scrolienden  Alptraum  vermischt. 


Anachronistischer  Vertikal- 
Scroller  ohne  herbe  Mängel, 
aber  auch  ohne  technischen 
Glanz  und  Innovationen, 


(  Mit  dem  "Free  Range'1-  Laser  gegen  phy¬ 
sikalische  Grenzphänomene:  'Thunderforce  51 
L  ist  ein  Fest  für  Technik -Freaks. 


Tecnosoft 


Saturn 


nicht  geplant 


nicht  qeplont 


X  1 

1 

W 

L  Vi 

(arashi 

■ 


J 
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Sony-Playstation 


4-4-2  Fußball 

4  79,95 

Adidas  Power  Soccer  Int 

79,95 

Agent  Armstrong 

4  79,95 

Alten  Trilogie 

49,95 

69,95 

Sali  Blazer  Champions 

*  84,95 

Baphomets  Fluch 

79,95 

Sattle  Arena  Toshinden  2 

89,95 

Sattle  Arena  Toshinden  3 

4  a.A 

Battle  Sport 

4  74.95 

Sattle  Station 

79.05 

Beast  Wars 

4  79.95 

Bedlam 

*  69.95 

Bierfuß  2 

*  72.95 

Broken  Helix 

4  89.95 

Bubble  Bobble  2 

■  72,95 

Bubsy  3D 

T  89,95 

BusPa-Move  2:The  Arcade 

s  49,95 

Camage  Heart 

72,95 

Casper 

69,95 

City  oF  lost  child re n 

79,95 

Command  &  Conquer 

94,95 

Command  &  Conquer  2 

*  94,95 

Contra  -  Legasy  of  War 

89,95 

Cool  Board  ers 

79,95 

Crash  Bandicoot 

99,95 

Creation 

4  79,95 

Crow:  City  of  Angels 

79,95 

79,95 

Crypl  Killer 

89,95 

Cyberia 

39,95 

D 

49.95 

82,95 

Darklight  Conflict 

79,95 

Descent 

39,95 

Descent  2 

79,95 

Destruction  Derby 

39,95 

Destruction  Derby  2 

89,95 

Discworld 

79,95 

Di  sc  wodd  2 

4  79,95 

Disruptor 

49,95 

Dungeon  Keeper 

4  79,95 

Epidemie 

72,95 

Excalibur 

89,95 

Exhumed 

79,95 

Extreme  Games  2 

72,95 

Fade  io  Black 

49,95 

Fatal  Fury 

4  a.A. 

FIFA  Soccer  96 

49,95 

FIFA  Soccer  97 

59,95 

Formel  1 

99,95 

Formula  1  97 

4  96,95 

Frogger 

4  79,95 

Grid  Run 

4  79,95 

Heavens  Gate 

4  79,95 

Herks  Ad  venture 

4  84,95 

Hexen 

89,95 

Independance  Day 

79,95 

International  Moto  X 

84,95 

Irl.  Super  Soccer  Defuxe 

79,95 

Int.  Super  Soccer  Pro 

79,95 

International  Track  8  Field 

89,95 

Jet  Rider 

72,95 

John  M  ad  den  Football  97 

59,95 

John  Madden  NFl  98 

4  79,95 

Kurushii 

*  a.A. 

Legacy  of  Kain 

79,95 

Uttle  Big  Adventure 

79,95 

Lost  Vikings  2 

74,95 

Lost  World.  Jurassic  Park 

4  79,95 

Magic  the  Gathering 

4  74,95 

Maas  Destruction 

4  79,95 

Mechwarrior  2 

87,95 

Mega  Man  X3 

79,95 

Micro  Machines  3.0 

89,95 

Monopoly 

4  79,95 

Monster  Truck 

79,95 

Moto  Ra  cer 

4  79,95 

Namco  4 

72,95 

Nasear  Racing  97 

4  87,95 

NBA  Hangtime 

4  79,95 

NBA  In  The  Zone  2 

89,95 

NBA  Live  97 

59,95 

Need  for  Speed 

49.95 

Need  for  Speed  2 

79,95 

NHL  98 

4  79,95 

NHL  Face  off 

72,95 

NHL  Hockey  97 

59,95 

Nuclear  Strike 

4  79,95 

Overblood 

79,95 

Pandemonium 

79,95 

Panzergeneral  2 

89,95 

Perfect  Weapon 

4  79,95 

Porsche  Challenge 

72,95 

Power  Möve  Pro  WWF 

84,95 

Power  Rangers  Pinball 

4  69.95 

Powerslide 

4  79,95 

Pro  Pinball:  The  Web 

79,95 

Psychic  Force 

74,95 

Rage  Racer 

89,95 

Ra  ging  Skies 

69.95 

Rally  Cross 

89.95 

Raver  Project  89,95 

Ray  Tracer  *72,95 

Raystorm  *  72,95 

Rebel  Assault  2  94,95 

Rebool  *  79,95 

Resident  Evil  79,95 

Resident  Evri  2  4  79,95 

Resident  Evil  Directors  Cut*  79,95 
Rtdge  Racer  39,95 

Ridge  Racer  Revolution  *  89,95 
Risiko  4  79,95 

Read  Rage  *  82,95 

Road  Rash  49,95 

Robotron  "X"  *  79,95 

Samurai  Showdown  72,95 

Sentiert  89,95 

SimCityZQQQ  79,95 

Soul  Blade  89,95 

Soviet  Strike  79,95 

Speedster  79,95 

Spider  79,95 

Suikoden  89.95 

Sup, Puzzle  Fighter  2  Turbo  64,95 
Syndikate  Wars  79,95 

Tekken  39,95 

Tekken  2  79,95 

Tempo  st  X3  69.95 

Ten  Pin  AJiöy  79,95 

Tenka  89,95 

Time  Command  o  79,95 

Tobal  N-r.l  79,95 

Tomb  Raider  79,95 

Tomb  Raider  2  *  79,95 

Total  NBA  97  72,95 

Transport  Tycoon  *  89,95 

Trash  ll  *  82,95 

Tunnel  Bl  89,95 

Twisted  Metal  2  79,95 

Vandal  Hearts  89,95 

Victory  Boxrng  79,95 

Virtual  Pool  74,95 

V-Ralley  79,95 

Warcraft  2  4  79,95 

Wing  Co  m  ma  nde  r  4  79,95 

Wing  Over  *  79,95 

Wipe  Out  39,95 

Wipe  Out  2097  89,95 

Worms  49,95 

Wreckio  Crew  *  89 .95 

X-Com  79,95 

Xevious  3D  72,95 


Analog  Joystick  Sony 

109,95 

AnaJog-Conlroller  Sony 

54,95 

ASCN-Pad 

49,95 

BOOT-PIC  PAL/NTSC 

39r95 

Controller  Sony 

39,95 

IController-Verlängerung  2m  19.95 

Euro-Scart-Kabel 

29,95 

Euro-Scart-Kabel  Sony 

69,95 

Game-Buster 

79,95 

HF-Adapter  Sony 

39,95 

Lenkrad  m.  Pedalen 

139.95 

Link-Kabel 

29  95 

Link-Kabel  PSX- PC 

09,95 

Link-Kabel  Sony 

39,95 

Memory  Card  120  Blocks 

59,95 

Memory  Card  360  Blocks 

79,95 

Memory  Card  Sony 

39.95 

Mouse  Sony 

49,95 

Mulü-Tap  Sony 

59.95 

neGcon  Sony 

69.95 

Playstation-Tasche 

89.95 

1  incl.  Contr.  &  Memory  Card 

iSpec.  ASCII-Pad 

59,95 

ISpec  Joystick  Sony 

99,95 

Nintendo  64 

Blast  Corps  US 

169.95 

l  Dark  Rift  US 

189.95 

D  64  US 

189,95 

FIFA64 

99,95 

Hexen64  US 

189,95 

Int  Super  Soccer  64 

149,95 

K  Gold  EV 

149.95 

M  Trilogie 

149.95 

NBA  Hengtime 

129,95 

Pilotwings  64 

119,95 

StarWarsShadow  o.t  Emp  129,95 

Super  Mario  64 

89,95 

Super  Mario  Karl  64 

69.95 

Turok 

129.95 

Turok  EV 

129,95 

War  Gods 

159.95 

Waverace 

89.95 

Wayne  Gretzky 's  3DHock 

129,95 

Adapter  D-US-JP 

49.95 

Antennenkabel 

29,95 

Controller  Nintendo 

49.95 

Gamekiller 

69,95 

Memory  Card  IMeg 

34,95 

Memory  Card  5Meg 

69,95 

Pad-Verlänqerung 

19.95 

Alle  P?e-se  amä  Vetsandpreiae  m  OM  inktualve  Mth-rwartslthuer  nwcngUch  Vör&andkbitert  In  Höhe  von  1Z  ■  PW  '  “  b*l  Anzoig r nscNI ufl  noch  nichl  Brschinnon  Bftle  haben  Sie  dafür  VeraJändnji.  üaa  unsero  Laduh. 

bei  Nachnahmesendungen  -oder  S  -  DM  bei  Vorkasse  Sendungen  ab  300.-  DM  Bind  VersandkoB  Een  frei  prni**  von  deh  hier  angegebenen  Preisen  abweichen! 

Für  Sendungen.  cfip  bestellt,  „iber  nicht  jihgenommen  werden,  berechnen  wir  eine  Pauschale  von  J0  -  OM.  Es  EV  =  engl.  PAL-Versian 

geben  unsere  Allgemeinen  Geschäftsbedingungen,  die  wir  Ihnen  auf  Wunsch  gerne  xu  senden.  Irrtunrer  und  US  *  US’HTSC-Vtfjinn  Händleranfragen  erwünscht. 

Pretaändfffungeh  v&rbch allen  Mil  Erscheinen  dieser  Anzeige  verlieren  ade  vorherigen  ihre  Gültigkeil 


Command  &  Conquer  2* 
iDungeon  Keeper*  | 

■Resklen^vIF 

jDjrector^Cut^^slj 

£'|Tomb  Raider  2*  I  ■  ■:  ■ 

^Ißlelfuß^^Tl  • 

«Sk  79.95HHI 


MieKro 

MultiMedia  GmbH 

Bohlweg  66a 
(Steinwegpassage) 

38100  Braunschweig 

Tel.:  0531  /  24460-60 
Fax:  0531  /  24460-99 


lalmteverweigerung  berechnen  wir  pauschal  mit  0M  20, 


Versand  per  Nachnahme,  Porto  &  Verpackung  10,-  DM  +  NN.  Sei 

Weitere  Spiele  telefonisch  erfragen!!! 


Grundgerät 
RGB- Kabel 

PSX  Umbau  alle  Geräte 
Memory  Cord 
Agent  Amstroag 
Alarmstufe  Rot  C&C  II 
Bletfuö  II 

BLAMI  Machine  Head 
Bubble  Bobble  II 
ßurning  Road 
Broken  Helix 
Command  &  Conquer 
Crash  Bandicoot 
Starwors  Force 
Disrußtor 

Distruction  Derby  I! 
Exhumed 
FIA  Formel  1 
FIA  Formel  1  '97 
FIFA  97 
Fighting  Force 
Hord  Boiled 
Heaven’s  Gate 
Ion  Livington  Deothtrap 
International  Soccer  Pro 
Legoncy  of  Kain 


DT  299,00  Mega  Man  X-3  DT  89,95 

DT  29,95  Mechwarrior  2  DT  89,95 

DT  59,95  Micro  Machinejja  DT  99,95 

DT  ob  29,95  Monster  Truck*  DT  89,95  iMI 

DT  89,95  Nanotex  Worrior  DT  *89,95  is*. 

DT  *  99,95  NBA  In  the  Zone  II  .JT  99,95 

DT  *  89,95  NHL  Powerplay  Hockey  DT  79,95 

DT  89,95  Plolium  Spiele  auf  Lager  DT  ab  44,9^^Lpss-Ä^ 

DT  *  79,95  Pang  Collection  DT  '  89,95  kl,.._r.n_ 

DT  79,95  Porsche  Chollange  DT  79.95  NINTEND 

DT  *  99,95  Rebel  Assault  II  30  DT  99.95  Grundgerül 
DT  99,95  Resident  Evil  Diredofs  Cul  DT  *  19,95  ’  PAO  (auch  farbig) 

DT  99,95  Rage  Race  DT  ?9j»5  Blast  Corps 

DT  89,95  Star  Gladiator  DT  39,95  -Db4 

DT  59,95  Soul  Blade  DT  99,95  Hexen  64 

DT  99,95  Syndicote  Wars  DT  89,95  Mario 

DT  79,95  TEKKEN  I!  DT  99,95  Pilotwings 

DT  99,95  Tomb  Raider  DT  89,95  Shqdowef  Empire 

DT  *  99,95  Transport  Tycoon  DT  89,95  *  Slor  Fox 

DT  89,95  Twisted  Metol  II  DT  89,95  Turok  Engfeh 

DT*  89,95  V-Rally  T"'  DT  89,95  Mario  Kart 

DT  89,95  Wing  Commander  IV  s  DT  89,95  TrÜogy  .  t 

DT  89,95  Wipe  out  II  DT  89,95  CrusingUSA 

DT  *  89,95  UM  DT  79,  ~ 

DT  99,95  Laufend  neue  coole  SONY  &  NINIENDO 

DT  79,95  Importe!  Preise  &  Titel  auf  Anfrage.  Colli! 


dt  299,00  BESUCHT  UNSEREN  SHOP 
m  *  ,?S;1  IN  DER  EUROPA-GALERIE 
DT  *  149,95  GEGENÜBER  ßO-HBF  \ 
|  BOCHUM  CITY 
DT  119*95  |  NEU!!  JETZT  AUCH 

DT  *  13995  SPIELE  VERLEIH 

DT  149*95  IN  UNSEREM  LADEN 
DT  99,95 

DT  .  149,95  Ladenpreise 

S{  139‘95  können  abweichen 

Wave  Rarer  "  DT  99*95 
Wayne  Gretzky  Hockey  DT  *  129,95 

Bestellungen  bis  1 6.00  Uhr  werden  noch  am  selben  Tag  verschickt! 

HÄNDLER  FAX:  9160632 
60  630  +  91  60  631 


Bei  Drucklegung  nicht  Verfügbar 


PJaySiädon 


FILMS 


PHONE 


Held  Abe  am  Ende  der 
Nahrungskette:  MAN1AC  er¬ 
gründet.  v\as  dem  gehetzten 
Alien  durch  den  Render- 
Kopf  geht  und  traf  sich  mit 
den  Spieldesignern  von 
"Odd;\orld"  zum  Gespräch. 


Un  MANIAC  6/97  berichteten  wir 
zum  ersten  Mal  vom  grausigen 
Schicksal  der  Hüpf- Aliens  vom 
Planeten  Mildes*  diesmal  geht  Qdd- 
worlds  skurriles  Science-fiction  Äben- 
teuer  in  den  Test:  Die  hageren 
,  Urei nwohner  von  M  ud<  js 

VV  L  i  den  von  ( Wh  >rgs  un- 
terjocln  -  in  den  “Ruptu- 
,  rv  Pamis"  mü^^eii  cl ic- 

Mudokun.s 
Leidensgenossen 

feA  ■[  w  zu  beißfertigen 

SdindlimbifcL 

mf  jB Sp  Rippchen  wtur- 

beiten 

*  v  '  Spitze  der  Xah- 

mngskette  thro- 
nen  die  grausamen  Sligs:  Die  bioni- 
schen  Ersetzte!  Hager  patrouillieren  die 


Lf  Au  swerch  Spielereien:  Die  Felsbrocken  im  Vordergrund 
V _ verdecken  den  richtigen  Sprung  moment 

z  weid i  nie  ns  k  in a  I  e n  j  u  m  p '  n  R  u  n- 
Komplexe  von  Mudos  und  treiben  die 
gepeinigten  Eingeborenen  mit  WalTen- 
gewalt  zur  Arbeit,  Derweil  die  Sligs  mit 
rasselndem  Gang  über  Stahlgalerien 
marschieren  und  ihre  geifernden  Slog- 
Reptilien  an  die  Leine  legen,  schuften 
sich  die  Mudokons  über  Putzeimer  und 
Freßrmischinen  den  Rücken  bucklig. 

Allein  Held  Abe  muckt  gegen  die  inter- 


sehen  Besitzer  auf: 

Oddworids  Breikäsehoch  will 
nicht  zum  Burger  verarbeitet 
werden  und  ergreift  im  FMV- 
Intro  kurzerhand  die  Flucht.  I 

Sekunden  später  schwenkt  I 

die  Kamera  auf  die  Spiel¬ 
szenerie  um  und  zeigt  Huer 
ausgd hi i nge rte s  Re nde r-S p ri t e 
aus  klassischer  Seitenansicht. 

Alle  verläßt  sich  auf  traditionelle 
Hüpftalente,  muß  aller  auch 
Knobel-  und  G  e  schicklich - 
keitse inlasen  im 


Reptilien- Reiter  Abe:  Euer  Reittier  Ist 
anhänglich,  aber  halsstarrig  -  das  Biest  läßt 
Abe  seiten  ohne  Lockmanöver  auf  sitzen. 


aH  Wieso  seid  Ihr  von  Holiy- 
tä  wood  ins  Videospielge¬ 
schäft  gewechselt? 

SHERRY:  Für  Kino  und  TV 
haben  wir  bislang  lediglich 
Auftragsarbeiten  abgeliefert 
und  sahen  für  unsere  Werke 
bis  auf  einen  vorher  definierten 
Pauschalbetrag  kein  Geld.  Auf 
der  anderen  Seite  konnte  ich 
durch  meine  Arbeit  für  Univer¬ 
sal  Pictures  viel  Erfahrung  mit 
Computer-Animation  sammeln 
-  dann  habe  ich  mich  mH  Lome 
zusammengetan. 

LQRfVE:  Ich  bin  schon  immer 
ein  Spiele-Fan  gewesen  -  mein 
Vater  hat  die  Colecovision- 
Konsole  mitentwickelt.  Ich  woll¬ 
te  schon  lange  ins  Spieiege- 
schäft  einsteigen,  habe  aber 
auf  bessere  Hardware  gewar¬ 
tet.  Als  Sony  die  Playstation 
herausbrachte,  sahen  wir  das 


Potential,  um  genau  die  Art  von 
Spiel  zu  entwickeln,  die  uns 
vorschwebte.  Nun  ja,  eigentlich 
nicht  ganz  genau,  aber  immer¬ 
hin  ausreichend,  um  etwas 
Neues  zu  tun. 

SHERRY:  Oie  meisten  Spiele 
sind  sehr  gewalttätig.  In  Wirk¬ 
lichkeit  ist  der  Spieler  der  Böse¬ 
wicht:  Wie  viele  Leute  kann  man 
töten,  wie  viele  Monster  ab¬ 
knallen?  Wir  wollten  etwas 
anderes  versuchen.  Schön,  in 
”Abe’$  Oddysee”  wird  auch 
geschossen,  aber  es  ist  ein 
Cartoon.  Wenn  man  einen 
Mudoken  nur  aus  Spaß 
umschießt,  wird  man  nicht 
dafür  belohnt. 

RSH  Was  hat  Euch  zum  Charak- 
terdesign  inspiriert?  Abe 
ist  nicht  unbedingt  das  Ideal¬ 
bild  vom  strahlenden  Helden.., 

LORfXJE:  In  den  40er  Jahren 


Smart  und  kreativ:  Auch 
Lome  Laiming  hat  früher 
in  Hollywood  gearbeitet. 


m 


Flashback  "-Stil  überleben;  Euer  Held 
setzt  mit  rudernden  Armen  über  Abgrün¬ 
de  hinweg,  hastet  von  einem  Bildschirm- 
Ende  /um  anderen  oder  schleicht  mit 
quietschenden  Sohlen  an  dösenden  Slig- 
W  achen  vorbei.  Neu  .sind  Oddworlds 
"Story  D welling^-Aktionen:  Ihr  haltet  ei¬ 
nen  von  beiden  Unks-Tastern  gedrückt, 
und  schon  macht  Ahe  seine  ersten 
Schritte  in  die  wunderbare  Welt  der 
Kommunikation  -  Ausrufe  wie  Hello  \ 

’  FoÜow  me”  oder  "Stay  here1+  fördern 
nicht  nur  die  sozialen  Kontakte,  sondern 
lotsen  außerdem  die  dumpfen  Artgenos¬ 
sen  zum  nächsten  Fluchtweg,  Den 
knackt  Multitalent  Ahe  mit  mysti¬ 
schen!  Mantra-Gesang  -  ein  Erbe 
der  verfütterten  Mudoken- Ahnen, 
Daß  die  schlacksige  Lederhaut  dabei 
zu  jeder  Zeit  eine  filmreife  Figur  macht, 
verdankt  Abe  seinem  Hollywood-versier¬ 
ten  Eltempaar:  Ödd wo r Id-Gründer 
Sherry  McKenna  und  Lome  Lanning 
stammen  aus  der  hart  umkamphen  Filni- 
branche  -  beide  betreuten  zunächst 
unabhängi  ge  Special  -  E  Lects-T  eams .  Ke  i  n 
Wunder,  daß  der  übermütige  Abe  und 
seine  ekligen  Widersacher  durch  Render- 
Panoramen  turnen,  wie  Ihr  sie  sonst  nur 


Possessing:  Mit  diesem  Zauberkunststück  versetzt  Ihr 
Euren  Geist  und  kontrolliert  Gegner-Sprites. 


als  hochkarätige  Kino- Kulissen  kennt. 
Hollywood-Animation  und  nahtlose 
Übergänge  in  witzige  FMY-Clips  ermögli¬ 
chen  Regisseur  und  Chef-Designer  Lome 
die  Verwirklichung 
sein  e r  Vi  deospiel  -  V is  i- 
nnen:  Der  muntere  Mitt- 
Dreißiger  schildert  begeistert 
den  Schwerpunkt  seines  Projekts 
-  Charakterdesign.  Detaillierte 
Mimik  und  Hollywood- 
Ambiente  sind  mit  dreh 
dimensiona  len  Echtzeit-Opti¬ 
ken  nicht  realisierbar  —  des¬ 
halb  wurden  sämtliche  Gra¬ 
fiken  hochauflösend  vorge- 
rendert  und  als  Sprites  auf 
die  geringere  Konsolen-Auf- 
lösung  portiert.  Das  Resultat 
ist  eine  springlebendige  Alien- 
Welt,  deren  aufwendige  Szenerie 
noch  immer  Speicherplatz  bür 
künstliche  Charakter- 
Intelligenz  ein- 
räumti  Jede  Figur 
handelt  nach  in¬ 


dividuell  e  n  M  t  )t  i ve  r 
bringt  Euch  -  wie 
Reittiere  -  mit  widerspenstigem 
auf  die  Palme.  Auf  der  nächsten 
folgt  nun  unser 
Test,  rb 


n  oder 


die 


Gehabe 


Seite 


wollte  man  im  Comic-Bereich 
noch  den  Familienhalt  festigen 
~  der  klassische  Kampf  zwi¬ 
schen  Gut  und  Böse  dominier¬ 
te.  Die  Helden;  Muskelmänner 
und  Übermenschen,  Heute  sind 
unsere  Werte  durcheinander 
geraten;  Viele  Eltern  sind  Alko¬ 
holiker,  Gesellschaft  und  Fami¬ 
lie  stehen  auf  wackligen  Füßen. 
Wenn  Du  in  der  Mitte  des  Jahr¬ 
hunderts  aufgewachsen  bist, 
hast  Du  Dir  über  viele  mittler¬ 
weile  alltägliche  Dinge  noch 
nicht  den  Kopf  zerbrechen 
müssen. 

Nicht,  daß  Du  mich  falsch  ver¬ 
stehst  -  auch  unsere  Eltern 
und  Großeltern  haben  in  har¬ 
ten  Zeiten  gelebt  -  aber  heute 
kann  alles  von  einer  Sekunde 
auf  die  andere  vorbei  sein. 
KSK  Du  meinst  den  atomaren 
*äi  Holocaust? 


LQRIVE:  Ja,  genau.  Wir  woll¬ 
ten  unsere  Charaktere  als  Figu¬ 
ren  konzipieren,  die  mit  uns  ver¬ 
gleichbar  sind  -  mit  ähnlichen 
Gedanken  und  ähnlichen  Proble¬ 
men,  Du  verstehst  schon  -  diese 
ganzen  riesigen  Multikonzerne 
und  grausamen  Regierungen. 
Alles  Dinge,  gegen  die  wir 
machtlos  sind,,.  Abe  kann  man 
besser  mit  unserer  Generation 
identifizieren  -  er  ist  ein  Nie¬ 
mand.  Er  muß  erst  herausfinden, 
wie  er  das  Richtige  tut. 

BSP  "'Fressen  und  gefressen 
mUm  werden"  spielt  bei  Euch 
eine  ziemlich  große  Rolle,.. 
LORfVE  (lacht]:  Ja,  die  Nah¬ 
rungskette  Ist  ziemlich  wichtig. 
Unsere  E3-T-Shirts  haben  mit 
der  Zeile  "Abe  -  Hanging  at  the 
bottom  of  the  food-chain  and 
slipping  fast"  geworben. 

Oie  Nahrungskette  und  Überbe¬ 


völkerung  gehören  zu  meinen 
Lieblingsthemen:  Vor  zweihun¬ 
dert  Jahren  haben  wir  noch  ge¬ 
wußt,  was  wir  essen.  Heute  ha¬ 
ben  wir  davon  keinen  blassen 
Schimmer  mehr  -  vor  allem  in 
den  USA  nicht.  Könnten  wir  se¬ 
hen,  was  alles  zu  Hot  Dogs  ver- 
wurstet  wird,  würde  uns  schlecht. 
Wir  lieben  es,  mit  Idealen  her¬ 
umzuspielen  -  wer  und  was  wir 
heute  sind. 

Abe  denkt,  er  erledigt  einen 
guten  Job  und  alles  ist  in 
Ordnung.  Er  verarbeitet  all  die 
Tiere  zu  Futter,  aber  er  hat 
keines  von  ihnen  je  in  freier 
Wildbahn  erlebt.  Nach  seiner 
Flucht  begegnet  Abe  diesen 
Wesen  in  ihrem  angestammten 
Territorium.  Er  muß  die  Tiere 
erst  kennen-  und  respektieren 
lernen. 


S|j|i  Oben  im  Präsentations- 
mSa  raum  hast  Du  erläutert, 
daß  mit  Echtzeit-Figuren  kein 
detailliertes  Charakter-Design 
möglich  ist.  Von  Spieler  zu 
Spieler,  was  hältst  Ou  von  dem 
3D-OverkML 

LORfVE:  Der  Spieler  in  mir  ist 
sehr  enttäuscht.  Zur  16-Bit-Ära 
wurden  bessere  Titel  entwik- 
kelt.  Die  Produkte  der  neuen 


Generation  sehen  besser  aus 
und  versetzen  Dich  mit  3D- 
Optik  direkt  ins  Geschehen  - 
aber  sie  spielen  sich  nicht  so 
gut.  Es  geht  doch  um  die  Spiel- 
barkeit.  Mit  den  heutigen  Mög¬ 
lichkeiten  können  wir  uns  zwi¬ 
schen  Echtzeit-3D  und  interes¬ 
santeren  Charakteren  ent¬ 
scheiden  -  mit  größerem  Ge¬ 
hirnvolumen,  stärkerer  Persön¬ 
lichkeit  und  verbesserten  Kl- 
Routinen. 

Mir  fiel  die  Entscheidung  also 
wirklich  nicht  schwer. 


Du  hast  eben  erwähnt, 
mS m  daß  Dein  Vater  am  Cole- 
covision  mitentwickelt  hat.  Was 
genau  verdanken  wir  ihm? 
LORfVE:  Er  war  Platinen-In- 
genieur.  Vor  der  Mitarbeit  am 
Colecovision  war  er  in  der 
Navy,  Wenn  mein  Vater  abends 
nach  Hause  kam,  hat  er  immer 
von  seinen  Spielereien  mit 
Rechnern  und  Transistoren 
sowie  deren  enormem  Umfang 
erzählt. 


KSK  Also  verdankst  Du 
äKfl  Deinem  Vater  die  erste 
Berührung  mit  Videospielen? 
LORfVE:  Nein  -  vorher  war 
"Pong”, 


M  antra -Cha  nt  Ing:  Wunderwirker  Abe 
verwandelt  mit  seinem  mystischen  Gesang 
die  Fledermäuse  in  ein  Dimensionsoortal. 


PrnOu^enlen:  Sherry  McKenna,  Frank  Simon,  Geri  Wilhelm  -  Spieiüesign:  Paul  O'Connor;  Jeff  Brown  -  Grafik:  Cathy  Johnson,  Leonardo  PaFang,  Röb  Brown  * 
Sound:  Josh  Gabriel.  Ellen  Meijers  -  Programmierung:  Eric  Ysikis,  Craig  Ewert.  Todd  Johnson.  Tlrmnan,  Mike  Waltman, 


Abe’s  Qddysee 


Aiahtlos 

schmiegen  sich 
FMV-5equenzen  in 
makelloser  Qualität 
an  Spielszenen  und 
sorgen  für  Kino- 
Atmosphäre.  Abe 
verschlägt  es  nach 
einem  folgenschwe¬ 
ren  Unfall  auf  sei* 


über  die  Story  und  dei  Ent¬ 
stehung  von  "Abe”  infor¬ 
mierten  wir  Euch  auf  den 
vorhergehenden  .Seiten  -  jetzt 
geht  es  für  den  liebenswerten  Mudo- 
kon  ans  Eingemachte, 

Eure  Flucht  beginnt  in  der  "Rupture 
Fami'  -Fleischfabnk:  Das  filmreif  animer- 
te  Alter  Ego  seht  Ihr  stets  von  der  Seite, 
verläßt  Abe  den  Bildschirm  nach  rechts, 
taucht  er  im  nächsten  Bild  links  wieder 
auf.  Geserollt  werden  die  fast  fotorealLstb 
sehen  Szenarios  also  nicht. 


Ruhe  bewahren:  Die  Laser- Abtaster 
erkennen  Bewegungen.  Abe  verharrt 
regungslos,  bis  die  Luft  rein  ist...  j 

bringt  sie  dazu,  zu  zerplatzen.  Dieser 
Trick  funktioniert  allerdings  nun  wenn 
sich  keine  fliegende  Drone  im  Bild  auf¬ 
hält:  Diese  bestraft  Abe  nämlich  mit  so¬ 
fortigem  Stromschlag,  Daher  müßt  Ihr  zu 
anderen  Mudukon -Tricks  greifen:  Ihr 
schleicht  per "  Sn  eak" -Gangart  lautlos  an 
dösenden  Schergen  vorbei,  rennt  durch 
das  hektisch  umherflitzende  Wächter- 
Chaos  und  hüpft  auf  die  nächste  Platt- 


51  og-  Atta  rite: 

Kurz  nach  der 
Rupture-Farm 
erwarten  Euch  im  Freien 
(neben  den  Laser-Einrichtungen)  drei 
freißwutige  Hunde.  Diese  "Slogs^  trickst 
Ihr  mit  den  hcru inliegenden  Minen  aus: 
Der  erste  flitzt  Euch  nach  und  läuft  in  die 
Mine  ein  Bild  vorher,  Nummer  2  über¬ 
springt  Ihr  samt  der  Mine,  nur  Nummer  3 
verlangt  nach  einem  Extra.  Aus  einem 
baumelnden  Netz  läßt  ein  hilfsbereiter 
Mudokon  hei  VorbcLschleichcn  drei  Steine 
fallen.  Den  letzten  Slog  vor  den  Minen 
(siehe  Bild)  braucht  Ihr  gar  nicht  mal  zu 
ärgern:  Stellt  Euch  einfach  unter  den 
aggressiven  Heißer  und  werft  einen  Stein 
steil  nach  oben:  Der  Slog  wird  zu  Dosen- 

futtcr*  und 
der  Weg 
durch  das 
Minenfeld 
ist  ebenfalls 
frei» 


form,  oder  Ihr  ärgert  die  Sklaventreiber 
solange,  bis  sie  sich  selbst  erschießen. 
Mit  Steinen,  die  Ihr  auf  Minen  werft,  laßt 
Ihr  gefährlich  bellende  Hunde  in 
Flammen  aufgehen.  Zutritt  zu  neuen 
Welten  erhält  Abe,  indem  er  die  Kenn- 
Vort-Kombinaiionen  anderer  Mudokons 
nach  pfeift  -  ältere  Spieler  haben  den 
Gedacht  nistest  in  den  80er-Jahren  mit 
“Senso”  geübt.  Nach  erfolgreicher  Flucht 


Die  Hand  paßt  in 
das  Planeten -Relief: 
Das  erste  Zeichen  für 
Abe's  Zukunft. 

V  J 


In  jedem  Bild  erwartet  Euch  eine  andere 
Aufgabe:  Gebt  Ihr  Euch  mit  der  Flucht 
aus  dem  Kerker  zufrieden,  laßt  Ihr  die 
schu  ft  enden  M  udokon- Leidensgenossen 
links  liegen.  Wollt  Ihr  die  armen  Krea¬ 
turen  dagegen  befreien,  nehmt  Ihr  mit 
Hilfe  Eurer  "Gamespeak" -Fähigkeiten 
Kontakt  auf:  Nach  einem  schüchternen 
‘'Hello"  blickt  der  schrubbende  Kumpel 
erfreut  auf  und  erwidert  Euren  Gruß. 
Durch  Pfeif-,  Furz-  und  Sprachelemente 
bewegt  Ihr  den  verängstigten  Kerl,  Euch 
zu  folgen  GFollow  me”),  auf  einer 
Position  zu  verharren  ("Walt“)  oder  den 
Ort  des  Grauens  per  Tele  porter  zu  ver¬ 
lassen  r'Chunting"),  Mit  Hilfe  dieser 
Spezialfälligkeit,  die  durch  zwei  der  selt¬ 


nen  Helmatpla¬ 
neten.  auf  dem  er 
von  seiner 
Bestimmung  als 
Retter  aller 
Mudokons  erfährt. 


liehen  Taster  aktiviert  wird,  könnt  Ihr 
auch  in  die  Haut  der  zahlreichen  schieß¬ 
wütigen  Wächter  schlüpfen.  Steuert 
diese  dann  zur  nächsten  Fallgrube  oder 


*Mag  Kotlege  Tobias  über  die  skurnle  Story  meckern  ("nur  für  Vegetarier  mit  Anti- 
hetden~Fstöler'L  für  mich  ist  Abe  der  sympathischste  Verlierer  seit  Donald  Duck,  seine 
Gegenspieler  die  ekligsten  und  detailliertesten  Fieslinge  im  32-Bit-Dschungei.  In  den 
□ddworld  ist  Charakter-Design  Trumpf.  Db  prickelnde  Spannung  oder  ehrfurchtsvol¬ 
les  Staunen  -  auch  ohne  Scrolling  vermitteln  Grafik  und  Animation  eine  Stimmung,  wie 
Ihr  sie  sonst  nur  aus  dem  Kino  kennt.  Dabei  folgt  ein  Puzzle-Hemmer  auf  den  näch- 
sten.  Wer  auf  den  ersten  Blick  Adventure-Elemente  wie  Ausrüstungs- 
Menü  oder  Erfahrungsschatz  vermißt,  ist  schnell  versöhnt:  Die  springle-  / 
bendige  Oddworld  kommt  ohne  Verwaltungswust  aus,  Eure  gesprächigen 
Mit-Mudokons  sind  mehr  wert  als  schnöder  Rucksack-Tant  und  integrieren 
Euch  vorbehaltlos  in  ihre  Gemeinde.  Ich  fühie  mich  in  Abes  Wett  schon  hei-  q 
mtsch:  Der  Garten  Eden  für  Abenteuer-Seelen. 


(Faules  Pack:  Meist  pennen  die  extrem  gefährlichen  Slig -Wachen. 

Durch  Vorbeischieichen  und  Aufzug -Benutzung  (oben)  bleibt  Ihr  aber  (meist)  unbemerkt... 


Planet  der  Krebse:  Der  rote  Punkt  (in 
der  Witte  rechts)  ist  ein  Laser,  der  Euch 
beim  Singen  verbrutzelt! 


durch  Fleischfabrik  und  Minenfelder  er¬ 
reicht  Ihr  Eure  Heimatwelt.  Hier  erfahrt 
Ihr.  daß  Ahe  als  Retter  seines  Volkes  zu 
Großem  berufen  ist.  Durch  Meditation. 

G esa nge .  H  ü  pfei n läge n ,  Erk u nd t i ngs- 
märsche  und  holprige  Ritte  mit  zwei¬ 
beinigen  El  um -Tieren  setzt  Ihr  Eure 
Odyssee  in  die  Welten  der  Krebs-  und 
Fleischt Lere  fort,  um  den  Mudokon- 
Tempel  wieder  zu  öffnen:  Die  Nahrungs 
lieferanten  von  Rupture  entpuppen  sich 
nämlich  ebenso  wie  Ihr  als  gefühlvolle 
Lebewesen. 

Als  Soundtrack  zum  Freak- Abentuer 
erklingt  keine  durchgehende  Musik- 


Hiire...  ftndnt 

Abe.  egal,  wo  er 
sich  gerade  herum¬ 
treibt:  Mysteriöse 
Lichter  türmen  sich 
zu  Nachrichten,  und 
auf  Mudakon  war¬ 
ten  Inschriften  mit 
wichtigen  Puzzle- 
Tips  auf  unkundige 
Abenteurer. 

Dadurch  wird  Eure 
Aufgabe  nie  zu 


Das  zahme  Elum  benutzt  Ihr,  um  größere  Abgründe  sicher  zu  überspringen, 
Es  folgt  Euch  allerdings  nicht  immer  aufs  Wort,,. 


begleit u ng,  sondern  eine  Kulisse  aus  Ge¬ 
räuschen,  Jingles  und  knappen,  stiin- 
m  u  ngs  v  o  1  len  Melodien  *  K  u  rze  Lu  c  leze iten 
fallen  nur  an,  wenn  Ahe  in  einen  neuen 
Gruft kabschniu  tappt,  Speichern  dürft  Ihr 
jederzeit:  Benötigt  wird  je  ein  Block  auf 
der  Memory-Karte,  allerdings  müßt  Ihr 
beim  Ableben 
einige  Aufgaben 
nochmals  lösen,  da 
Ihr  öfters  einige 
Bildschirme  weiter 
vorne  startet.  Übri¬ 
gens:  Zeit-  oder 
Leben-Limits  gibt 
es  bei  ”Ahe  s 
Oddysee”  nicht: 

Laßt  Euch  Zeit  und 
probiert  Eure  Mög¬ 
lichkeiten  aus. 

Nicht  umsonst  lau¬ 
tet  daher  das  Motto 
des  Spiels  ^Experi¬ 
mentiere!"...  cb 


TVIonsatc  Lines: 

r  !-•  <  jLäS£>umdenTempei 

zu  öffnen,  müßt 
Ihr  die  Glocke  nmeLndJc 
verinnerlichen.  Den  Ulan  seht  Ihr  hier, 

berührt  das  Noten-TermJnal.  Später  reisl 
Ihr  per  Aufzug  nach  oben  und  singl  nahe 
des  Gloeken-Träos:  Die  Melodie  erklingt, 
und  das  Portal  öffnel  sieh! 
Warp-Schläuche:  ln  späteren  Abschnit- 

nten  erlauben 

Euch  Schläu¬ 
che,  in  wei- 
tere  Ab¬ 
schnitte  zu 
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Der  Mudokon  pfeift  Euch  was:  Ihr  wiederholt  die  Tonfolge,  und 
der  vorher  feindliche  Einwohner  steckt  die  Wurfschleuder  ein... 


vor  Ihr  loslegt,  müssen  diese  jedoch  erst 
per  Schalter  aktiviert  werden.  Ein  Tele- 
portcr  Ist  aktiv,  wenn  vereinzelt  Blätter 
herausgeblasen  werden, 

HÜpf-Flucht:  Grul>en  mit  Monstern 
könnt  Ihr  im  Spurt -Sprung  durchqueren, 


In  Stein  gehauen; 
Abe's  Reiseführer  auf 
dem  Waldplaneten 
Mudokon, 


IWas  alles  in  diesem  Elite- Spiel  steckt,  faßt  sich  nun  durch  eigenhändiges  Aus  probieren 
1  erfahren,  Seiten  waren  grafische  Gestaltung  und  schlüssiges  Spielkonzept  so  har¬ 
monisch  miteinander  verbunden.  Die  Vielfalt  an  Interaktions-Möglichkeiten  der  verba¬ 
len  Kommunikation  macht  jede  neue  Hürde  motivierend:  Kaum  ein  Rätsel  gleicht  dem 
anderen,  oft  genug  entpuppt  sich  die  Lösung  eines  vorher  schwierigen  Problems  eis 
extrem  einfach  und  logisch,  Technisch  gibt  es  keine  ernsthaften  Kritikpunkte: 

■  Kurze  Ladezeiten,  fantastische  FMV- Übergänge  und  traumhafte  Anima- 
tionen  setzen  3£-Bit-Maßstäbe  Nur  ungeduldige  Spieler  haben  keine 
Lust,  denselben  Sprung  zehnmal  zu  versuchen:  Oft  wird  neben  Logik  auch 
gutes  Timing  verlangt.  Ambiente  und  Gestaltung  reizen  trotzdem  zu  immer  - 
neuen  Streifzügen.  *Abe"  öffnet  eine  neue  Action- Adventura-Dimension: 

Interaktive  Unterhaltung  im  besten  Sinn,  Mii!3BB!l!i3H!BI^ 


schwer  und  bleibt 
trotz  gelegen  t- 
x  hoher  Verzwei¬ 
gungen  über- 
)  schaubar. 


Die  Suche  nach  dem  Tempel:  Dieser 
Hintergrund  ist  der  Abschluß  einer 
integrierten  EMV- Sequenz, 


Die  Natur  hilft  mit:  Durch  Euren 
Gesang  formen  sich  wirr  fliegende 
Glühwürmchen  zu  wertvollen  Hinweisen! 


Andere  Versionen  — — — * — — — 

Eine  PC-Version  erscheint  voraussichtlich  im  Dezember 


GT  Interactive 


Playstation 


Produzent:  Troy  Horton  *  Spieldesign:  Richard  Morton  *■  Programmierung:  Chris  Long.  Stefan  Walker.  Martin  Gifobtns.  David  Muir.  Scan 
Dunlevy  *  Grafik:  James  Ryman,  Dave  Pate.  Peter  Duncan,  Lee  Pullen  *  Sound:  Nathan  McCree,  Marlin  iveson 
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In  der  Alpt  raum  weit  vermöbelt  Ihr  als 
wüstes  Monster  grüne  Schalenwesen  mit 
mächtigen  Hieben  (Playstation). 


Halb  liebe  Kinder,  der  böse 
Sandmann  ist  da:  Nachdem 
der  grimmige  "Swagman "  die 
zwölf  lieblichen  Trau mf een  in 
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Die  gruselige 
Invasiun  van 
5wagman  und  sei¬ 
nen  Alptraum- 
Munstern  sowie  die 
Befangennahme  der 
armen  Traumfeen 
verfolgt  Ihr  zu 
Spielbeginn  im  ge- 
heimnisvall  düste¬ 
ren  FMV-Prnlag,  Das 
gerenderte  Intro  ist 
im  Begensatz  zur 
Playstatran-Versinn 
aut  dem  Saturn  lei¬ 
der  etwas  pixeiig. 


f  Im  düsteren  Keller  des  Elternhauses  ^ 
verfolgen  Euch  schaurig  heulende  Geister:  L 
^Blendet  sie  mit  der  Taschen  lampe  (Saturn)  .y 

Kirschbomben  sprengt  Ihr  geheime 
Gänge  frei.  Um  Swagman  zu  stellen, 
müßt  Ihr  Euch  später  in  seine  gespensti¬ 
sche  Alptraumwek  begeben,  wo  Ihr.als 
Monster-Zack  pummelige  Gruse  1- 
gestalten  vermöbelt.  Kommt  Ihr  an  einer 
Stelle  nicht  weiter,  solltet  Ihr  Käferkönig 
Skara bau s  und  sein  Gefolge  zu  Kaie  zie¬ 
hen,  die  Euch  wichtige  Tips  geben  und 
den  Spielstand  speichern,  oe 


CDie  grünen  Giftzwerge  werfen  mit  Brand bomben.  Greift  \ 
erst  an,  wenn  sie  bereits  gezündelt  haben  (Saturn).  J 


Gläser  eingeschlossen  und 
über  allen  Schlafzimmern  der 
Stadt  den  Alptraurhzustand 
ausgerufen  hat.  beschließen 
die  Zw  illinge  Zack  und  Hanna h,  dem 
Spuk  ein  Ende  zu  setzen. 

Nach  Spielbeginn  startet  ihr  als  Zack  im 
Kinderzimmer,  denn  Schwesterchen 
H annah  steckt  noch  im 
Vogelkäfig.  Erst  wenn  Ihr 
sie  befreit  habt,  könnt  Ihr 
zwischen  den  zwei  Ge- 
schwistern  als  Spiel figur 
wählen.  Euer  erstes  Ziel  ist 
die  Flucht  aus  dem  Eltern¬ 
haus.  das  Swagmans 
Schergen  fest  in  ihrer 
Gewalt  haben.  Mit  einer 
Tasc  hen  la  mpe  bew a  ffn et 
marschiert  Ihr  aus  der 
Vogelperspektive  durch 
Schlafzimmer,  Küche  und 
Bad.  stets  auf  der  Flucht 
vor  heulenden  Geistern, 
die  Ihr  mit  Eurer  Lampe  für  wenige 
Sekunden  erschrecken  könnt.  Auch  mit 
Erisbeescheihe  und  Jojo  setzt  Ihr  Euch 
erfolgreich  gegen  grüne  Zündler  und 
Item- Diebe  zur  Wehr.  Haben  Euch  die 


Fieslinge  jedoch  in  der  Zimmerecke 
eingekesselt,  kostet  jede  ihrer  Berührun¬ 
gen  ein  "Z*  Eurer  Schlummerleiste. 
Versteckte  Schlüssel  öffnen  Euch  den 
Weg  in  neue  Räume  und  ins  Freie,  mit 


Gleic  h  gibt 's  eins  auf  d  ie  Finger:  Attak- 
kiert  die  Greifarme  von  Meister  Kiirbiskopf 
und  achtet  auf  seine  Freunde  (Playstation), 


*.  Als  düsteres  Action-Adventure  kann  "Swagman"  nur  optisch  überzeugen:  Die  flotte 
Bitmap-Grafik  ist  mit  ihren  pummeligen  Gestatten  witzig  animiert  und  durch  zoomen- 
de  Polygon-Objekte  sowie  SpeciatFX  wie  Pixelregen  und  □imensionslöchen  verziert. 
Die  Soundkuiisse  dagegen  ist  mager:  Oie  schummrigen  Melodien  sind  unspektakular, 
Sprachsamples  fehlen  gänzlich.  Die  eigentlichen  Schwachstellen  von  "Swagman"  liegen 

•  aber  im  Spieldesign:  Von  den  Feinden  kaum  gefordert,  klappert  Ihr  stoisch  _ 
alle  Räume  ab.  statt  kniffligen  Rätseln  sammelt  Ihr  Gegenstände,  die 
Euer  Schützling  an  späterer  Stelle  automatisch  benutzt.  Obendrein  verfehlt 
Ihr  wegen  der  unpräzisen  KollisionEabfrage  des  öfteren  Eure  Feinde  und 
müßt  unfairen  Energieverlust  hinnehmen,  Die  Saturn-Version  ist  etwas  1 
schneller,  dafür  fehlen  die  Trg n sparen zeffekte.  ^IBSQEESES^H 


SPIELS  PASS 


Core  Design 
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Playstation 


100  Mark 


i 
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Gradliniges  Action-Adventure  mit 
simplen  Rätseln,  Iber  für  junge 
Abenteurer  denn  für  ältere 
Semester  geeignet. 


(  In  der  Küche  trefft  Ihr  auf  eine  schlafen-  N 
de  Katze:  Ihre  "Z"~ Laute  könnt  Ihr  beliebig  L 
oft  als  Energie  nach  schub  nutzen  (Saturn).  J 


SP  IE  LS  PASS 


Core  Design 
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Saturn 


Z  I  B  K  A  -  E  W  ■ 


100  Mark 
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69%  61% 


Durchschnittliches  Action- 
Adventure:  Auf  dem  Saturn  etwas 
schneller  als  auf  der  Playstation, 
aber  ohne  transparente  Geister. 


Andere  Versionen  «  . . -  ■  ■  ■ 

Es  sind  derzeit  keine  weiteren  Versionen  geplant. 


tendo  64  .  Playstat: 

68/ SG  .  ft 


1*9,00 

89,00 

1*9,00 

1*9.00 

69,00 

129,00 

99,00 

129,00 

69,00 

135,00 
69,00 
4900 
I  *9,00 


89,00 
79,00 
7*00 
89,00 
79,00 
89,00 
79,00 
79.00 
79,00 
45,00 
89,00 
89,00 
79,00 
79,00 
69,00 
95,00 
79,00 
89,00 
79,00 
89,00 
89,00 
79,00 
19,00 
25,00 
89,00 
19,00 
29,00 
«29,00 
89,00 
Ines  V3  89,00 
79,00 

gerät  289,00 


Mogle  -  The  Gothorlrvg* 
Mega  Man  X3 
NBA  in  fhe  Zone  2 
NBA  U«  97 
Need  for  Speed  2 
NHL  Hockey  97 
Qlympfc  Garn« 

Pcrtrer  General  2 
Ploflnum 
Ra«  Ra  cor 
Rebe!  Auault 
Resident  Evll  2 
Lomax 

Rklge  Racer  Revolution 


hljl 
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1 
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Nintendo  64 

Gwman* 

Int,  Super  (DtLUXEl 

Mario  Kort 
NBA  Hang  Time* 

PHotwIng  UtiaL  AnkffunaJ 
Star  Want 
Markt  54 

Turok  lengl .  poll 
Wo ve  Rote 
Antennen  kobol 
Memory  Card  (Nochbou) 
Memory  Card  S  M6  79,00 
Joypod  +  Farbig  53,50 

Grundgerflt  279,00 

Play  Station 

AddtdasPowerSoccefS  79,00 
Battla  Amna  Toshlden  2  69,00 
Block  Pawri  79,00 

damage  Heart  79,00 

Caspar  79,00 

Chomy  79,00 

Chmmdes  of  tfie  Sword  79,00 
Crash  Bondlcoat  95,00 

Oestrurtlan  Derby  2  09,00 

Ofctvmrtd  2*  69,00 

Ftfo  97  79,00 


89,00 
87,00 
79,00 
89,00  ! 
89,00 


_  Saturn 

l^nEerman 
Daytona  2 
Ufa  97 

Rghton  Mega  mix 
MdnxTT 

|I  SN  ES 

ftcme  Animation  Fddery  59,00  I 
Bomberman  3 
Brcath  of  firc  2 
Catpec* 

Oie  SdilO-rnpf*  reisen 
um  dl«  Weit 
Donkey  Kong  3 
Ftfa  97 

Grundgerfit  gobcaUdU 
VjHq  PT 
NBA  Uv«  97 
NHL  Hockey  77 
PDA  Tour  97 
Stm  Qfy  2000 
Teiranlgmo  ***tw>tf 
Tay  Story 
Ultima te  MKS 
US  chrono  Trigger 


3  DO 


59,00 

59,00 

59,00 

59,00 

59,00 

59,00 

59,00 

59,00 

59,00 


Galaxy  Fight 


*i£äk 


Ihr  bestellt»  wir  liefern 
Fordern  Sie  unseren  kostenlosen  Katalog 

Porto  und  Vcisand  12r-  DM,  ab  2S0,-  DM  Votsandkosäonfrei 
Prei  Wanderungen  +  Druckfehler  +  Preis Irrlümer  Vorbehalten 
Es  gelten  unsere  allgemeinen  Geschäftsbedingungen 


UFO  Games  .  Bundesallee  71  *  12161  Berlin 

Nahe  [TD  Bundesplatz  ^ 

fan  +  Eax  ,  030  359  36  35 


P 

|G  *  A  •  M  •  E 

2*1 

A.  THIELEN 
KARTHÄUSÜU  STR.  13 
55116  MAINZ 


SONY  PSX 

RAGE  RACER  US  1 1 9 - 

WING  COMMANDER  4  US  1 1 9,- 


CARNAGE  HEART 
SPEEDSTER 
TOBAL  NO  2 
FIGHTERS  IMPACT 
ASUKA  120% 
WILD  ARMS 
OVERBLOOD 
ACE  COMBAT  2 
TIME  CRISIS 
TEKKEN  3 


PAL  89- 
PAL  99 - 
JP  149 - 
JP  149- 
JP  149- 
USU9- 
US  1 1 9,- 
JP  I.V. 
JP  I.V. 
JP  I.V. 


HTTP:// www.zappgames.com 


Nintendo  64 

KONAMI  SOCCER  PAL  I.V. 

MARIO  KART  PAL  I.V. 

KILLER  INSTINCT  GOLD  PAL  I.V, 
CRUIS'N  USA  PAL  I.V. 

WAR  GODS  US  I.V. 

DARK  RIFT  US  I.V. 

SATURN 

BOMBERMAN  PAL  99  - 

PANDEMONIUM  US  119- 

CONTRA  US  119- 

BATTLE  STATIONS  US  1 1 9  - 

GROOVE  ON  FIGHT  1 1 9,- 

+  RAM  1 69,- 

THUNDERFORCE  5  JP  I.V. 

SHININGT.  HOLYARK  I.V. 


PLAYSTATION/SATURN 

AN  +  VERKAUF  VON 

GEBRA  UCHTSPIELEN 

06731/10845 


GAME  SHOP 

Paul-Hindemith-Str.  10  37574  Einbeck 

Ankauf,  Verkauf  &  Tausch 

Laufend  Spiele  und  Geräte  für  Playstation, 

SNES,  Game  Boy  und  Nintendo  64. 

Ankauf  von  PC-Spielen 

Im  Verkauf  alle  Neuheiten  dt. 
für  PSX  ab  DM  79,-,  N64  ab  DM  89,- 

Tel/Fax:  05561/3094 


! !  Nur  für  Händler  !  ! 

Tradelink 

Spielegroßhandel 
Eltastraße  8 
78532  Tuttlingen 

IMiiyst  nt  ioii-S;il  urii-SIN  ES-N64 

Händleranfragcn  unter: 

Tel.;  07461/79001  +  79002 
Fax:  07461/79003 


LING  GDI1I0N 


SONY  PUYSTATTON: 

Analog  Controller  ob  59,90 
V-Rally  DT  89,90 

final  Fantasy  7  US  1 19,90 
Hercules  US  119,90 

Wild  Amu  [US]  119,90 
Sreoih  of  Firt  3  (Sqp*)  139,90 
Göllevaruä  X  JP  1 39,90 
iongraner  Compikrtian  139,90 
Slraetfighter  EX  Pta*  139,90 
Final  Fantasy  Tacfici  JP  149,90 
Sacja'Ftiofiher  JP  149,90 
Time  CrisiriGun  JP  1 89, 90 
Slreelfighfer  Collection  i,V. 


SEGA  SATURN: 

Drogon  Force  OT  09,90 
Shining  the  tfcly  Ark  DT  89,90 
Sonic  Jam  JP  109,90 

Daytonc  CtE  PLUS  JP  129,90 
Elevator  Action  Returm  129,90 
Longraaer  4  JP  | Juli  \  1 29,90 

Resident  Evil  Dash  JP  129,90 
Terra  DiverJP  129.90 

LosiSconif  JP|2CDi|  139,90 
Marvd  Super  Henoes  139,90 
Thunderfoncs  5  JP  139,90 
Panier  Dragoon  3  JP  i.V, 
OUS  i.V, 


NINTENDO  64: 

UnrverHil  Adqptftr  ob  59,90 
Mario  Kort  64  DT  89 ,90 

Werrerote  64  DT  99,90 

Supantor  Soccer  DT  ]  49,90 

Blartdezt*U5  169,90 

D  64  US  179,90 

Multi  Roarvg  Chomp,  1 89,90 

Yuke  Y  Troublemdter  1 89,90 

Bomberman  JP  t.V. 

064  i.V, 

MAGAZINE: 

Gamefront  DT  5,80 

Gamefon  US  1 5,00 


JETZT  VORBESTELLEN! 

Final  Fantasy  7  US  [Septf 
Dragon  Force  DT  (Saturn} 
Panzer  Dragoon:  Azd  (Saturn] 

KpmpMIösuPHaen/Moveliifen 

Final  f  onhaiy  7 ,  Tobal  No2, 
Wild  Arms,  Svikodenj  KÖFr 
Caiftevania  X  uvml 

E3  »Messe  Video  lieferfaarj 

Irrtumer,  Prei  wndorungsn  uhd 
Druckfehler  v^rbchaltan  Wir 
haften  nicht  für  takompatibilitcrf 


LINE  EDITION  Medienvertrieb 
Postfach  13  23  *  71257  Weit  der  Stadt 
3S*  07033  /  80237 


MEGA 

Pgame 

POINT 

Ladenpreise  können  ab  weichen 


PSX  -Spiele 


Fantastic  Four  dt  89,95 

Agent  Armstrong  dl  89,95 

Rally  Cross  dt  89,95 

MetalSJugjp  call 

WarCraft  2  dt  89.95 


NINTENDO  64 


Blast  Corps  dl  129,95 

Multi  Raeingjp  199,95 

Starfox  us  189,95 

Dus  179,95 

KI  dl  159,95 

Mario  Kart  dt  89,95 


Bodenbocher  St r.  16c  01777  Dresden 

Tel  0351-2526611 

Faxongebote=  0351  Z5Z660G 

Neo-Geo  Modul  e 


Art  of  Fighting  2  169,95 

World  Heroes  2  Jet  149,95 

3  Count  Baut  79.95 

Mutation  Nation  1 19,95 

Ghost  Pilots  139,95 

Top  Players  Golf  89,95 

The  Super  Spy  1 09,95 

8  Man  99,95 


Ständig  Neo  Geo  Mod  ul -Ankauf! 
Komp.  Modul/CD  Liste  anfordem 

Wir  öligen  alb  gängigen  Umbauten 

Ankauf  von  Videospielen  und  Konsolen 


Produzent:  James  Bawklns  &  Grant  Dean  -  Programmierung:  Chris  Cheetham,  lan  Richards.  Mat  Cook  &  Dave  Faller  *  Grafik:  John  Casselfs 

FlVfV-lntru;  Dan  Cook 


Ganz  SD 

reibungslos  wie  Im 
zischenden  FMV- 
Intro  [Bilder  unten) 
fließt  der  Verkehr  ln 
"Transport  Tycoon" 
nicht:  An  Bahn¬ 
übergängen  verur¬ 
sachen  übermütige 
Lokführer  und  ge¬ 
hetzte  Busfahrer 
rauchende  Crashs, 
nicht  selten  fängt 
einer  Eurer  Trans¬ 
porter  Feuer  und 
bleibt  qualmend  am 
Straßenrand  liegen. 
Während  Ihr  techni¬ 
sche  Mängel  In  der 
Werkstatt  behebt, 
kommt  bei  einem 
Zug-Bus- Unglück 
jede  Hilfe  zu  spät: 
□er  Bus  Ist  für 
Immer  verloren,  der 
Zug  übersteht  den 
Unfall  mit  einigen 
Kratzern, 


Transport  Tycoon 


erveof  nach  Mil 


Mitte 


t:  Fahren  Sie  hach  Finstown 
T-  Fahren  Sie  n&eh  Stoneha'^n-Mit.te 
3:  Führen  Sie  nach  stmtiaven 
4:  Fahren  Sie  nach  Lekh 
5"  Fahren  sie  nach  KUi&mr -Mitte 
6-  Fötir-ari  Sie  nach  U*Hh 


ycwrsprinoeo 


Fahrt  nach 


Der  Fahrplan:  Um  eine  Busroute 
festzulegen,  klickt  Ihr  der  Reihe 
nach  alte  Haltestationen  ab. 


■MytffeOhne  Flugzeuge,  Eisenbahn 
K  ^  und  Schi ffe  wii  rd en  w  i  r  heu te 
noch  von  Ziegenkäse  und 
Rettich  leben,  stall  Mangos,  Kaf¬ 
fee  und  Nintendo- Konsolen  aus  aller 
Welt  nach  Deutschland  zu  importieren. 
Die  l'berführung  von  Waren  und  P er¬ 
st  men  ist  zu  einem  lukrativen  Geschäft 
geworden:  ln  'Transport  Tycoon"  steigt 
Ihr  mit  einem  variablen  Startkapital  ins 
Speditionsgeschäft  ein.  Damit  der 
Einstieg  in  die  Well  der  Transpoit- 


f  Um  die  genaue  Fahrtroute  von  Schiften 
zu  bestimmen,  setzt  Ihr  Orient  ierungs- 
^ _ bojen  vor  der  Küste  aus, _ 

brummer  nicht  so  schwer  fällt,  begrüßt 
Euch  ein  Level -Menü,  in  dem  Ihr  Be¬ 
triebskosten,  Zinssätze  und  den  Subven- 
tionsfaktor  Eurer  Manager- Erfahrung  an¬ 
paßt.  Danach  erfindet  das  Spiel  einen 
neuen  Kontinent,  auf  dem  Ihr  Euch 
einen  geig  rieten  Standort  sucht. 

Am  Anfang  lenkt  ihr  die  Geschicke 
Eures  Konzerns  von  einer  verwahrlosten 


ln  dicht  besiedeltem  Gebiet  lohnt  sich  die  Anschaffung  eines  Flugplatzes:  Bevor  Ihr  mit 
dem  Bau  beginnt,  müßt  Ihr  jedoch  das  Gelände  einebnen. 


Hütte  aus,  die  sich  mit  wachsendem  Ka¬ 
pital  bis  zum  Wolkenkratzer  entwickelt. 
Dr >c h  vo (  der  G  iga n tomu n i e  steht  1 1  a U e 
Arbeit:  Alle  Städte  und 
Dörfer  des  Kontinents  sind 
zwar  innerorts  mit  Straßen 
versehen ,  Verbindu ngen 
zwischen  Gemeinden  müßt 
Ihr  jedoch  selbst  anlegen. 
Walii weise  aus  isomer ri- 
smrts 


Rpr  snnfin Fahre 


Kohlentransportschtrp 

PostschiFF 

Narentr  an  Sport schlFF 


Kosten: 

letvs  kosten: 


Geschwindigkeit: 


Maw,  Zuverlässigkeit: 


Lebensdauer: 


SchlFF  bauen 


Ein  neuer  Kutter  muß  her;  In  dar 
Bootswerft  ersteht  Ihr  Passagier- 
und  Frachtschiffe. 


sei  \  e  r  Fe rs pe  k  t  i ve  oder  e  i  n  er  st  u  fen  los 
drehbaren  3  D- Ansicht  ebnet  Ihr  das 
Gelände  und  walzt  mit  der  Planierraupe 
störende  Wälder  nieder,  Ihr  beginnt  mit 
einer  einfachen  Straßenverbindung  zwi¬ 


schen  zwei  Orten,  achter  auf  Subven¬ 
tionsangebote  des  Staates,  um  gleich  mit 
der  ersten  Linie  richtig  abzusahnen. 
Nachdem  ihr  eine  zentrale  Werkstatt 
sowie  zwei  Haltestellen  errichtet  habt, 
kauft  Ihr  Euren  ersten  Bus  und  weist 
ihm  per  Haltestellenliste  die  Fahrtroute, 
Diese  Straßen  Verbindung  könnt  Ihr 
gleichzeitig  auch  für  den  Gütertransport 
nutzen,  zwei  passende  Laderampen  und 
ein  Lastwagen  vorausgesetzt.  Je  nach 
Standort  lind  ansässige  Firmen  transpor¬ 
tiert  I  h r  Post  t  Wa re  n  und  Vi  eh,  f ü  r  d  i  e 
Ihr  jeweils  entsprechende  Spezialtrans¬ 
porter  benötigt.  Für  interregionale  - 
Verbindungen  legt  Ihr  Euer  eigenes 
Schienennetz  an,  Flüsse  und  Berge  erfor¬ 
dern  den  Bau  von  Brücken  und  Tunnels, 
Auch  die  Schifffahrt  gehört  zu  Eurem 
Geschäft,  Häfen  und  Schiffsrouten  ver¬ 
binden  große  Städte  an  den  Küsten.  Für 
den  schnellen  Transport  quer  über  die 
Karte  sorgt  Ihr  mit  Flughäfen  samt  Flie¬ 
gern  -  die  kostspieligste  Anschaffung  in 
"Transport  Tycoon", 

Damit  Ihr  Eure  Firma  nicht  sofort  zu 
Grunde  wirtschaftet,  solltet  Ihr  Eure 
Ausgaben,  Einnamen  und  Entwieklungs- 


■A  1,  Rpr  1934 

Subventionsanoebot  aboelauFen: 


Transportdienst  Für  Vieh  von  BauernhOF  in 
Dounbu  nach  Fabrik  in  Tranent  erhält  keine 
Subventionen, 


...dafür  müßt  Ihr  eingeblendete  Fenster  mit  einem  Klick  auf  das 
Icon  links  oben  schließen.  Das  Pad  hat  hierfür  einen  extra  Button. 


Andere  Versionen  -  - 

"Transport  Tycoon''  ist  bereits  seit  1994  tiir  den  PC  erhältlich. 


f  Die  dreh-  und  zoombare  3D -Ansicht  erlaubt  leider  nur  wenig  Übersicht  und 

y _ verwehrt  Euch  Features  wie  transparente  Häuser 


\  Finanzen 


Bau 

Neue  Fahrireuoe 
Kosten  ZOQ& 
Kosten  Rutos 
Kosten  Flugzeuoe 
Kosten  SchiFFe 
Einkünfte  Züge 
EJnkDnFLe  Rutos 
G&satot  betrat 
Banksaldo 
Darlehen 


+DM  2Z  056 
-  "PW *5,936  , 
+0 H  34.732 
-DM  440. 000 

-Ott  405.263 


-D 


13 


DH  40.000  leihen  DM  40.000  zurüekzs 


^  Firmen  im  Vergleich:  T 
Erfolgsstatistiken  zeigen  die 
Entwicklung  Eurer 
^ _ Mitbewerber. _ j 


Tag  der  Abrechnung:  An  Neujahr 
präsentiert  Euch  die  Verwaltung  den 
Geschäftsbericht  für  das  vergangene  Jahr. 


Statistiken  ständig  überprüfen  und  unre- 
table  Pidtelinien  aus  dem  Verkehr  zieht. 
Sinti  Eure  finanzielle  Reserven  aufge¬ 
braucht.  hilft  nur  ein  Kredit  bei  der 
örtlichen  Bank  weiter. 

Im  Laufe  Eurer  Fifmengeschichte  kom¬ 
men  auch  neue  Zug-  und  Flugzeugtypei] 
auf  den  Markt,  einige  dürft  Ihr  sogar  ver¬ 
billigt  testen.  W  em  die  einsame  Entwick¬ 
lungsarbeit  ä  la  "Sim  City"  zu  langweilig 
ist,  schafft  sich  bis  zu  drei  CPU-Korv 
kurrenten.  die  sich  mit  Schnell  Verbin¬ 
dungen  und  Sonderzügen  um  die  Kund¬ 
schaft  reißen.  Da  Ihr  in  einer  Sitzung  un¬ 
möglich  die  Marktherrsehaft  an  Euch 
reißen  könnt,  speichert  Ihr  Euren  Spiel¬ 
stand  per  Memory  Card:  Satte  1 5  Blocks 
(eine  komplette  Speicherkane)  schluckt 
ein  Szenario,  oe 


Logistik-Freaks  erweitern  nächte¬ 
lang  ihr  Transpartimperium: 
Trockener  Wirtschaftsmanager 
mit  antiquierter  Ruckeioptik. 


*|  Jn  "Transport  Tycoon“ 
[nimmt  die  Planung  von 
Fahrrouten  und  Verbin¬ 
dungen  die  meiste  Zeit  in 
Anspruch:  Wer  nach  Ta- 

•  gen  der  Speditionsabsti¬ 
nenz  in  seine  gespeicher¬ 
te  Firma  zurückkehrt,  steht 
einer  Masse  von  Fahrplänen 
und  Querverbindungen  hilflos 
gegenüber.  Nur  konzentrier¬ 
te  Wirtschaftsfans  ent¬ 
wickeln  ihre  Firma  zu  einem 
Multikonzern,  dessen  Über¬ 
wachung  und  Erweiterung 
zu  nächtelangen  Vorstand¬ 
ssitzungen  hinreißt. 
Optisch  ist  die  PC-Unv 
Setzung  spröde:  Einzig  Züge 
und  Busse  ruckeln  träge 
über  den  Bildschirm, 

Für  den  umständlichen  Stra¬ 
ßenbau  ist  pixelgenaue  Fein¬ 
arbeit  notwendig,  andernfalls 
sind  Eure  Strecken  mit  nutz¬ 
losen  Kreuzungen  übersät 
Qie  mickrige  "Übersichts¬ 
karte"  verdient  ihren 
Namen  nicht  - 
selbst  Fahrtrau-  ß 
ten  gehen  aus  | 
ihr  nicht  hervor.  \ 


Oliver  Ehrle 


1  MB  PSX 
Memory  Cords 

1 5  Spielstände. 

10  Farben  -ein  Preisl 
Test  Megafun  6. '97: 

sehr  gut 


wmnip 


4  x  mehr  Speicher, 
als  Standard, 

7  Farben. 

Test  Megafun 
6. '97:  sehr  out 


St  MB  PSX  r 
MtMOBV  CABD 

-  bis  zu  480 
Spielstände, 

ICD*  Display. 

Brandneu! 

i  .  i.ncco 


HVBCB  CONTBOUCA  «X 

In  10  verschiedenen 
Farben,  mit  TURBO  und 
SLOUJ  MOTION.  Test 
Megafun  6.'97:  gwt 


Pures  Tuning  für  Eure  Konsolen  erhältlich  bei 

HERTIE,  KARSTADT,  a/Utauf 

und  im  aut  sortierten  Fach-  u.  Versandhandel 


Etil  Wickler  Capcom  Japan 


IVeben  der 

Ziolverbesserung 
ebenfalls  neu  ist  der 
"öottle  Mode"5  Habt 
Ihr  "Resident  Evll“ 
durchgespielt,  er¬ 
scheint  das  Saturn- 
Feature  Im 
Startmenü.  Im 
"Battle  Made”  wird 


f  Alle  paar  Arenen  ’A 
erreicht  Ihr  das  Waffen - 
Depot:  Ihr  stockt  Eure 
Vorräte  für  die  nächste 
y  Schlacht  auf. 


der  Titel  auf5  seine 
grausame  Quint¬ 
essenz  reduziert  - 
blutiges  Mordhand- 
werk,  Die  Rätsel- 
Logik  wird  komplett 
über  Bord  gewürfen, 
die  Spuk  Villa  ln  ein- 


f  Geschickte  Kameraeinstellungen  unter-  A 
U  streichen  das  bedrohliche  Ambiente:  J 111  fährt 
Qmit  denn  Aufzug  in  den  For schungs- Komplex.  J 

PC ' ii pa >111  s  P t >1  ygt 3 n- Zorn !  i i cs 
greifen  den  Saturn  an;  Wie 
1  auf  der  Sony-Hardware  wird 
bure  sechsköpfige  Spezialeinheit  in 
eine  hau  fällige  Spukvilla  beordert:  Kaum 
hat  Euch  der  Hub-schrauber  vor  dem 
Horror- Haus  ausgesetzt,  rast  ein  Schatten 
aus  dem  Gebüsch  und  zerlegt  ein  Team- 
Mitglied  in  handliche  Fleisch portionen. 
Nachdem  Eure  FMV* Akteure  im  liitto 
alle  kräftig  geschluckt  und  den  Schock 
verdaut  haben,  bricht  die  dezimierte 
Einheit  zu  tu  Zielgebäude  auf  -  und 
beklagt  nach  der  Umblende  in  die  Spiel- 
Optik  prompt  den  nächsten  Verlust, 

Eure  Charakterwahl  entscheidet  über  die 
Venn iBten meid ung;  Habt  Ihr  Huch  vor 
dem  Intro  für  die  kesse  Jill  V  alentine 
entschieden,  fehlt  Chris.  Fiel  Eure  Wahl 
dagegen  auf  den  vierschrötigen  US- 
Offizier,  wurde  Jül  entführt.  Allerdings 
entscheidet  Eure  Spielfigur  nie  In  allein 
über  Gedeih  und  Verderb  eines  Kollegen 
-  auch  der  Schwierigkeitsgrad  wird  von 
Eurer  Wahl  beeinflußt.  Während  Jill  bis 
zu  acht  Objekte  im  Rucksack  verstauen 
kann  und  die  verwesten  Hausbewohner 
bereits  zu  Spielbeginn  mit  einer  Pistole 
durchlöchert,  muß  Chris  mit  sechs 
Gegenständen  und  einem  schartigen 
Amiy-Messer  Auskommen  -  Projek¬ 
til  waffen  findet  der  maskuline  '  Resident 


Resident  Evil 


f  Im  Kerker  der  Villa  angekettet;  Bevor 
Euch  der  gefangene  US- Manne  reinen  Wein 
v  einschenken  kann,  wird  er  erschossen. 


EviU-Held  erst  v  iel  später  Zudem  knackt 
seine  geschickte  Kollegin  Kommoden- 
sehlösser  und  Truhen  mit  dem  Dietrich  - 
Chris  dagegen  muß  erst  nach  dem  pas¬ 
senden  Schlüssel  forschen,  um  an  Feuer¬ 
waffen  und  Munition  zu  kommen. 
Tatsächlich  können  ein  paar  Patronen 
mehr  oder  weniger  in  Capeoms  Splatter- 
Fcst  den  Unterschied  zwischen  Leben 
und  einem  zerhack  stückten  Polygon- 
Kadaver  ausmachen;  Nicht  nur  Aben¬ 
teuer-Puzzles  und  versperrte  Pforten 
stehen  der  Auflösung  des  "Resident 
Evif" -Mysteriums  im  Weg  -  die  genetisch 


Die  Röhren  im  Tyrant-Labor  sind  auf  der 
Playstation  transparent  -  für  die  Saturn- 
Version  wurden  sie  kurzerhand  zerdeppert  j 

entstellten  Wächter  des  militärischen 
Ver-suehsgeländes  lauern  hinter  jedem 
Winkel  und  fordern  Euren  Helden  zu 
handfester  Metzger- Action  heraus. 

Wo  Zombies  torkeln  und  Geschosse 
durch  die  Luft  pfeifen,  bleibt  kein 
Quadrat  Zentimeter  sauber:  Das  Blut 
spritzt  kubi  kniet  erweise  über  den  ge¬ 
wachsten  Rendcrfußboden  und  ver¬ 
strömt  muffiges  Metzger- Aroma  -  ganz 
in  der  Tradition  von  blutrünstigen  Trash- 
Filmen  aus  der  Videothek. 

L:  n  f  e  r  sch  jed  1  ich  e  Ka  mera  -  Ei  nsiel  l  un  ge  n 
und  dumpf  vor  sich  hin  plätschernde 
Ton  folgen  sollen  die  Schocker- Stimmung 
vertiefen  -  Begründer  beider  Stil  mittel  ist 
1  n  fogra m es  ’  G  rt  isel  -  Ad  vent  u  re  " A lone  i  n 
the  Dark"  Allerdings  waren  die 
"Resident  Evil  "-Designer  weniger  ver¬ 
halten  zugange  als  die  Franzosen:  Jetzt 
werden  die  Splatter- G ou rmets  zu  Tisch 
n.  rh/th 


Bleivergiftung  und 
Chemotherapie :  Ihr 
habt  Euer  komplettes 
Arsenal  auf  die  haarige 
Spinne  abgefeuert. 


zelne  Arena- 
Sektionen  untere 
teilt.  Hier  begegnet 
Euch  alles,  was  im 
Spiel  so  kreucht  und 
fleucht  -  van  der 
schimmligen 
Zombie-Puppe  bis 
zur  geifernden 
Giftschlange,  Am 
Ende  lauert  wie 
gehabt  der  Tyrant  - 
ausnahmsweise  in 
feschem  hellbraun 
statt  blütenwelHL 


*1  Auch  wenn  ich  Capeoms  Totentanz  nicht  ganz  so  viel  abgewinnen  kann  wie  einige  mei¬ 
ner  Kollegen,  muß  ich  die  Saturn- Version  als  vollwertige  Umsetzung  loben  Die  stim¬ 
mungsvolle  Gruseloptik  wurde  nahezu  abstrichfrei  übernommen,  auch  die  schaurigen 
Hiritergrundthemen  haben  kaum  gelitten  -  allein  das  bedrohliche  Klangvolumen  des  Sony- 
Vorbilds  fehlt  und  die  Polygon-Dbtekte  sind  etwas  grober  gepixelt.  Wem  auf  der 

•  Playstation  alle  paar  Meter  die  Zombies  an  die  Kehle  gesprungen  sind,  wirdj 
vor  allem  die  zielfreundbchere  Steuerung  schätzen:  Ihr  müßt  Euch  weder, 
drehen  noch  Euer  Ziel  anpeilen  -  sobald  Ihr  die  Waffe  im  Anschlag  habt,  nimmt 
Euch  der  Charakter  die  lästige  Feinarbeit  ab,  So  könnt  Ihr  ganz  und  gar  in  die 
dämonische  Atmosphäre  eintauchen:  Wer  weder  Hardcore-Horror  noch  Rätsel 
scheut,  kommt  um  "Resident  Evtl"  nicht  herum 


Robert  ßannert 


baser  Test  basiert  auf  der  finalen  j;ip;m -Fassung 
t  Original- iitd  Bki  Hazard').  Die  deuisehe  Version 
wird  sich  spielerisch  mehl  unterscheiden,  jedoch 
englische  HikLschirm-Texie  enthalten 


%  *  JT 

v 


Jill  unter  Zeitdruck:  Bevor  Euch  das  Ungetüm  erreicht  (links),  wühlt  Ihr  das  Ausrüstungs-  "\j 

menü  hektisch  nach  dem  Schlüssel  durch.  Endlich  hinter  der  Tür,  speichert  Ihr  erst  mal.  J 


p  vt  ■  i  I 


100  Mark 


IO  M  M  Kirre  M  M  P  I 

|  Wiederkehr  der  lebenden 
Toten:  Metzger-Adventure  mit 
Trash-Appeal  -  schaurig  schön 
und  spannungsgetaden* 


Andere  Versionen  ■  -  -  - . -  - - - 

Die  Playstalion-Version  wurde  In  MAIM'AC  6/96  mit  83%  Spiclspaß  getestet  Im  November  Erscheint  der  "Resident  Evil  Director's  Cut"  für  die  Playstation 


Umbau  für  Importe  89.90 
Umbausatz  Bastler  59.90 
(Importe  nur  über  RGB  in  Farbe) 
RCB-Scart-Kabel  39.90 
GameBusterdt  89.90 
Joypads  ab  44.90 

Joypadverlängerung  19.90 
Lenkrad  (Mad  Catz)  149.90 
Memory  Cards  ab  39.90 
Ace  Combat  II  jp  149.90 
Agent  Armstrong  dt  89.90 
Apocalypse  dt  89.90 
Broken  Helix  dt  99.90 
Descent  2  dt  89.90 

Cun  (Predator)  79.90 
Gun  (Laserpointer)  149.90 
Magic  Cathering  dt  89.90 
Micro  Machines  V3  dt  89.90 
Monster  Trucks  dt  89.90 
Porsche  Challenge  dt  79.90 
RageRacerdt  99.90 

Rally  Cross  dt  89.90 

Rebel  Assault  II  dt  99.90 
Resident  Evil  Dir.  Cut  89.90 


Speedster  dt  89.90 

Street  Fighter  Ex  jp  149.90 
Super  Pang  Coil.  dt  89.90 
Super  Puzzle  Fighter  74.90 
Superstarsoccer  Pro  99.90 
Syndicate  Wars  dt  89.90 
Tenkadt  99.90 

Time  Crisis  &  Gun  jp  177.00 
Transport  Tycoon  dt  89.90 
Trash  it!  dt 
V-Rally  dt 
Vandal  Heartsdt 
Wing  Commander  4 
Wild  Arms  us 


Dark  Savior  dt 
Discworld  2  dt 


89.90 

89.90 


Formula  Karts  dt  89.90 

Hexen  dt  84.90 

Marvel  Superheroes  129.90 
Resident  Evil  jp  109.90 

Shiningtheholy  Ark  89.90 
Sonic  Jam  dt  84.90 

Thunderforce  5  jp 


Crundgerät  dt 
Adapter 
Antennenkabel 
S-VHS  Kabel 
Game  Killer  dt 
Jopyads 
Joypadverlängerung  19.90 
Lenkrad  139.90 

Memory  Cards  ab  39.90 
Blast  Corps  dt  139.90 


295.00 

59.90 

49.90 

39.90 

59.90 
ab  59.90 


Hexen  64  dt  (ab  18)  159.90 
Mario  dt  89.90 

Mario  Kart  dt  89.90 

NBA-Hangtime  dt  139.90 
Superstarsoccer  dt  149.90 


T7JTP 

lllrld.UdL'Hd 
Wir  versenden  alle  Spiele  in 
der  Sicherheitsbox  per  NN 
zzgl.  DM  9.90  Versandko¬ 
sten.  Ab  einem  Bestellwert 
von  DM  300.-  (nur  Soft¬ 
ware)  senden  wir  versand¬ 
kostenfrei.  Annahmever¬ 
weigerern,  der  von  uns  ge¬ 
lieferten  Waren,  berech¬ 
nen  wir  die  uns  entstan¬ 
denen  Lieferkosten  mit  DM 
20.-  Unser  Recht  auf  Erfül¬ 
lung  des  Kaufvertrages 
bieibt  hiervon  unberührt. 


Ebertplatz  2  -  50668  Köln 
Fon:  0221-12  10  67 
Fax:  0221-12  56  76 

UNSER  LADENLOKAL 

JUMP  RUN 

Fon:  0221-12  33  93 
Ladenpreise  können  abweichen 


Turokdt  ab  139,90 

Waverace  dt  89.90 

wayne  Gretzkys  dt  1 39.90 


Blast  Corps 
Dark  Rift 
Mario  Kart 
TombRaider  Guide 


MIGHTY  MIC 

Speicherkarten  made  in  Germany 
NI 00  nur  24,80 

N400  nur  29,80  4  x  mehr  Speicher 


£/er 


or/g/na /  ConverterCh/p 


Alle  o.g.  Produkte  'made  by  G.E,C," 


G.E.C .  General  Equipment  Consulting. 


SUPERKONOmONEN  für  WIEDER  VERKÄUFE  R 


HIGHLIGHTS 
SONY  MX 

MIGHTY  MIC  360 


Weiterhin  bieten  wir  an: 

-  Joypadverlängerungskabel  für  PSX  19,80 

-  J oy padverl ä ngerungskabe I  für  N64  19,80 

-  MerrvaryCard  1  Mft  für  PlayStalion  29,80 

-  RGB*  Kobel  für  SONY  Play  Station  24,80 

-  RGB- Kabel  für  Nintendo  64  24,80 


Hevinghausen  127  -  53804  Much  -  Tel.:  0  22  45  -  912  916 
Fax:  02245  -  912  91 7  -  Internet:  http// www.GEC.de 
HOTLINE:  Dienstag  -  Donnerstag  14  Uhr  *  17  Uhr 
Alle  G.E.C--  Produkte  liefern  wir  bei  Vorkaste  Porto  - 
und  Verpackung sfret  Affe  Preise  in  DM,  incl-  MwSt* 


HIGHLIGHTS 

Nintendo  64 

FONMAKfi* 


Der 

CONVERTER, 

der  es  erlaubt,  Importspiele 
auf  Ihrem  N64  zu  spielen. 
Spitzenqualität  zum 
Spitzenpreis  -  made  in  Germany 


29, 


*  bis  zu 
360  Spiel¬ 
stände  speicherbar, 
das  entspricht  24 
normalen  Speicherkarten 
-  benutzerfreund  liehe  Bedienung 
durch  "digital  contra I  unit“ 


F  umMaker 


-  bereits  über  14.000  x  verkauft 

-  ermöglicht  Importspiele 
auf 


Entwickler:  Namco,  J 


Entwickler:  Namco,  J 


Xevious 

3D/G+ 


IMamco 
Museum  voi.4 


Namcos  Oldie- Faible  isi 
|  nicht  auf  die  „Museum“- 

f  Editionen  beschrankt:  Hinter 

dem  etwas  konfusen  Namen 
„Xevious  3D/G+h  verbergen  sich 
gleich  vier  unterschiedliche  Versionen 
des  klassischen  Vertikal-Scrollens,  Neben 
dem  83er-Original  sowie  dem  minimal 
veränderten  „Super  Xevious"  (1984).  die 
l>eide  als  Emulation  der  Area  de- Urahne 
laufen  und  sich  somit  authentisch  spie¬ 
len,  hat  Namco  das  grafisch  und  aku¬ 
stisch  aufgepeppte  „Xevious  Arrange¬ 
ment“  auf  CD  gebannt. 

Gekauft  wird  die  Di  sc  jedoch  vorrangig 
wegen  der  komplett  neuen  Polygon- 
Version  „3D/G“:  Ihr  fliegt  durch  sieben 
perspektivisch  scrollende  Levels,  die  den 
kalten  80er-Jahr-G1anz  mit  Neon- 
Kulissen  aufpeppen.  Euer  Einsatzjäger 
wirft  Bomben  und  ballert  geradeaus 
nach  vorne,  kann  jedoch  die  Feuerkraft 
du n d i  Ext  ra-A u fha h me  ve ri less e rn . 
Zielsuch-Laser  und  eine  mächtige 
Verbreiterung  des  Front- Strahls  heizen 
den  feindlichen  Polygon -Raumem  ein 
und  sind  im  Fight  gegen  die  metalli¬ 
schen  Oberfieslinge  dringend  nötig, 
t  Überraschende  Kumeraschwen ks  geben 
d e m  u n ko n ve n tione I  le n  Ve  nikal-S cro I  le r 
für  ein  bis  zwei  Wellraumkrieger  einen 
pfiffigen  Touch.  Leider  nervt  die  PAL 
Version  (Namco-typisch)  mit  großzügi¬ 
gen  Letterbox-Balken,  mg 


SPIELS  PASS 


Namco 


Playstation 


ZIRKA 


100  Mark 


cT  n  i  M  Kl  I  f  o  U  N  D  1 


!  61% 


Grafisch  unkonventionelles 
Remake  samt  Original-"Xevious,L 
Gutes  3D-Actionspiel,  jedoch 
ohne  SpielspaO-Highlights. 


Die  Variante  "3D/G1' 
(oben)  unterscheidet  sich 
krass  vom  Original  (unten) 


m) 


„Xevious“ -Fans  schweben 
im  siebten  Himmel:  Liebe¬ 
voll  hat  Namco  alle  Oldie» 
Versionen  adaptiert  und 
sogar  noch  ein  Polygon- 

»  Update  spendiert.  Letzte¬ 
res  hievt  die  CD  in  obere 
Wertungsregionen,  kann  je¬ 
doch  mit  furiosen  Actiorv 
titeln  wie  „Raysto-rm“  oder 
„Terra  Diven"  nicht  ganz  mit¬ 
halten.  „Xevious  3D/G"  ver¬ 
mittelt  eine  ungewöhnliche 
Atmosphäre,  läßt  trotz  tech¬ 
nisch  ansprechender  Poly¬ 
gon-Kulisse  nostalgische 
Momente  aufbhtzen.  Dafür 
steht  das  Level -De  sign  hinter 
dem  Charme  der  metalli¬ 
schen  Gptik  zurück  und  bie¬ 
tet  kaum  Außergewöhn¬ 
liches,  Mir  gefällt  die 
Neuauflage  gut,  Play- 
Station-Besitzer  ohne 
„Xevious" -Erinnerungen 
sollten  jedoch  ein  Pro  bespiel 
wagen.  Zweispieler-Fans 
seien  gewarnt:  Ihr 
müßt  Euch  an 
verstärktes 
Ruckein  gewöh¬ 
nen, 


Während  Namco  in  Japan 
gerade  das  "Bonus  Museum 
Vol.6tT  ankündigi  tu,a,  mit 
T  D  rago n  S a be  r  \  "  Rom pe rs * 
und  "Rolling  T  hu  oder”)  erscheint 
hierzulande  die  vierte  Folge:  Mal  wieder 
mit  einer  Mischung  aus  Top-Hits  und 
Langweilern,  mal  wieder  als  lieblose 
PAL- Version  mit  Letterhox-Balken. 

Der  aufwendigste  Titel  ist  diesmal 
“’Assauir,  ein  actionreiches  Panzer¬ 
gefecht  mit  rotierendem  Spielfeld  -  1988 
in  der  Spielhalle  eine  Sensation.  Gut 
gehalten  hat  sieh  auch  der  farbenfrohe 
I  lorizontal-Shooter  Ordyne“,  den  Ihr  auf 
Wunsch  zu  zweit  gleichzeitig  spielt .  Den 
höchsten  Bekanntheitsgrad  aller  Titel  der 
"Museum  Vol.-T  hat  sicherlich  "Par- 
Land";  Anders  als  in  den  verschiedenen 
Labyrinth -Spielen  fuhrt  Ihr  Pac-Man 
durch  ein  seitlich  sc  rollen  des  Jump1 n  Run 
mit  grafisch  abwechslungsreichen  Levels. 
Daran  mangelt  es  dem  frühen  Action- 
Ad venture  "Return  of  Ishtar",  das  im 
Wesentlichen  durch  die  ungewöhnliche 
Doppelsteuerung  aufiallt.  Mit  nur  einem 
Joypäd  lenkt  Ihr  zwei  Spielfiguren  durch 
ein  Labyrinth  von  Monstern,  Schlüsseln 
und  Sdiatztruhen.  Abschließend  erleben 
wir  noch  das  konfuse  Ja  pan- Actionspiel 
"The  Genji  and  the  Heike  Clans",  das  in 
westlichen  Gefilden  niemand  kennt.  Das 
liebevoll  gestaltete  Museum  rundet  die 
Namco-Comptlation  ab.  mg 


Oben  der  Zweispieler 
Shooter  "Ordyne",  unten  der 
Panzer -Kracher  "Assault", 


Namco 


Playstation 


100  Mark 


Gute  Oldie-Sammlung  mit  den 
Highlights  "Assault",  "Pac-Land" 
und  "Ordyne".  Die  restlichen 
beiden  Titel  sind  schlapp. 


Wie  wir  schon  in  unserem 
ausführlichen  Import-Test 
’  formulierten  (siehe 
MAN  E  AG  1/071:  Ein 
Knüller,  drei  interessante 

»Titel,  ein  Totalausfall.  Für 
mich  lohnt  sich  "Namco 
Museum  VoL4"  alleine  wegen 
''Assault1',  das  sich  mit  Sonys 
□oppelstick-Joybosrd  fanta¬ 
stisch  spielt.  De  kommt; 
mehr  Stimmung  auf  als  bei 
den  meisten  ActiomKrachem 
der  letzten  Jahre.  Auch 
''Grdyne"  macht  Laune  und 
zeigt  den  aktuellen  OB/1  5- 
Japano-Shootern,  wie  ab¬ 
wechslungsreiches  Level-  und 
Gegner-Design  auszusehen 
hat.  "Return  of  Ishtar"  und 
vor  allem  "Genji/Heike  Clans1’ 
können  wir  getrost  ver¬ 
gessen  -  vom  Status  ei¬ 
nes  Klassikers  sind  beide 
Titel  meilenweit  entfernt. 
"Pac-Land"  wiederum  rundet 
die  Namco-KoJSektion  sympa¬ 
thisch  ab,  auch  wenn 
die  "normalen 
''Pac-Man  "-Spiele 
weitaus  mehr 
Spaß  bringen. 


Andere  Versionen - - - - 

Umsetzungen  sind  derzeit  nicht  geplant 


Andere  Versionen- - — - - — - - - —  ■  — ^  '■ 

"Namco  Museum  Vol.1"  erhielt  80%,  Teil  2  64%  und  Teil  3  78%  Spielspaß.  Episode  5 
erscheint  in  wenigen  Monaten. 


Entwickler:  Bandai  J 


Entwickler:  Realtime,  USA 
Spieldesign:  Michael-  Kosaka,  Ann  Ladiaev 
Programmierung:  Andy  Hsiung.  Alan  Wise,  Dave  ConneNy 
Grafik:  Ellen  J.  Drucker.  Alart  Flores 
Sound:  Wendolyo  Kurko.  Greg  Turner 


Power  Rangers 
Full  Tilt  Pinball 


Battle 

Statinns 


Schmalspur-Action  im  Multi  ball;  ^ 

Kollisionen  zwischen  den  Kugeln  —*  1 

werden  nicht  abgefragt . _ J 

Die  hunt  kostümierten 
Power-  CI  o wn  s  vers  u  - 

1  dien  jetzt  auch  offiziell, 
als  Pinhall -Helden  berühmt 
zu  werden.  Auf  fünf  Kontinen¬ 
ten,  die  jeweils  aus  drei  bildschirm- 
großen  Tischen  bestehen,  müßt  Ihr 
die  Hampelmänner  durch  gezielte 
R a  in  pen sc  hü ss  e  t  \  nte  rs  t  ü  t  zen .  Zu 
echten  Pinball-Modi  hat's  allerdings 
nicht  gereicht:  Weder  komplexe 
Schußfolgen,  noch  witzige  Extras 
wurden  dem  Kinder- Flipper  spen¬ 
diert:  lediglich  ein  simples  Multi- 
ha  11 -Geholze  ohne  Kugel-Kolli- 


Andere  Versionen 

Die  Import* Version  wurde  in  MAN1AC  1/97  getestet  Umsetzungen  sind  nicht  geplant 


sionsabfrage  steigert  dezent  den 
Spiels  paß.  Um  zum  nächsten  Tisch 
zu  wechseln,  genügt  es  meist, 
einen  ziellos  herumeiernden  Poly¬ 
gon-Fettwanst  einige  Male  zu  tref¬ 
fen.  Auch  die  Bosse  verlangen 
keine  anspruchsvollen  Zielkünste: 
Diese  XI, -Gegner  werden  ebenfalls 
mühelos  vom  Spielfeld  gedozt.  Gra¬ 
fisch  und  akustisch  wirkt  die  Flip¬ 
per-Kollektion  gar  nicht  schlecht, 
die  Beschränkung  auf  einfachste 
Aufgaben  macht  das  Geholze  aller¬ 
dings  nur  für  absolute  Flipper-Novi¬ 
zen  unterhaltsam;  Nichts  für  ernst¬ 
hafte  Pinball-Fans,  ch 


und  aktionsloser  Billig* 
Flipper,  der  mit  trendiger  Lizenz 
Kasse  machen  will:  Realistische 
Pinbail-Modi  sind  gar  nicht  erst 
enthalten. 


Hier  hat  der  Navigator  versagt: 
Zwei  Zerstörer  auf  KotEisionskurs, 
von  Materialschaden  keine  Spur, 


Die  Hchtzeit-Schlacht- 
schiffe  laufen  in  den 
Saturn-Hafen  ein:  Ihr 
*  navigiert  wahlweise  im  "Cam¬ 
paign"-  oder  Zweispieler-Modus 
einen  tragen  Polygon- Klotz  durch 
die  Bit  map-See  und  bläst  gegneri¬ 
sche  Schiffe  mit  Kanonenfeuer  oder 
Spezialattacken  (z.B.  Jägergeschwa¬ 
der,  Torpedos)  vom  Ozean.  Steue¬ 
rung  und  Offensiven  wurden  zwar 
mit  simpler  Arcade-Belegung 
gelöst,  sind  für  die  massiven  Oze¬ 
anriesen  allerdings  zu  unhandlich. 
Das  Verhältnis  zwischen  kleinen 


Patrouillenbooten  und  Kreuzer- 
monstem  ist  u na u.sge wogen:  Ehe 
Ihr  Euch  verseht,  wird  Euer  Flug- 
zeug  träger  von  einem  mickrigen 
Truppentransporter  versenkt.  Auch 
die  im  mageren  Scanner- Look 
geh  a  I  te  ne  n  S  t  rateg  ie- Inter  me  z  z  i 
können  Eure  Flotte  nicht  retten. 
Zwischen  zusam  me nges c h  u  s  te rte n 
Landmassen  und  wahllos  ver¬ 
sprengten  Gegnern  ist  für  Taktieren 
kein  Platz  -  die  Fchtzeit -Symbole 
schippern  schnurstracks  auf  Euch 
zu  und  zerlegen  Euch  in  Minuten¬ 
schnelle.  Schade  um  die  eindrucks¬ 
volle  Polygon-Optik,  rh 

fcSMEispAS  ^-(30%) 

I  HIRST1K.LBR  ei _ _ _ / 


1  Q  B  A  PI  K  I 

I  Megatomanis« 
aut  hoher  See 
und  Echtzeitt 
den  dürftigen 
Tiefe  gezoger 


Megatomanisches  3D-Gebolze 
aut  hoher  See:  Nautische  Action 
und  Ectitzeittaktik  werden  von 
den  dürftigen  Kontrollen  In  die 
Tiefe  gezogen. 


Anders  Versionen - — 

Uio  Play  Station -Version  wurde  in  MAU  IAO  6/97  mit  50%  Spiel  spaß  getestet. 


Das  Super  Joypad  mit  dem  Fliegen  und  Rennen 
^begrenzt  möglich  ist!  Mit  digitalem  Sleuerkreuz, 

9  FunKMons-tasten.  Mini  Analog -Joystick.  Dauer- 
feiiL1,  u.  Zeitlupe  ist  jedes  Spiel  zu  gewinnen, 
e rüstet  mit  Slot  für  die  Memory  Card. 

unverbindl.  Preisempf.  DM  49,95 


Klarer  Dl^jdiöc  bei  allen  rasanten  Aktionen  mrffl 
diesem  transparenten  Pad  mrt  digitalem  Steuer- 1 
kreuz,  Mini  Analog*  Joystick,  neun  Funktionsteste*" 
Dauerfeuer,  Zeitlupe  und  Slot  für  die  Mernory-Can 

unverbindl.  Preisempf.  DM  59,95 


SV  375  MEMORY  CARD 
PLUS 


Dieser  Memory  Card  entgeht  kein 
Speicherstand!  Bei  1  MB  Speicher¬ 
kapazität,  Lade-.  Speicher-  und 
Formatierungs-Funktion  erreicht  die 
SV  375  die  vierfache  Speicherkapa¬ 
zität  einer  Standard  Speicherkarte. 
Kompatibel  mit  allen  NG4  speien 
mit  Memory  Card  Option, 
unverbindl .  Preisempl  DM49,95 


Das  ultimative  Joypad  mit  dem  Sie  Sicr  den 
Spiel ekomfort  ln  Ihr  Wohnzimmer  holenl  Mit  diente 
Steuerkreuz.  Analog* Joystick  mit  Metatlschaft, 

9  Funktionstasten,  Dauerfeuer  und  Zeitlupe  werden 
Sie  alle  Stufen  durchspielen! Mit  Memory  Card- Slot. 

miveitMndl.  Preisempfehlung  DM  99,95 


Transparenz  in  jeder  Bewegung! 

Bei  diesem  außergewöhnlichen  Pad 
für  N64  mH  Mini* Analog-Joystick, 
digitalem  Steuer-kreuz.  neun 
Funktionstasten,  Dauerfeuer,  Zeitlupe 
und  Situ  für  die  Memory-Card, 

unvertiindl,  Pneisempf.  DM  69,95 


WHEEL64 


Tfileracl  oi  Eitrope  Jollen  treck  GmbH 
Far-Easi  Import  Export 
Kmi^Eimj  2  -JU  27404  YUaartzcn 
Tel.  {0  42  87)  12  51-13  Fa*  (0  42  Ä7|  T2  51-44 
Vertrieb  nur  tiber  den  Fachhandel 


Rasante  Kurven  -  kein  Pro^.s  inn 
dem  V3  Pacing  Wheel  64!  Analog/digitales  Lenkrad  mit  300° 
Rotations Winkel,  programmierbare  Lenkreaktion.  14  Feuertasten 
mit  Tastenbelegungsfunktion,  Individuelles  Dauerfeuer  und 
beständige  Spieierfunktion.  Als  Tisch-  oder  Sitzgerät  und  wahl¬ 
weise  über  Fußpedal  bequem  bedienbar.  Höhe  und  Neigung 
verstellbar  _ 

unverbindl.  Preisempf.  DM149,95 


Multimedia  Products  *  Game  Progpcts  *  PC  Accessories  •  Internet 

Überzeugen  Sie  sich  von  unserem  umfangreichen  Angebot  und  bestellen  Sie  noch  heute  unseren  kostenlosen  Farhprospekt 


«Ti liri 


Entwickler:  Blizzard,  USA 


Warcraft  2 


Für  alteingeses¬ 
sene  Rundenstra¬ 
tegen  ist  das 
Echtzeit-Genre  ein 
taktischer  Schritt 
zurück,  Tür  den 
GelegenheitstaktE 
ker  aber  der  ideale 
Einstieg  in  eine 
Spielwelt,  die  bis¬ 
lang  aus  Zahlen- 
kolonnen  und 
Hexrastern  bestand. 
Ats  Vurreiter  der 
Echtzeit-Welle 
gelten  "Dune  ET 
sowie  Tnmmand  & 
Conquer*  von 
Westwood  [siehe 
auch  Vergleichsta- 
helie].  PC-Besitzer 
werden  mittlerweile 
monatlich  mit 
Genre*  Vertretern 
versorgt,  auf  den 
Konsolen  kommt  die 
Echtzelt-Strategie 
erst  ins  Rollen: 
Bislang  wurden  mit 
"Command  & 
Gonquer"  und 
"Warcraft  eT  die 
Referenz-Titel  für 
Euren  3c?-Bitter  um¬ 
gesetzt*  Ebenfalls 
geplant  sind 
Playstation- 
Versionen  von  “Z\ 
sowie  von 
Tommand  & 
Gonquer  Virgin 
hat  das  Veröffent* 
Uchungsdatum  für 
Ende  "97  veran¬ 
schlagt. 


Am  Wald  kommandiert  Ihr  Eure  Leute 
durch  einen  Engpaß:  Die  halbe  Mannschaft 
drängelt  und  teilt  sich  schließlich. 


Aul  dem  PC  schlagen  Echl- 

fT  ^^trategen  eine  Schlacht 

^  ^  &  nach  der  anderen,  jetzt 
schwappt  die  junge  Taktik- 
jpkj  ün  Welle  auch  über  der  Konso- 
lenwelt  zusammen  -  nach 
Westwoods  11  Command  & 
Conquer"  erscheint  der  zweite 
Refere n  z-T  i tel  als  \' id ec >s pi ebSi 1 1  vcrl in  g: 
Die  "Warcraft  2" -Horden  bekriegen  sich 
weder  mit  blank  polierten  Hightech- 
Vehikeln  noch  chemischem  Pestgestank 
-  statt  dessen  regieren  in  Blizzards  mar¬ 
tialischer  Fantasy- Welt  Schwert  und 
Magie  die  Bitmap- Ebenen,  Neben  eien 
Menschen  haben  im  mittelalterlichen 
Reich  Axeroth  das  sanfte  Elfen volk  und 
gedrungene  Zwergen  gesellen  das  Sagen: 
Wer  eifrig  Fantasy- Schmöker  studiert 
oder  dem  Rollenspiel  frönt,  kennt  beide 
Halbmenschen-Spezies  als  klassische 


Aufrüstung  an  dar  heimischen  Küste: 
Im  Hafen  liegen  zwei  neue  Zerstörer  vor 
Anker,  weiter  oben  laufen  Öltanker  ein. 


Fantasy-Völkchen  -  sämtliche  Charakte¬ 
ristiken  der  Fantasy- Recken  wurden 
gemäß  traditionellen  Vorlagen  in  die 
Pixel-Schlachten  portiert. 

Für  Genred ■  insteiger  eine  kurze  Völker¬ 
kunde:  Derweil  Spöcks  I eingliedrige 
Verwandtschaft  im  magischen  Elfenhain 
durch  die  Baumkronen  hüpft  oder  mon¬ 
ströse  Forstbewohner  mit  Pfeilen  spickt, 
zechen  die  Zwerge  am  unterirdischen 
Thing  die  Nächte  durch.  Bevorzugte 
Fa  c hgebi  et  e  de  r  ra  u  h  en  Kä  in  p  1  er-  CI  ans : 
Hackebeile  schmieden,  Hackebeile 
schwingen  und  beim  anschließenden 
Festschmaus  den  höchsten  Bodyeount 
begießen. 

Für  die  menschlichen  Bewohner  von 
Azeroth  sind  ihre  Verbündeten  trotz  zar¬ 
tem  Elfengemüt  und  zwergi scher  Trun¬ 
kenheit  Gold  wert;  Die  bestialischen 
Bewohner  einer  Parallel  weit  haben  ein 
Dimensionsportal  nach  Azeroth  gefun¬ 
den  und  wollen  das  wohlhabende  Land 
hei  militärischem  Raubbau  verheizen. 
Für  das  monströse  Feindbild  von 
Azeroths  Invasoren  mußte  der  gemeine 
Fantasy-Ork  herhalten:  Die  grünen 
Hu manoiden  entsprechen  mit  warziger 
Lederhau  l,  riesigen  Keilerhauern  und 
dumpfem  Gemüt  nicht  dem  Idealbild 
vom  strahlenden  Eroberer,  machen  die 
genetischen  Macken  aber  durch  über¬ 
lege  ne  Zähigkeit  und  robuste  Kriegs¬ 
maschinerie  wett. 

Wer  schon  seine  ersten  Schlachten  für 
die  menschlichen  Verteidiger  Azeroths 


ausgetragen  und  sich  mit  der  Spiel¬ 
mechanik  vertraut  gemacht  hat,  kann 
sich  im  Startmenü  auf  die  Seite  der  orki- 
sclien  Eroberer  schlagen:  Die  scharfzah¬ 
nigen  Monstren  locken  mit  abwechs¬ 
lungsreichem  Cha  rakierde  sign  und  skur¬ 
riler  Ausstattung,  allerdings  sind  Stärken 
und  Schwachen  der  v  ierschrötigen  Krea 
t  uren  in  den  ersten  Feldzügen  schwerer 
abzuschätzen  als  die  ausgewogeneren 
Verte  id  i  gu ngsst rei  t k rä  fl te .  Einheiten- 
Struktur  und  Ressourcen  sind  zwar  un¬ 
terschiedlich.  trotzdem  schuftet  man  sich 
auf  beiden  Seiten  für  die  gleichen  Ziele 
Schwielen  an  die  Hände;  Anstatt  Eure 
Mannen  direkt  ins  Gemetzel  zu  schicken 
und  über  verqueren  Angriftsstrategien  zu 
grübeln,  baut  Ihr  zunächst  Eure  Basis 
aus.  Ohne  Ressourcen  sind  auch  clever 


Hartes  Einzelkämpfer- Los:  Ihr  startet  A 
Euren  Feldzug  mit  einem  mickrigen  Arbeiter 
.  und  einer  Goldmine.  / 


~  ••  1  h* 

f  Nicht  so  ausgetüfteft  wie  die  Original -Missionen,  aber  taktisch  knallhart:  Außer  den  Basis'  y  j 

^  Aufträgen  wurden  die  Nachschubmissionen  ''Beyond  the  Dark  Portal"  auf  CD  gebannt,  J 

Für  exzessives  Kanonengeböller  seid 
Ihr  noch  zu  schmal  bestückt:  Der  einsame 
Nachen  taugt  nur  zur  Küstensicherung. 


'Troll-^Wnf  übr*r  ^ 
Julii  n  retten 
l'-üiid  i  bn  dtnn  ujm 


f  Eure  Orks  haben  triumphiert:  Ihr  habt 
allen  Menschen  den  Schädel  eingeschlagen 
v  und  Elfen  die  Ohren  langgezogen. 


geplante  Feldzüge  zum  Scheitern  verur¬ 
teilt:  Gebäude  wie  Rathaus.  Sägewerk, 
Bleigießerei  oder  Gehöfte  sind  das 
Fundament  Eures  Imperiums  -  nur  mit 
den  nötigen  Rohstoffen  stellt  Ihr  eine 
a 1 1 sl >a  lande rt e  Arme e  auf  die  Be i ne  und 
nistet  Eure  Eifensduitzen  mit  gehärteten 
Pfeilen.  Wer  seine  Einheiten  mit  Trup¬ 
pentransportern  im  Feindesland  einschif¬ 
fen  oder  gegnerische  Festungen  mit 
schweren  Ball  isla  bombardieren  will, 
muß  Arbeiter  für  den  Bau  einer  Blei¬ 
gießerei  abstellen,  Stellt  das  Gebäude 
erst  an  Eurer  sturmgepeitschten  Küste, 
beginnt  die  Rohstoff-Förderung:  Ohne 
Öl  können  die  Zwergenschmiede  weder 
das  Feuer  in  ihren  Essen  entfachen  noch 
Bauteile  für  Eure  Schlachtpläne  liefern. 
Das  nächste  Element  in  der  Versorgungs¬ 
kette  ist  also  ein  Hafen:  Erst  wenn  Eure 
Bauspezialisten  auf  Holzstegen  und 
Pfählen  Anlegestellen  gebaut  haben, 
könnt  Ihr  in  die  Schiffahrt  einst  eigen: 
Noch  wichtiger  als  kanonen  bestückte 
Zerstörer  und  Truppentransporter  sind 
Öl  tanke  r.  Die  hölzernen  Ozeanriesen 
durchkämmen  Azeroths  Meere  nach  Öl¬ 
vorkommen  (an  der  dunkleren  Wasser¬ 
tönung  erkennbar),  rammen  Bohrer  in 
den  Meeresboden  und  versorgen  Euer 
Heer  mit  schwarzem  Gold  -  für  moderne 
Kriegsmaschinerie  unerläßlich. 


Knapp  daneben:  Die  Kanonen  schießen  nicht  bis  über  das  Ufer 
hinaus  -  eure  Soldaten  müssen  die  Bauten  selber  brandschatzen, 


Dümpeln  in  Eurem  Hafen  nach  Beißigem 
Werfthau  schlanke  Elfen  boote  und  klobi¬ 
ge  Stahl ungetünie,  müßt  Ihr  Eure  Flotte 
bemannen:  Auch  der  größte  Truppen¬ 
transporter  bringt  Euch  dem  Sieg  keinen 
Wellerifesimm  näher,  wenn  sich  im  [.ade- 
raum  nur  Pökelfleisch  stapelt.  Aber 
Vorsicht:  Wer  sämtliche  Truppen  für 
eine  Großoffensive  verplant,  vernachläs¬ 
sigt  die  Verteidigung.  Für  Eure  gierigen 
W kle rsac her  s i n d  u n gesell ü t zte  Anlagen 


Eure  Elfenflotte  zwängt  sich  durch 
eine  Meerenge,  rechts  marschieren  die 
Truppen  aus  den  Transportern. 

ein  Tag  der  offenen 
Tür:  Kaum  ist  Euer 
Flotten  verband  aus 
dem  Hafen  gelau¬ 
fen,  fallen  die 
feindlichen  Sprite- 
Soldaten  über  Eure 
Basis  her  und 
brandschatzen  die 
mühselig  zusam- 
me  ngez im merten 
Gebäude.  Vorausschauende  Feldherren 
beugen  der  Gefahr  vor,  indem  sie  paral¬ 
lel  zu  Heeresplanung  Verteidigungstrup¬ 
pen  ausbilden:  Recken  wie  Fußsoldaten, 
Ritter  t>der  Bogenschützen  werden  in  der 
Kaserne  geformt.  Wer  seinen  Gegner 
außerdem  mit  Feuerbällen,  Donnerge¬ 
krache  und  höllischen  Verbündeten  in 
Schach  halten  will,  investiert  in  einen 
Tempelbau:  Das  göttliche  Bollwerk 
spendet  nicht  nur  geistigen  Beistand. 


Groß  bau  projekt  im 
Hafengelände:  Ihr  habt 
einen  Zerstörer  samt 
Mannschaft  geordert. 


■ 


i  % 


* 


immer  I 
i  auf,  j 


Einsam  und  allein 
Eure  Kaserne  nimmt  ir 
nur  einen  Soldaten  i 


Das  Qigeschäft  ist  riskant:  Einsame 
Tanker  und  Ölbohrtürme  werden  oft  von 
feindlichen  Rotten  verbänden  überfallen. 


Noch  wichtigen  eis  glänzender  Zwergenstahl  und  eine 
bunte  Elfenflotte  im  Hefen  ist  gesundes  Timing:  Ob 
Bauvarhaberj.  oder  Soldstencrpining  *  jeder  Schritt  ko¬ 
stet  Zeit.  Da  Blizzard-Designer  den  "WarcnBft"-Kneg 
nicht  in  Runden  unterteilt  haben,  zeigen  grüne  Balken 
die  verstreiche|cfe’Zgt;  Wenn  Ihr  die  Fortschritte.  Eurer 
Streitmacht  erfahren  wollt,  klickt  Ihr  die  Kaserne  an 
und  studiert  den  aktuellen  Ausbildungsplsn.  Wer  wissen 
wijjL  wie  es  um  die  Expansion  Oer  Siedlung  bestellt  ist, 
schlendert  be>  den  Baustellen  vorbei  und  sieht  zu,  wie 
die  Strukturfeiste  der  Gebäude  m  die  Höhe  schnellt. 
Entgegen  militärischem  Erfahrungsschatz  ist  diese  aWer- 
dings  nicht  beständig:  Ein,  zwei  Ksnonentreffer  von 
einem  gegnerischen  Schlachtschiff  und  Gebäude  wie 
Energiebalken  brennen  lichterloh , 


vor  dem  Feldzug  werden  im  Mission- 
Briefing  Plot  und  Siegeskonditionen  erläu¬ 
tert:  Die  Synchronisation  ist  mäßig. 


Warcraft- 

Entwickler  Blizzard 
hat  mit  seinen 
Fantasy-Schar¬ 
mützeln  die  bislang 
erfolgreichste 
Alternative  zu 
WesLwuods  Science- 
fictian-Wuselei  T&C* 
entwickelt.  Pfeil  und 
Baqen  statt 
Maschinengewehr , 
Zaubersprüche 
statt  flächen¬ 
deckenden 
Beschossen:  Wer 
mit  moderner 
Kri  egs  f ü  hm  n  g 
nichts  Im  Sinn  hat. 
schlagt  seine 
Schlachten  seit 
1994  auf  der  mittel¬ 
alterlichen  Welt 


Höllisch  simpel 
und  höllisch  gut: 
Blizzards  '■  Diablo" 
erschien  ‘96  für  PCs, 


Azeroth  -  damals 
erschien  Blizzards 
erstes  befecht  für 
den  PC.  "Warcraft  <?" 
folgte  1995  für  PC 
und  Macintosh  -  Ihr 
spielt  den  zweiten 
Kampf  um  Azeroth 
also  mit  knapp  ein¬ 
einhalb  Jahren 
Verspätung.  Eben¬ 
falls  von  Blizzard 
entwickelt  wurde 
der  RPG-Hsmmer 
"Diablo".  Wie 
"Warcraft™  haute 
das  isometrische 
Rollenspiol  die 
Hemmschwelle  zu 
einem  Nteschen- 
Genre  ab:  “OiablD" 
wurde  auch  von  FE- 
Spielem  ohne  RPB- 
Faible  gespielt  und 
soll  dank  einschla¬ 
gendem  Erfolg  auch 
der  Kon  so  len  weit 
nicht  vorenthalten 
werden  —  Electronic 
Arts  plant  Versionen 
für  Playstation  und 
Nintendo  G4. 


Inspiriert 

wurden  die 
"Warcraft  "-Designer 
vom  englischen 
Brettspiel-Riesen 
Games  Wnrkshnp. 
Dessen  "Warham- 
mer"-Tabletop  pflegt 
dieselben  Feind¬ 
bilder  wie  Blizzards 
Echtzeit-Strategen . 
auch  Optik  und 
Kriegsmaschinerie 
erinnern  an  die 
Games-Wnrkshnp- 
Vorlage,  Die  klassi- 


sondem  bildet  außerdem  Heiler  und 
mordl ustige  Kampfpriester  aus  -  für 
Fantasy- Freaks  mit  einem  Händchen  für 
magische  Einheiten  der  sicherste  Weg 
zum  Sieg,  Wenn  Eure  Gegenspieler  auf 
dem  Echt  zeit -Schlachtfeld  von  untoten 
Klauen  zerfetzt  werden  und  tödlich  ver¬ 
wundete  Widersacher  ungerührt  \\  eiter¬ 
knüppeln.  wird  auch  der  organisierteste 
Feldzug  zum  heillosen  Durcheinander. 
Wollt  Ihr  noch  auf  die  letzte  Sekunde  die 
Überlebenden  in  Sicherheit  bringen  oder 
Eure  versprengten  Truppen  neu  formie¬ 
ren,  müßt  Ihr  schnell  reagieren:  Entge¬ 
gen  k c i n v e n t i c >n e  1 1 e r  Ru  ru ! en s t ru t eg i e 
werden  die  "Warcraft  2fl-Sehamiützel 


Titel 

System 

Ve  rö  ffentli  chunjj 


May  s -Unters  tu  tzu  ng 
Link-Option 
Speicher-Modus 
Szenario-Editor 
Kl  verstellbar 


Ja 

Nein 

jederzeit 

Ja 

Nein 


Nein 

Nein 

Paßwort 

Nein 

Nein 


Nein 

Nein 

Paßwort 

Nein 

Nein 


Nein 

Nein 

Paßwort 

Nein 

Nein 


Missionen 

spielbare  Fraktionen 

Grafik-Sets 

Seeschlachten 


3B 

2 

_4_ 

Ja 


30 

2 

2 

Nein 


27 

3 

1 

Nein 


8 

2 

J_ 

Ja 


Luftkampf 

Überlandvehikel 


Ja 

Nein 


Nein 

Ja 


Nein 

Ja 


★★★★ 


★★★★★ 


★★★ 


Zu  Lande,  zu 
Wasser  und  in 
der  Luft:  Hand¬ 
liches  Fantasy- 
Gemetzel  mit 
Abwechslung, 


★★★★ 


★★★ 


★★★★ 


Genre- 

Referenz:  Intel¬ 
ligent  und  sim¬ 
pel,  aber  ohne 
Speicherfunkti¬ 
on  zu  schwer. 


★★★★ 


★★★★ 


★★★ 


Angestaubt, 
aber  unver¬ 
wüstlich:  Der 
Wegbereiter 
für  das 

Echtzeit-Genre. 


_ Ja 

Ja 

★★★★ 


★★★★ 


★★★★ 


Ein  Kult- 
Klassiker  mit 
Science-fiction 
Appeal,  Das 
beste  16-Sit- 
Echtzeit-Epos. 


sehen  "Warham- 
mer"-5chlachten 
werden  allerdings 
nicht  mit  Pixel- 
Einheiten,  sondern 
mit  handbemalten 
Zinnminiaturen  und 
schrill  illustrierten 
Regelschwarten  ge¬ 
schlagen  -  bevor  die 
Widersacher  über¬ 
einander  herfallen, 
ist  oft  monatelange 
Vorbereitung  ange¬ 
sagt.  Mindscapes 
Playstation- 
Umsetzung  des 
klassischen 
Tabletop-Dniver- 
sums  reicht  aller¬ 
dings  nicht  an 
Blizzards  Kopie  her¬ 
an:  Die  chaotischen 
Echtzeit-Eemetzei 
im  "Schatten  der 
geharnten  Ratte" 
wurden  in  MANIAC 
1/97  mit  48% 
Spielspaß  gerügt. 


Electronic  Arts 


Playstation 


100  Mark 


60%  75% 


Keine  Gnade  für  die  menschlichen 
Verteidiger:  Eure  Ork- Horde  reißt  eine 
Mauer  ein  und  befreit  verbündete  Trolle. 


f  Am  Ziel  Eurer  Mission:  Ihr  habt  den 
befreundeten  Troff  Häuptling  zum  Lichtkreis 
^  in  seiner  heimischen  Siedlung  gelotst,  j 


tAuch  wenn  Herdcore- Strategen  bei  dem  hektischen  Sprite-Gewusel  mit  den  Zahnen 
knirschen  -  “Warcraft  2“  macht  einen  Heidenspaß.  Gegnenntelligenz  und  Missions- 
Aufbau  sind  zwar  bescheiden,  aber  die  leichtgängige  Aufbsu/Enforschungs-Kombina- 
tion  fesselt  jeden  Fantasy-Freak  bis  zum  Abspann,  Vorausplanung  und  Truppenver¬ 
schiebung  sind  Nebensache,  im  Vordergrund  stehen  emsige  Expansion  und 

•  Varratshortung.  Wenn  am  Ende  eines  stressigen  Feldherrn- Alltags  auf  drei 
neuen  Kasernen  Eure  Wimpel  wehen  und  die  frischgebackenen  Bogen¬ 
schützen  an  den  Truppentransportern  Schlange  stehen,  setzt  sogar  der 
verknöchert ste  Rundenstratege  ein  selbstgefälliges  Grinsen  auf.  Figuren 
und  Bollwerke  wachsen  Euch  ans  Herz  -  zumal  Ihr  entgegen  "Cammand  & 

Canquer“  zu  feder  Zeit  speichern  könnt. 


dig  einen  anderen  Weg.  Allerdings  ist 
1  'ic  i  G  ru  ppen  nun  ö  v  e rn  Vors  ie !  it  ge  I  x  n  c  n : 
Wenn  Ihr  zwanzig  Mann  auf  eine  ge 
generische  Einheit  hetzt,  konzentrieren 
sich  Eure  Leute  nur  auf  das  Wunschziel 
-  Hinterhalte  werden  oft  ignoriert  und 
Eure  Schar  rennt  stur  ins  Verderben. 
Audi  wenn  die  Überlebenden  nicht  in 
die  nächste  Mission  übernommen  wer¬ 
den  -  jeder  Soldat  ist  bare  Münze  und 
Highscore- Punkte  wert,  rh 


weder  mit  Menüwust  noch  diffiziler 
Datenplanung  gesteuert  -  statt  dessen 
laufen  sämtliche  Ereignisse  in  Echt  zeit 
ab.  Wer  seine  Ballista  nicht  rechtzeitig 
zur  Mauerbresche  karrt  oder  sich  an  ei¬ 
nen  übermächtigen  Drachen  heran  wagt, 
hat  den  Feldzug  in  nullkommanichts 
verloren:  Jede  Sekunde  zählt,  und  Eure 
Widersacher  reagieren  llux  auf  jeden 
Gegenzug,  Wo  Hinke  Truppen- Selektion 
u  nd  E  i  n he  ii  e  n posi t it >n  iem  ng  gef ragt 
sind,  greift  der  Konsolenspieler  wie  sein 
PC-Kollege  am  besten  zur  Maus:  Zwar 
lassen  sich  einzelne  Soldaten  und  Ziel- 
gebäude  auch  mit  dem  Joypad  kontrol¬ 
lieren,  mit  dem  Computer-Zubehör  gellt 


Euch  der  Feldzug  allerdings  wesentlich 
flotter  von  der  Hand.  Besonders  die 
Truppen-Gruppiening  artet  mit  dem  Pad 
in  pixelgenaues  Manövrieren  aus:  Anstatt 
wie  gehabt  eine  Einzelfigur  zu  komman¬ 
dieren,  haltet  Ihr  den  Auswahl-Burton 
gedrückt  und  umrahmt  eine  komplette 
Gruppe,  Die  Kämpfer  Eurer  Wahl  reagie¬ 
ren  auf  jede  Order  wie  ein  Mann:  Drän¬ 
geln  sich  die  Soldaten  in  den  vorderen 
Rängen,  sucht  sich  die  Nachhut  selbstan- 


Echtzeit-Schlachten  um  Fantasy- 
Reich  Azecoth:  Simples  Handling 
und  rustikales  Sprite-Outfit  ga¬ 
rantieren  Suchterscheinungen. 


Kräfteverhältnis:  Leider 


verra- 

y  \ r  /  J  ten  weder  Handbuch  noch 

die  Werte  von  unter 
Ir^M****3^  schicdliehen  Einheiten  und  Vehikeln,  Wollt 
Ihr  Euren  Gegner  einschätzen,  vergleicht  Ihr  ihn  mit 
Euren  eigenen  Leuten:  Für  jeden  Charakter  und  jedes 
Objekt  gibt  es  beim  Feind  ein  ähnlich  tituliertes  Gegen¬ 
stück  -  lediglich  Outfit  und  magische  Talente  unterschei¬ 
den  sich.  Bewegungsweiten:  Ebenfalls  schwer  einzu- 
schätzen  ist  in  dem  Echtzeit -Getümmel  die  Geschwindig¬ 
keit  Eurer  Mannen.  Zu  den  Sprintern  zählen  trotz  Leerge¬ 
wicht  Kreaturen  wie  Drachen  und  Oger  (lange  Beine !), 
Zeppeline  und  Öltanker  sind  flotter  als  konventionelle 
Seid  achtschiffe  oder  Seenions  ter.  Mit  Vorsicht  zu  genießen 
sind  dagegen  Skelette  und  die  teuren  Todesritter:  Beide 
Einheiten  legen  Schneckentempo  vor.  Besonders  träge 
sind  die  massigen  Ballista:  Wer  Projektile  verballern  will, 
muß  voransschauend  planen  und  seinen  Geschützen  feste 
Standorte  zutcilen. 


Menschen  [1]: 

r  I  ^  /  I  Zum  Warmspie- 

u:nt  Vier  Arbeiter 
zur  Mine  und  zum  Holz¬ 
hacken  ah  kommandieren  und  eine  II  and - 
voll  Soldaten  zum  Grenzschutz  ahs teilen. 
Menschen  (E):  Mit  den  Elfenzcrstörem 
die  Küstenlinie  sichern  und  ein  knappes 
Dutzend  Krieger  ln  den  Nordwesten  schik- 
kem  Beim  Kampf  auf  den  Geschützturm 
konzentrieren.  Um  die  Elfengeiseln  zu 
befreien,  die  Befestigungsmaucr  zerstören. 
MenschenP]:  Vor  der  Aufrüstung  Gehöf¬ 
te  und  einen  Hafen  errichten.  In  den  Werf¬ 
ten  zunächst  Zerstörer  bauen,  um  die 
Hafeneinfahrt  zu  patrouillieren, 
anschließend  Öltanker  in  Auftrag  gehen. 
Mit  den  Zerstörern  die  Ürksiedlung  im 
Südosten  bombardieren  und  die  Tanker  zu 
den  dunklen  Ölflecken  schicken. 

Men  sehen  (4):  Möglichst  Hott  Hafen 
bauen  und  mit  fünf  bis  sieben  Zerstörern 
Ze rmürbu ngs vorstoße  in  östliches  Ork -Ter¬ 
ritorium  wagen.  Nach  exzessiver  Öl -Förde¬ 
rung  Transporter  bauen,  Schiffe  bemannen 
und  zusammen  mit  den  Schlachtschiffen 
eine  Großoffensive  auf  die  Basis  starten. 


0rks[1):  Simple  Aufbau-Mission,  Vier  Höfe 
und  eine  Kaserne  bauen,  Gold- Ressourcen 
entdecken  Eure  Patrouillen  im  Norden  und 
Nordwesten. 

0rks[2):  Bevor  Ihr  den  Troll-Häuptling 
befreit,  bildet  Ihr  Arbeiter  aus  und  macht 
Euch  an  den  Rohstoff- Abbau.  Mit  einem 
runden  Dutzend  Grunzer  wagt  Ihr  einen 
Ausfall  ins  nördliche  Allianz-Gebiet  und 
lotst  den  Befreiten  um  die  westlichen  Wald¬ 
ausläufer  zum  Leucht  kreis  Im  Tro  Udorf, 
Orksp]:  Klassischer  Aufbau:  .Arbeiter  her¬ 
anziehen,  Gehöfte,  Kaserne  und  Sägewerk 
aus  dem  Boden  stampfen.  Anschließend 
einen  Hafen  an  legen  und  mit  den  ersten 
Zerstörern  Feindschiffc  versenken.  Wenn 
Ihr  die  menschlichen  Öl- Inseln  zerböllert 
habt,  schickt  Ihr  Eure  eigenen  Tanker  zur 
Förderung. 

0rk5  (4):  Ressourcen  sind  hinreichend 
vorhanden,  also  direkt  auf  die  Rüstung 
konzentrieren.  Mit  rund  fünf  Zerstörern 
Seegefechte  anzettein  und  mit  zwei  oder 
drei  Wach  türmen  die  Hafeneinfahrt 
sichern.  Anschließend  Transporter  beman¬ 
nen  und  Eure  Truppen  mit  Zerstörer-Geleit¬ 
schutz  auf  Feindesland  euisciiiffen. 


FM V- Unterstützung:  Die  grünhäutigen 
Goblinoiden  fallen  mit  ihren  grob  gezimmer¬ 
ten  Langbooten  auf  dem  Festland  ein. 


Geladen:  im  FMV-Zwrschenspann 
entdeckt  Azeroths  Mag  rer -Fürst  eine  Pforte 
in  die  sumpfige  Heimatwelt  der  Orks . 


Eine  Beschwörungsformel  -  und  der 
mystische  Hinkelsteinkreis  samt  Pforte 
zerfallen  zu  Straub. 


Ilm  Verglerch  zu  Stretegiespielen  japanischer  Prägung  ist  "Warcraft  2"  ein  wildes 
I  Echtzeit-Gemetzel  ahne  nennenswerte  taktische  Tiefe.  Daß  der  Feldzug  durch 
Azeroth  trotzdem  fesselt,  liegt  an  der  "SimCity"* Komponente,  denn  hinter  der  Front 
dirigiert  Ihr  emsige  Arbeiter  zwischen  Sägewerk ,  Goldmine  und  Oltanker.  Seid  frucht¬ 
bar  und  mehret  Euch:  Wer  ökonomisches  Wachstum  mehr  liebt  als  streng  Strategie 
_  sehe  Grübelei,  wird  "Warcraft  21'  kaum  aus  dem  Laufwerk  lassen.  Dabei 
■  die  Campaign  eine  Enttäuschung  Ihr  dürft  die  angehäuften  Truppen  nicht 
ms  nächste  Szenario  mitnehmen,  sondern  fangt  stets  von  vorne  an.  Dafür  W 
präsentiert  Blizzard  Level  für  Level  neue  Gebäude-,  Waffen-  und  Trup  fl  ^  flfl 
pentypen  - 11  Wes  kommt  letzt?"  bleibt  ein  wichtiger  Motivationsfaktor  an  einer 
Umsetzung  mit  lustlos  herunterkonvertierte--  PC-Grafik  A 


Schwarzorks  und  Elfenhäschen 
Fantastische  Echtzeit- Strategie, 
statt  Hightech -Waffen  rüstet  Ihr 
Schwert  und  Zauberfibel. 


Electronic  Arts 


Saturn 


Entwickler:  Taito.  Japan 


Tailos 

Fiagstation- 
Engagement  kommt 
erst  jetzt  ins  Rollen: 
1995  erschienen  die 
Aetlon-Hite  "Layer 
Bection"  [hei  uns 
"Balactlc  Attack"] 
und  "Darius  Bälden" 
nur  für  den  Saturn. 
Mit  "Raystorm”  und 
"Ray  Tracer"  liegen 
nun  bereits  zwei 
gute  Titel  für  die 
Sony-Konsole  vor. 
Er  f  re  u  I  i  ch  e  r  we  i  se 
kommen  beide 
Spiele  ohne  große 
Verzögerung  in 
Deutschland,  den 
Vertrieb  übernimmt 
Sony  selbst. 


Combos  zum 

Auswendiglernen : 
Wer  die  rabiatesten 
Sch  lag  Kombina¬ 
tionen  erlernen 
möchte,  wählt  im 
□ptiuns-Menü  den 
Punkt  "Master  Art" 
[Bild  nben]. 


Raystnrm 


Nur  Objekte  auf  gleicher  Höhe  können 
mit  der  Schnellfeuerkarione  getroffen  werden, 
andere  Ziele  lockt  ihr  mit  dem  Suehlaser  an. 


I  Feuer  frei  zum  Raumgefecht: 
l  "Raysiorm"  ist  eine  Polygon- 
Variante  des  Verükal-Scroiiers 

*Galactic  Attack* *  für  den 
Saturn.  In  sieben  Spielstufen  laßt  Ihr 
Eure  aufrüstbaren  Lasersalven  in 
Formationen  brennen,  die  von  allen 
Seiten  auf  Euren  Super-Raumer  düsen. 
Doch  nur  mit  dem  Laser  habt  Ihr 
schlechte  Karten;  Da  die  ausnahmslos 
polygonalen  Feindjager  auch  aus  der 
Tiefe  des  Alls  an  fliegen  und  sich  von 
oben  auf  Euch  ein  schießen,  aktiviert  Ihr 
den  Lockon- Suchlaser,  um  nicht  an  die¬ 
sen  Bedrohungen  vorbeizuballem.  Per 
Knopfdruck  schickt  Ihr  dann  den  Laser- 


Schwarm  auf  die  Reise. 
Dabet  gilt  es.  Feuerdiszi- 
plin  zu  wahren.  Nervöse 
Weltraum- Indys,  die  stän¬ 
dig  abd rücken,  bekommen 
nämlich  nur  100  Punkte 
aufs  Konto;  wartet  Ihr  da¬ 
gegen.  bis  mehrere  Ziele 
im  Computer  gespeichert 
sind,  erhaltet  Ihr  für  jedes  zusätzliche 
Ziel  die  jeweils  doppelte  Punktzahl  gut- 
geschrieben.  Habt  Ihr  im  Tiefflug  die 
mittelgroßen  Invasionsschiffe  zu  Klump 
geschossen,  hebt  Ihr  ab  in  den  Orbit,  wo 
Ihr  in  Hightech-Schluchten  durch  Astero¬ 
idenfelder  jagt  und  den  Kampf  mit  einer 
Zerstörerflotte  aufnehmt:  Kamera¬ 
schwenks  und  Zooms  rücken  Eure  hals¬ 
brecherischen  Kanonaden  in  s  rechte 
Licht,  während  monströse  Kampfs  lerne 
ihre  Äbwehrbatterien  aktivieren  und 
Euch  mit  einem  Laserinferno  begrüßen. 
Habt  Ihr  die  Übersicht  verloren,  zündet 
Ihr  Eure  Superwaffe,  die  den  Bildschirm 
mit  einem  Stakkato  an  Suchlasern  ver¬ 
wüstet.  Zu  zweit  gleichzeitig  wird  das 
sowieso  schon  hektische  Angriffs¬ 
kommando  zum  ruckligen  Suchspiel:  lm 


Feuerzauber  zerberstender 
Abfangjäger  behalten  nur 
Act ion- Profis  den  Überblick,  ch 


t.  Als  Bal'Fir-  »läTMMjfilil 

Fan  freue  ich  mich  ganz  beson¬ 
ders,  daß  Sony  diesen  edlen  Genre¬ 
vertreter  hierzulande  veröffentlicht.  Wo 
fhr  such  hinschaut  erlebt  Ihr  Explo- 

•  sionen,  räumliche  Optiken  und  jede 
Menge  Action.  Im  Vergleich  zum 
Automaten  müßt  Ihr  so  gut  wie  keine 
Abstriche  hinnehmen  >  nur  der  Zweispieler- 
Modus  nuckelt  etwas  zu  stark.  Mit  manu¬ 
eller  Laser- Aufschaltung  seid  Ihr  ständig 
motiviert,  mehr  Punkte  zu  raffen:  Action- 
Fans  müssen  den  Titel  haben,  selbst 
Baller-Muffel  spielen  probe.  _ 


Andere  Versionen  - - 

Den  ausführlicheren  Import-Test  findet  Ihr  in  MAN1AC  4/97 


Taito 


Playstation 


100  Mark 


Technisch  aufwendiges  Polygon- 
Ballerspiel  mit  motivierender 
Bonus-Mechanik:  Eine  effektge¬ 
ladene  Nonstop-Action-Perle, 


Entwickler:  SNK,  Japan  *  Produzent:  Allan  Becker  *  Spieldesign:  Higashi  Pon  Mika  Poh.  Takchiro  Isaji,  Soe  Soe,  G.  t&hiriaman  u,a.  *  Sound:  Sha-V  &  Shimlzm 


Fatal  Fury  Real  Baut 


f  Wer  hier  reinspringt  hat  Pech  gehabt: 
Mit  seinem  Feuerwirbel  beschert  Euch  Billy 
Karte  Verbrennungen  dritten  Grades. 


Würfen.  Startet  Euer 
Kontrahent  eine  Attacke, 
flüchtet  Ihr  in  Vorder-  oder 
I  Untergrund  und  kehrt  mit 
einer  krachenden  Ohrfeige 
wieder  in  die  Arena-Mitte 
zurück.  Habt  Ihr  genug 
spirituelle  Energie  gesam¬ 
melt,  fegt  Ihr  den  Feind 
mit  Super  Moves  von  der 
Bildfläche, 

Fühlt  Ihr  Euch  dem  Kum¬ 
pel  oder  der  CPU  unterle¬ 
gen,  rettet  Ihr  Euch  mit 
einem  Rempler  und  schubst  den  Gegner 
ins  Abseits.  I  lilft  das  alles  nicht,  spei- 


U  n  te  rwel  t hi )  ß  G eese 
Howard  ist  in  Schwierig¬ 
keiten:  16  hartgesottene 
Schläger  keilen  sich  um  das 
Privileg,  ihm  das  Handwerk  zu  legen. 
Als  Enlen-Punk  Duck  Ktng,  Flammen- 
lady  Mai  Sh  i  ran  ui  oder  Nunehaku- 
Experte  Hon  Fu  schleudert  Ihr  Euer 
Gegenüber  mit  Kicks,  Fausthagel,  Torna- 
dosehuß  und  Erdbeben  zu  Boden.  Unter 
dem  Stichwort  "Counter-Moves*  kontert 
Ihr  habe  Hiebe  mit  schwungvollen 


Rettung  in  letzter  Not:  V 

Mit  einem  herzhaften  Schubser  befördert  - 


Ihr  den  Gegner  ins  Abseits. 


ehert  Ihr  per  Memory  Card  Euren 
Spielstand  und  kehrt  später  in 
die  Arena  zurück,  oe 


Hämmern¬ 
de  Combos,  Konterattacken  und 
Ausfallschritte  -  "Fetal  Fury  Real  Bout" 
bietet  alle  wichtigen  Features  eines  3D- 
Prügelspiels  im  flachen  Bitmap- Format, 

•  Steuerung  und  rasantes  Spielgefühl 
sind  vorbildlich,  kleine  Grafikgags  wie 
Duck  Kings  Kükenfreund  heitern  die 
Stimmung  auf.  Auf  eine  RAM- Erweiterung 
wie  bei  der  Saturn-Fassung  verzichten  die 
Playstation-Helden  und  prügeln  deshalb  op¬ 
tisch  etwas  plumper:  Inmitten  der  Combo- 
Actian  fallen  die  dezent  ruckligen  Bewe¬ 
gungen  jedoch  nur  Pedanten  auf.  _ 


SPIELS  PASS 


0/ 


0 


Sony 


Playstation 


Es  lebe  die  Bitmap- Keilerei:  Um¬ 
fangreiches  Schlagsortiment  und 
rasante  Zweikämpfe  garantieren 
H  hochklassige  Prügel-Power* 


Andere  Versionen  - — — — — — — 

Den  Emporl-Test  der  Saturn-Fassung  findet  Ihr  In  MAN1AC  1  t/96 


CEBT  EUCH  EEN 


Widerrufsrectit:  Die  nebenstehende  Bestellung  kann  inner' 
halb  van  14  Tagen  schriftlich  bei  der  Cybermedia  Verlags 
GmbH,  Aboservice,  Wa II bergstrafte  10,  86415  Mering 
widerrufen  werden.  Zur  Wahrung  der  Frist  genügt  die 
rechtzeitige  Absendung  des  Widerrufs* 

Das  Abonnement  beginnt  mit  Zahlung  der  Rechnung* 


*je  nach  Erhältlichkeit  liefern  wir  Sega  Flash  2 1  3  oder  4 


1/97  erhalten!  NACHBESTELL-SEFtVICE 

Für  jede  Ausgabe  lege  ich  5,90  Wlark 
zzgl,  insgesamt  2  Mark  Versandkosten  in 
Briefmarken*  bar  oder  Scheck  bei* 


Name,  Vorname 

Slrafie,  Hausnummer 

PLZ,  Wohnort 

Datum/1.  Unterschrift  2.  Unterschrift  * 

(bei  Minderjährigen  der  Erzi eh ungs berechtigte) 

‘(damit  bestätige  ich  die  Kenntnisnahme  meines  Widerrufs  rechts) 


;1 

11/93  3/94  9/94  1/95  2/95 

n  n 

tt  m 

3/95  4/95  5/95 

8/95  9/95  10/95  11/95  12/95 

11 

1  m  * 

2/95  3/95  6/95 

7/96  3/96  9/96  19/96  12/96 

LJ  LJ 

JIIU 

1/97  2/97  3/97  4/97  5/97  5/97  7/97  8/97 


JEGEN  HO 


MRNSRC- JRHRESRBO 

12  Ausgaben  Videospiel-Wissen  auf 
über  1.200  Seiten  Alle  Spiele  im  Test, 
alle  Gheats  für  mehr  Power. 


LüJ  it  dem  -Abo  liegt  Ihr 

immer  richtig:  Ihr  bekommt  das  neueste 
Heft  schon  Tage  vor  dem  offiziellen 
Kiosk-Start  &  spart  Geld  im  Vergleich  zum 
Ei  nze  I  Verkaufspreis!  Euer  -Abo 

läuft  ein  Jahr  (12  Ausgaben)  und  verlängert 
sich  dann  um  ein  weiteres  Jahr. 

Wollt  Ihr  Euer  Abo  wider  Erwarten  kündigen, 
gebt  Ihr  uns  entweder  kurz  vor  Ablauf 
Bescheid  oder  ignoriert  einfach  die  Rechnung, 
die  Euch  am  Ende  des  Abo-Zeitraums  zugeht! 
Euer  Abo  bestellt  Ihr  bei: 


COMMRNDG 

CONQUER 

DEMO-CD 


Mit  Im  Abo-Preis:  Spiel¬ 
bares  Xommanü  &  Conquer" 
Demo  für  die  Playstation. 


bermedia  Gmb 


Aboservice 


86415  Me 


SEGA 

FLASH1  f® 

Außerdem:  Segas 
neuste  Demo-Disc  für 
den  Saturn  mit  Demos  zu 
"Sonic  3D"r  '  Virtual  Ort“.  "Manx  | 
TT\  Mass  Destru  ction"  ua 


I/jMI/jT  A  CCnif  ICE  ich  will  MAN!AC  für  mindestens  ein 

l  lfl  II  1(1  V  fl  ö  W“  3CI\V  I  VC  Jahr  {zwölf  Ausgabenjabonrfiereri. 
Der  Abopreis  beträgt  59,90  Mark  (europäisches  Ausland  79.90  Mark).  4.  PRÄMIE 

Ich  will  folgenderweise  bezahlen:  H  Bequem  per  Bankeinzug  H  gegerf  Rechnung 


Konlo-Nr: 

Bankleitzahl: 


Kreditinstitut: 


m  *  n  ■  ft  i:  j _ 

PT  f  y  HF  r  n  7  t 


VDIVI  PUIMKTCHEIM-AUTO  ZUM  POLYGOIM-BOLIDEIU 

"PREPARE  TO  QLIALIFY 


(POLE  POSITION,  198B) 
1975-1981 


mmm 

r  *  ■  'T  ,  'Ä-'*  » 


JS*.  : 


Den'hektischen  "Pbc  Man,!-Voiiäufer  vermarktete  Atari 
als  "Dodge’em*:  Als  munter  vorwärts  brausender' 
Geisterfahrer  weicht  Ihr  zunächst  einem  und  später  so- 
^r^gy/ei  CPU-Geisterfahrern  aus.- Monotones  Motor- 
Ge"brumme^eg1eitet  die  simple  aber  packende  Jagd 
nach  Pünktchen.  Ausweichen"  Könnt  Ihr  den  kömpromiß¬ 
los  auf  Crashkurs  gehenden  Kamikaze-Konkurrenten 
nämlich  nur  in  den  offenen  Passagen  auf  den  Geraden, 
konsequentes  Vorausschauen  ist  von  Anfängen  Pflicht* 


JAHR 

JAHR 


1979 

WERTUNG 

1996 

WERTUNG 

*  ^ 

Ob  auf  yC5  oder  Saturn  {"Sega  Ages  Vor  ?"JL-  Nerve n au treibe n d a  AusiviBiic^-Ach'cJn  mit  Kult -Appeal. 


f  Analog  von  Anfang  an:  Atari 's  ''Le 
Mans*  [1 976}  ist  ein  monochromes  Rennen 
^  entlang  einer  schnurgeraden  Straße.  ^ 

Mechanik  und  Scrolling: 

Bildschirm-Oldtimer 

I  it  heute  witzig  anmuten  - 
_ |  den  elektromechani¬ 
schen  Geräten  versuchte  man 
1974,  die  ersten  Rennspiele  zu 
schaffen:  Der  Spieler  lenkte 
Plastik-Gefährte  über  eine 
serol  lende  Folienstraße  und 
wich  bewegten  Gegner-Fahr¬ 
zeugen  aus.  Doch  schon  mit 
Indy”  (1975)  und  "Sprint” 

(1976)  flogen  alle  mechani¬ 
schen  Komponenten  'raus.  Der 
vielfach  kopierte  Atari -Klassiker 
verlangt  höchste  Konzentration: 

Auf  bildschirmgroßen  Rund¬ 
kursen  geht  es  um  Bestzeiten 
und  Bonus-ZeiL  Nach  vielen 
Erweiterungen  des  Konzepts 
CChampionship  Sprint  ')  versuchte  sich 
Atari  schließlich  an  der  naheliegendsten 
Perspektive  für  ein  Auto-Spiel:  Beim  re¬ 
volutionären  "Night  Driver”  (1976)  fahrt 


man  erstmals  aus  der  Cockpi [“Ansicht 
und  weicht  reaktionsschnell  dem  ur¬ 
plötzlich  au  hauchenden  Gegenverkehr 
aus.  Die  mit  den  analogen  Dreh- Paddies 
spielbare  VCS-Version  bringt  die  Faszi¬ 
nation  ebenso  nach 
Hause  w  ie  ein  mit  Zu- 
sat z-Con  t  ro  1  le  rn  spie  Iba  - 
res  Indv  5007  Ein 
Quantensprung,  auch 
was  die  Qualität  von 
Heimversionen  betrifft. 
In  der  Regel  begnügen 
sich  die  Heimspieler  je¬ 
doch  mit  vertikal  scrol- 
lenden  2D-Rennspielen: 
Auf  jedem  System,  von 
VCS  über  Intervision 


Bombast -Graf  ikf 
doch  spielerisch  ein 
Irrweg:  Taito's 
"Laser  Grand  Prix11. 


Werbeprospekt  für 
''Sprint  T  (Atari,  1 976}, 
bei  dem  sich  zwei  Fahrer 
zugleich  auf  einem 
bildschirmgroßen 
Rundkurs  jagen. 


J  bis  zu  Philips  G7000 
tummelten  sich  farbarme 
”  LeMans !  -  Versionen. 
■'Auto  Racing"  (Mattel, 
1979)  erlaubt  hingegen  bereits  freie  Fahrt 
-  das  Scrolling  geht  in  alle  Richtungen. 


”55’ 


Karierte  Flaggen: 

Oie  Bitmap-Formel  1 

il  der  2 1>  Perspektive  schlossen 
RennspieUEntwickler  zwar  auch  in 
den  folgenden  Jahren  nicht  ab  (Leland  s 
"Super  Off  Road"  von  1990  war  eine 
Vierspieier- 


Rallye  im 
”Sprint'"-Stil 
mit  Power- 
Up-Bonus), 
doch  die  Zu¬ 
kunft  gehörte 
der  Ego-Dar¬ 
stellung.  An¬ 
fangs  jedoch 
war  die  Straße  noch  flach:  "Pole  Po¬ 
sition”  von  Namco/ Atari  war  der  Hit  des 
Jahres  1982,  die  Umsetzungen  für  VCS 
und  die  gängigen  Heimcomputer  über¬ 
aus  gelungen,  In  den  Folgejahren  verfei¬ 
nerte  sich  in  den  Spielhallen  die 
Technik:  Berg-  und  Talfahrten  wurden 

möglich,  mehr 
und  mehr 
Objekte  am 
Straßenrand 
verschönerten 
die  Szenerie, 
1986  halten 
zwei  Klassiker 
in  den  Spiel - 
hallen  Einzug: 
”Out  Run”  von 
Sega  ist  ein 
Spaß-Rennen 


30 -Pionier:  Mit 
'Night  Driver1'  (hier  ein  _ 
Prospekt)  debütiert 
die  Ego- Ansicht. 


Der  maximaie  grafische  Aufwand  auf 
dem  VCS:  'Grand  Prix1'  von  Activäsion- 
Magier  Steve  Cartwright  ist  eine 
Schnörkel  lose  Jagd  um  die  Bestzeit. 


ü 


5  \  3 


Noten  Bushnell 
Noten  BushneU  schreibt 

veröffentlicht  "‘flong* , 

<ten  "Computer  Magnavox  ver- 
Space',-Airta-  ötfenttkht  mit 
mafe/T.  das  er  dom  ^Odyssee" 
sie  kommerziell  die  erste  Video* 
vermarktete  splelkonsote 
Videospiet  der  Ws/1 


Di«  ersten 
Atan-Renn- 
s ptele  werden 
veröffentlicht: 
"Grand  Treck* 
und  "Formate 
X"  fAtarrJ  and 
direkte  Video* 
Sptpi- Vorgän¬ 
ger  mil  me 
chemischen  Au¬ 
tos  und  Fohen- 
Scrolting. 


P  P  ÜP  S*  »  »BS 


Am  4.  August 
1976  erscheint 
Alari  's  manc- 


"Sprint”,  schon 
im  November 
kommt  mit 
"Sprint  2*  dta 
Zweispieler- 
rtrsärr.  Vor 
altem  tefzeres 
schlagt  sämtli¬ 
che  Rekorde 


Mrt  "Street 
flaceri1  er¬ 
scheint  das  er¬ 
ste  Renn  spie) 
fürs  VCS: 
Einfarbige  i 
ftjes&nsprttes 


oben  nach 
unten,  die 
Spreizen  be- ; 
tragt  255 
Sekunden.  ! 


Das  Mattei 
intellmsion  er- 
:heint 


1973 

1974  1975  1979 

19/#  1978 

19/a 

Qi3£3933EE2^L 


1982-1989 


PltStOp  TEpyxJ 

tVlit  flüssiger  3D-Per^pektiye  und  actiongela¬ 
denen  Drängeleien  adaptflrte  der  US- Her¬ 
steller  Epyx  die  wichtigsten  Trends  der 
Spielhalle  für  ein  hochklassiges  Formel-1- 
Ärase+  Der  Name  weist  auf  einen  weiteren 
spielerischen  Kniff  hin:  Während  längerer 
GP-Läufe  ersetzter  durch  ßoxenstops  ab¬ 
gefahrene  Slicks  und  dirigiert  einen  nachtankenden  Mechaniker.  Neben  der  fanta¬ 
stischen  C-64-Versron  erschien  das  Spiel  leider  nur  für  eine  Konsole:  Die  Coleco- 
Variante  war  grafisch  schlechter,  bot  aber  denselben  Spaß  wie  die  Com  pule  rver- 
sion.  Andere  Konsolen  wie  z,B.  das  VCS^scheiterten  technisch  am  Boxen-Konzept. 
IJULJUi llltoi 

W 


Caleco 


WERTUNG 


^  * 


|  Umstieg  <n  dre  3D- Perspektive.  Ohne  Nachtanken  und  Reifenwechsel  kein  Sieg. 


im  Ferra  ri- 
Cahrio,  das 
aufgrund 
seiner  witzi¬ 
gen,  knall- 
bunten  Gra¬ 
fik  und  der 
nörgelnden 
Beifahrer- 
Blondine 
Erfolg  hatte. 
"Road- 
blasters"  von 
Atari  Games 
verknüpfte 
Highspeed- 
Rennen  mit 


Frühzeit -Experiment  A 

ohne  Erfolg:  Atari1  s 
T-1"  ist  ein  Projektions- 
Automat,  bei  dem  Ihr  vor 
einem  Film -Hintergrund 
_ agiert,  j 


gnadenloser  Wa ffen-Action:  Tiefflieger 
werfen  Nuklearraketen  und  Schnellfeuer- 
Kanonen  ab,  während  der  Spieler  mit 
minimalem  Sprit- Vorrat  zum  rettenden 
Checkpoint  hetzt.  198g  veröffentlicht 
Taito  mit  "Chase  HQ11  einen  ähnlichen 
Renn/Actjon-Mix.  ”SCP  folgt  im  Jahr 
1989. 


Rechen-Power  für  Motoren 

Polygon-Evolution 

lj?H|  it  neuer  Technik  und  aufwendigen 
Wim  Kabinetten  zog  1989  die  Polygon- 
Technik  in  die  Spielhallen  ein;  Atari's 
Fahrsimulator  Tlarcl  DrivirF"  und  Nam- 
co"s  trWinning  Rum-Grandprix  basierten 
nicht  mehr  auf  gezoomten  Bitmap-Flä- 
chen,.  sondern  auf  der  kompletten  Be¬ 
rechnung  des  Spielfeldes  aus  Vektoren. 
Die  entstehenden  Flächen  wurden  mit 
schattierten  Farbflächen  überzogen,  aus 
der  Spieler- Perspektive 
nicht  sichtbare  Flächen 
ausgeblendet:  Durch  die¬ 
sen  technischen  Quanten¬ 
sprung  konnte  nicht  nur 
das  grobe  Verpixein  nä- 
!  re rkom men  de r  (91 i  jekt  e 
vermieden  werden,  auch 
ein  erhöhtes  Maß  an  Inter¬ 
aktivität  und  physikali¬ 
schem  Realismus  kam  dem 
Renn  verlauf  zugute,  jetzt 


"Out  Run”  auf  dem 
Mega  Drive:  Da  der  16- 
Bitter  kein  Zoomen  be¬ 
herrschte.  wurden  ver¬ 
schieden  große  Objekte 
nacheinander  geschaltet.  J 


"Batman  retums”  aut  dem  Mega- CD: 

Die  aufwendige  Bit  map -Szenerie  wird  flüssig 
gezoomt,  Polygon-Tricks  beherrschte  die 
CD- Erweiterung  dagegen  noch  nicht. 


konnte  die  Sichtperspektive  gewählt 
werden,  beim  Crash  wurde  das  gesamte 
Umfeld  durcheinanderge wirbelt,  und 
gegnerische  Fahrzeuge  besaßen  auch 
beim  Überholen  räumliche  Tiefe,  Nur 
der  Gesamtem  druck  war  noch  etwas  un¬ 
realistisch  und  der  Spielfluß  etwas  holp¬ 
rig;  ein  Umstand,  der  mit  fönschreiten- 
d  er  P  rozessor-  P  ow  er  ganz  lieh  el  i  m inie  rt 
wurde:  So  kamen  die  Polygonflitzer  mit 
"Virtua  Rating*  1992  flüssig  in  Fahrt,  und 
seit  "Ridge  Racer”  (1994)  halten  volltex- 
turieite  Straßenzüge  in  hoher  Auflösung 
die  Fans  in  Atem:  Die  Automatenrenner 
sind  auf  dem  Weg  zur  interaktiven  Live- 
Übertragüng.  Zuhause  mußten  16- Bit- 
Fans  mit  Mega  Drive  und 
Super  Nintendo  bis  auf  Aus¬ 
nahmen  ("Stunt  Raee  FX  T, 
1994 )  noch  mit  Bitimps 
spielen:  Erst  auf  den  32- 
Bittcrn  geht  die  Polygon- 
Post  ab.  Das  Rennspieb 
Genre  erlebt  seither  einen 
Boom  ohnegleichen:  Kaum 
ein  Videospieler  kann  sich 
dem  Reiz  der  schnellen  PS- 
Orgten  entziehen,, .  cb 


"Final  Lap15  auf  der  PC- Engine: 
Spätere  Updates  der  Serie  erlaubten  dank 
Multitap  bis  zu  drei  Spieler  gleichzeitig, 
um  den  Fl  -  Sieg  zu  fahren. 


1990-1995 

am 

i  der  Polygon-Erfahrung  bei  ”Hard  0HvmifT 
(Atari,  1939^ stellt  Sega  1992  mit  Wirtua  Pa¬ 
cing”  einen  wegweisenden  Automaten  vor,  des¬ 
sen  Grafik  (bis  auf  dle%ii^$fgrund ebene) 
ebenfalls  vollständig  aus  VektorJli  (bzw. 

Polygone)  berechnet  wird,  Dynamik  ist  Trumpf: 

Mitkurzen  Musik-Sequenzen  wird  das  Passieren  eines  Checkpoints  zelebriert, 
Raachwolkchen  küpden  von  extremer  Reifenbelastung.  Verschönernde  Texturen 
waren  damals  jedoch  noch  zu  aufwendig,  dafür^spielt  sich  der  Sega-Klassiker  so¬ 
wohl  auf  dem^utomaten  als  auch  auf  der  32X-Hardware  imjjner  noch  sehr  gut.  Die 
1995  erschienene  Saturn-Version  hatte  ein  Dutzend  Strecken  statt  der  üblichen 
drei,  wurde  aber  von  der  rasend  schnellen  Genre-Entwicklung  förmlich  überrollt: 
Bereits  drei  Jahre  nachdem  fulminanten  Automaten-Debut  wdflte  schon  kein  32- 


Jser  mehr  auf  Textüten  verzichten, 

|  Sega  1994 


WERTUNG 


Hervorragende  Umsetzung  mrf  £jrfra-4ufo:  Einer  der  wenigen  Top- Hits  für  die  32X-Pla  ttform, 

-  1395|^VM.|HT*  *  * 


Saturn 


Umfangreiche  32-Bn-AdapUon.  die  technisch  schon  hei  Erscheinen  hoffnungslos  veraltet  war. 


g/ 


Vor  der  Vielfalt  ei¬ 
nes  Brand-Prix  kapi¬ 
tulierten  die  Auto¬ 
maten- Design  er  der 
frühen  Achtziger 
Jahre  und  verließen 
sich  auf  das  Medk 
um  Fflrm  1983  etwa 
veröffentlichte  Taito 
mit  "Laser  BP“  [s  u ,] 
eines  der  populären 
Lase  rd  i  sc  -5p  i  eie : 

Bra fisch  beein¬ 


druckend.  machte 
mangelnde  Inter¬ 
aktivität  und  zu 


große  btdranfällig- 
keit  der  Hardware 
diesen  Videospiel - 
□inus  den  Daraus. 
Del  Name os  Poly- 


gon-Debut  "Winning 
Run"  [1989.  Bild 
oben]  war  es  mit 
dem  Üe  t  aif rejc  h  t  u  m 
der  Rennstrecke 
noch  nicht  allzu  weit 
her.  Seitdem  geht 
es  allerdings  Schlag 
auf  Schlag^  Jedes 
Jahr  bringt  neue. 


"Mid night  Run" 
von  Konarni: 
Packende  Nachtfahrt 
durch  die  City. 


aufwendigere  und 
schnellere  virtuelle 


Mo  tor-  Sch  I  a  ölten 


auf  die  Arrade- 
Monitore. 
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jjj  Termin-Terror 


it  Freude  beobachte  ich,  wie  Sony 
seine  Fühmngsposition  durch  eine 
sehr  gute  Marketing-Strategie  behauptet. 
Sony  senkt  die  Preise  und  laßt  die  For¬ 
me!  "Zwei  Play station-Spiele  für  einen 
N64-Titd,f  immer  wahrscheinlicher 
werden.  Doch  leider  wird  die  Arbeit 
durch  viele  Drittanbieter  erschwert; 
Playstation -Besitzer  werden  immer  öfter 
mit  Wartezeiten  geschockt,  die  selbst 
dem  N64-Release  alle  Ehre  machen.  Die 
Au fzäh I  u ng  der  g rö I ist e n  V erspä t l i n ge n 
würde  Eure  Leserbriefseiten  sprengen, 
deswegen  verbleibe  ich  bei  einem 
meiner  Ueblingsheispiele:  Im  letzten 
Sommer  las  ich  über  den  anstehenden 
Release  von  "Rock'n'Roll  Racing".  wenig 
später  habt  Ihr  geschrieben,  daß  der 
Titel  auf  Weihnachten  verschoben  w  ur¬ 
de.  Meine  Stimmung  sank,  als  ich  dann 
vt )  n  ein  er  Verl  e  gu  ng  auf  I  997  erft  ihr. 
"Macht  nichts,  kommt  es  eben  im 
Frühling1'*  sagte  ich  mir.  Aber  wieder 
Fehlanzeige!  Bis  jetzt  habe  ich  noch 
keinen  einzigen  Preview  über  das  Spiel 
gelesen!  Ich  frage  mich  wirklich,  was 
sich  Interplay  dabei  denkt. 

Audi  die  unausgeglichene  Titel -Ver¬ 
teilung  auf  die  einzelnen  Genres  ist  ein 
Playstation-Problenv  an  dem  die  Spiele¬ 
hersteller  endlich  etwas  ändern  sollten! 
Ich  mag  Rennspiele,  aber  müssen  es 
denn  gleich  so  viele  sein!  Außerdem  gibt 
es  viel  zu  viele  Sport -Titel.  Wenn  ich 
Sport  treiben  will,  dann  gehe  ich  nach 
draußen  und  spiele  Fußball.  Weiter 
geht's  mit  Beat’eni-Up-Titeln,  Klar  macht 
es  Spaß,  einem  Freund  im  Zweispieler- 
Modus  ordentlich  eins  auf  die  Nase  zu 
hauen,  aber  hei  dem  Innovationsmangel 
braucht  man  keine  fünf  neuen  Genre- 
Vertreter  pro  Monat. 

Der  PC  wird  geradezu  von  Echtzeit- 
Strategie-Spielen  überschwemmt.  Es 
kann  doch  nicht  so  schwer  sein,  einige 
davon  für  die  Playstation  zu  konvertie¬ 
ren.  Mir  würden  drei  gute  Strategien te) 
pro  Jahr  vollkommen  reichen. 


lr  Wann  erscheint  "Rück'n'Roll-Racing"? 

2,  Wie  lange  müssen  wir  noch  auf 
"AlphastonrT  warten?  (Auch  schon  ein 
halbes  Jahr  überfällig) 

3.  Kommt  "Master  of  Orion"  für  die 
Playstation? 

-t.  Ich  behandele  meine  CDs  immer  or¬ 
dentlich,  trotzdem  finde  ich  schon  nach 
wenigen  Stunden  Spielzeit  Kratzer  auf 
den  Silberlingen.  Woran  liegt  das? 

Christoph  Husfetdt 


Hersteller  orientieren  ihr  Angebot  an  der  Nach- 
-  und  3D-Reat‘em-Ups  und  Autorennspiele 
momentan  hoch  im  Kurs.  Das  Herumexperi- 
mit  Nischen-Genres  wie  Rollern  oder 
Strategiespielen  ist  riskant  -  Entwickler  und  Her¬ 


steller  scheuen  den  Mißerfolg.  Das  Angebot  wird 
erst  ausgewogener,  wenn  die  Sonderlinge  bessere 
Absätze  erzielen  -  derzeit  lohnt  sich  in  den  meisten 
Fällen  nicht  mal  eine  Lokalisierung:  Ehe  sich  der 
Pubüsher  zu  einer  aufwendigen  Übersetzung  und 
Synchronisation  für  einen  unsicheren  Titel  durch¬ 
ringt  wird  lieber  die  nächste  3D-Keilerei  auf  den 
Markt  gebracht.  Die  Umsetzung  ist  günstiger,  die 
Verkaiffszahlen  berechenbarer. 

Zu  Deinen  fragen: 

1  Interplays  "Rock'n  Rofl-Racing"  erscheint  nur 
noch  sporadisch  auf  den  Release-Listen  -  wir 
halten  eine  Veröffentlichung  für  unwahrscheinlich. 

2.  Mach  mehreren  Namensänderungen  und  Ver¬ 
schiebungen  hat  Psygnosis  den  Titel  auf  Eis  gelegt. 

3.  Weder  von  "Master  of  Orion ‘  noch  vom  Nachfol¬ 
ger  sind  Playstation -Umsetzungen  geplant. 

4.  Vermutlich  werden  Deine  CDs  von  einem  un¬ 
sauber  justierten  Laufwerk  zerkratzt:  Die  CD  liegt 
schief  und  kratzt  über  den  Rand. 

Luder-Link 

ch  liebe  Abenteuerspiele,  und  in 
meinen  Augen  ist  The  Legend  of 
Zelda11  für  das  Super  NFS  eines  der 
besten  und  umfangreichsten  Spiele,  Als 
1993  das  CDi  auf  die  Leute  losge lassen 
wurde,  war  klar,  daß  "Zelcla:  Der 
Zauberstab  von  Garnelon1'  und  "Link:  Die 
Fratzen  des  Bösen"  ein  Muß  für  mich 
waren,  Aber  die  Enttäuschung  über  diese 
"Zdda"-Reihe  war  groß.  Wer  die  Titel 
gespielt  hat.  weiß  Bescheid. 

Neulich  blätterte  ich  in  MANAG  6/94, 
Dort  fand  ich  einen  Artikel  überden 
dritten  Teil  dieser  Sage.  Aber  "Zelda's 
Ad  venture”  für  das  CDi  ist  niemals  er¬ 
schienen.  Meine  Frage;  Ist  "Zelda  64" 
eine  Entsetzung  des  CDi-Titels  oder  han¬ 
delt  es  sich  um  eine  N64- Neuentwick¬ 
lung?  Ich  hoffe  doch,  daß  Nintendo  eine 
bessere  Lösung  als  die  v  erwackelte  CDi- 

Steil e n I llg  (in d et .  Carlo  Götz.  L Lixe rrt b ure 

Wie  in  unserem  Preview  angeführt,  ist  “Zelda  64' 
eine  Nintendo- Entwicklung  und  kein  Philips-Spiel. 
Entgegen  Miyamotos  Polygon-Elfen  ist  die  CDe 
Prinzessin  ein  klassischer  2D-Held  -  klein, 
pummelig  und  vorgerendert,  aber  ohne  Verwandt¬ 
schaft  zu  den  Nintendo-Geschopfen. 

I\l64-Debatten 

wj  le  PAL-Umset  Zungen  der  N64- 

Spiele  sind  katastrophal.  Man  kann 
doch  erwarten,  daß  bei  Preisen  von  bis 
zu  160  Mark  und  langen  Wartezeiten 
vollwertige  Umsetzungen  erscheinen  - 
ohne  PAL-Balken  und  Geschwindigkeits¬ 
verlust!  "Mario  Kart"  und  "Wave  Race" 
sind  ein  Debakel,  Gott  sei  dank  habe  ich 
mir  die  Titel  nicht  gekauft,  sondern  nur 
in  der  Videothek  ausgeliehen.  Meine 
Kollegen  haben  ihre  N64-Konsolen  alle 
wieder  verkauft.  Ich  leihe  mir  nur  noch 
Spiele  aus  -  mit  dem  Kauf  warte  ich  aut 


bessere  Umsetzungen.  Ihr  könntet 
übrigens  mal  ein  Special  über  PAL- 
An pass ungen  bringen  -  bei  Nintendo 
verändert  sich  nur  etwas,  wenn  Kritik 

geübt  wird!  Wern  er  Krüger,  Ehingen 


n  MANAG  7/97  beschwert  sich 
Euer  Leser  Lars  Keller  darüber,  daß 
er  trotz  Vorbestellung  bis  Ende  März  auf 
sein  N64  warten  mußte,  Ein  Alptraum, 
nicht  wahr?  Ich  habe  meine  Konsole  am 
3,  Mär/  bestellt  und  hatte  sie  am  26, 

Marz  in  den  Händen  -  zwar  ohne  Spiel* 
aber  immerhin.  Dann  wurde  laut  Lars 
Müller  sein  Enthusiasmus  durch  die 
schlampige  PAL- Anpassung  von  "Mario 
64pr  gebremst.  Ich  glaub/  ich  krieg'  ‘ne 
Krise,  Ich  habe  zwar  nie  die  Nippon¬ 
oder  die  US -Version  gespielt,  aber  -  oh 
Gnade -das  Spiel  Ist  ja  wohl  schnell 
genug,  um  sich  drei  bis  vier  Stunden 
täglich  damit  beschäftigen  zu  können, 
Außerdem  ist  es  eines  der  ersten  Spiele 
für  das  N64  gewesen;  Nintendo  wird 
froh  gewesen  sein,  für  den  BRD-Kelease 
überhaupt  ein  Spiel  zu  haben, 

Dann  beschwert  sich  Lars  über  die  billi¬ 
gen  Datei -Memory-Gards.  "Selbst  schuld", 
sage  ich.  Ich  habe  auch  Turok"  gekauft, 
und  nur  einen  Tag  später  fand  ich  bei 
Karstadt  die  l  S- Version  des  Ongtnal- 
Memon- -Packs  von  Nintendo  -  rundum 
kompatibel  zur  PAL-Konsole.  Ist  doch 
verständlich,  daß  die  Konsumentenbe¬ 
ratung  über  die  Benutzung  von  Fremd- 
anbieter-Zubehör  sauer  war.  Außerdem 
ist  mir  die  Meckerei  über  hohe  Preise 
unverständlich.  Die  Super-NES-Module 
kosteten  139  Mark  und  trotzdem  hat  sich 
damals  keiner  beschwert.  Außerdem 
zeichnet  sich  laut  Lars  eine  Tendenz  in 
Richtung  kindgerechter  Software  ab. 

Das  ist  in  meinen  Augen  falsch.  Ich  ( 1 S 
Jahre)  habe  in  "Mario  64"  schon  Proble¬ 
me  gehabt,  alle  Sterne  zu  finden.  Ich 
glaube  kaum,  daß  ein  Achtjähriger  sie 
schneller  findet.  Auch  finde  ich  Polygon- 
Spiele  viel  "spaßiger"  als  vorgerenderte 
Szenarien.  Zu  Nintendos  Familienwer¬ 
bung:  Meine  Oma  wird  sich  wohl 
niemals  ein  N64- Spiel  kaufen  -  es  sei 
denn,  cs  erscheint  eine  Art  "Kaffee¬ 
klatsch  64",  Auch  Nintendos  Preis¬ 
senkung  finde  ich  in  Ordnung  -  obwohl 
ich  selbst  noch  399  Mark  gezahlt  habe. 
Sony  hat  doch  auch  den  Preis  gesenkt 
und  keiner  hat  he ru ingeniösere 
Sebastian  Holtdorf  (selbe  Seite)  hat  das 
gleiche  Problem  wie  Lars;  Er  versteht 
nicht,  warum  das  N64  weder  Playstation 
noch  Saturn  ist.  Ich  hatte  selber  mal  eine 
Playstation  -  und  würde  nicht  wagen, 
ihre  technische  Leistung  in  Frage  zu 
stellen.  Meine  Spiele  waren  alle  genial  - 
bis  auf  eine  Ausnahme,  und  daran  war 
ich  selber  schuld. 

Auch  die  Kritik  am  Fehlen  eines  RGB- 


Ausgangs  beim  N64  verstehe  ich  nicht. 
Ich  betreibe  mein  N6f  mit  dem  he  ige¬ 
legten  Antennenkabel  und  habe  bis  jetzt 
kein  Problem  damit,  daß  mich  Mario 
oder  sonstwer  ohne  scharfe  Texturen 
ang  tickt. 

Aber  die  beiden  Mitspieler  stehen  nicht 
alleine  da:  Auch  ein  Kumpel  von  mir 
war  von  der  Playstation  begeistert  - 
besonders  von  den  genialen  Tekken  21'- 
Abspännen.  Kaum  zeigte  ich  ihm 
"Shadows  of  the  Empire",  bekam  er  d- 
nen  Lachkrampf,  "Standbilder  und  Text 
als  Abspann  -  wenn  das  die  Zukunft 
sein  soll,  na  dann  gute  Nacht!"  Ich  habe 
ihm  bestimmt  hundertmal  erklärt,  daß 
Module  nicht  die  Speicherkapazität  einer 
CD  haben,  aber  ohne  Erfolg... 

Ansonsten  möchte  ich  Euch  zu  dem 
N64- Sonderteil  gratulieren  -  und  noch 

Viel  Erfolg!  Hotger  Hauschim,  Harzburg 

An  dieser  Stelle  eine  Hiobsbotschaft  für  alte,  die 
sich  noch  ein  NTSG-N64  zulegen  wollen:  Die 
jüngste  M64-Auflage  in  Japan  und  den  USA  kann 
nicht  mehr  auf  RGB  geeicht  werden  -  wer  noch  ein 
umbaufähiges  Gerät  ergattern  will,  muß  sich  sputen 
und  beim  Händler  die  Restbestände  plündern. 

Punkt  füir  Punkt 

Sch  sammle  Euer  Blatt  schon  seit 
’94,  und  in  jeder  Ausgabe  gab  cs 
mindestens  einen  Fehler,  Die  schlimm¬ 
sten  folgen  nun:  Ihr  habt  beispielsweise 
in  Ausgabe  1 0/96  "Bubble  Robbie"  und 
"Casper"  (beide  für  die  Playstation)  gete¬ 
stet,  Beide  haben  64%  für  Grafik  erhal¬ 
ten.  Wieso?  Bub  und  Bob  bewegen  sich 
auf  dem  grafischen  Niveau  eines  €64- 
Tilels,  während  "Gas per"  mit  Transparenz 
und  ähnlichen  Effekten  protzt.  Reichlich 
komisch!  Es  gibt  aber  noch  ein  viel  kras¬ 
seres  Beispiel:  ln  MAN1AC  1/97  wurde 
"Iron  &  Rlood"  sowie  "William's  Arcades 
( heulest  Hits"  getestet.  Dabei  kamen 
Grafik- Wertungen  von  40%  für  die 
Compilation  und  46%  für  das  3D- 
Beat'em-l'p  zustande.  Gehen  wir  mal  da¬ 
von  aus,  daß  die  Arcade-Titel  1:1  umge¬ 
setzt  worden  sind.  Wie  kann  es  sein,  daß 
deren  Optik  fast  ebenso  gut  ist  wie  bun¬ 
te  (damit  meine  ich  mehr  als  sechs 
Farben)  und  voll  animierte  Polygon- 
Grafik?  Extrem  komisch!  Außerdem  stellt 
Ihr  für  die  Spiele  ab  und  an  völlig  nutz¬ 
lose  Waffen-  sowie  Item- Listen  zusam¬ 
men,  So  geschehen  in  Ausgabe  5/9?  bei 
"Syndicate  Wais".  Das  komische  Menü 
ti  1  ie  r  Wa ffe: nstä  rke ,  Rei d nveile  und 
Energieverbrauch  war  zum  einen  unvoll¬ 
ständig  und  zum  anderen  irreführend 
(vor  allem  verbraucht  die  Minigun  mehr 
Energie  als  der  Puls-Laser), 

Zudem  werden  PC-Lfmsetzungen  und 
allgemeine  Fortsetzungen  nicht  richtig 
behandelt.  So  habt  Ehr  z.B,  bei  "Terror 
from  the  Deep"  nicht  erwähnt,  daß  alle 


Eorschungs- Aspekte  aus  dem  ersten  Teil 
wieder  vertreten  sind  -  nur  unter  ande¬ 
rem  Namen.  Bei  "Command  &  Conquer" 
wiederum  habt  Ihr  uns  vorenthalten,  daß 
der  Schwierigkeitsgrad  nicht  einstellbar 
ist  (manche  Missionen  sind  fast  unspiel¬ 
bar),  ebensowenig  seid  Ihr  darauf  einge¬ 
gangen.  daß  Gebäude  nicht  erst  aufge¬ 
baut  werden,  sondern  sofort  in  der 
Pampa  stehen. 

Auch  Eure  alle  Jubeljahre  erscheinenden 
Player's  Guides  laugen  nichts.  Was  habe 
ich  von  einem  Spielführer,  der  nicht  er¬ 
wähnt,  daß  ein  Charakter  erst  nach 
einem  Dialog  Informationen  ausspuckt 
(so  geschehen  bei  "Breath  of  Lire  2"). 

Kane  of  Nod 


3D-0ptik  und  grelle  Farbwahl  machen  noch  keine 
gute  Grafikwertung:  Neben  Technik  und  künstler¬ 
ischer  Interpretation  beachten  wir  auch,  ob  die 
Grafik  zum  Spielgeschehen  paßt,  dieses  sinnvoll 
unterstützt  und  für  Übersichtlichkeit  sorgt  -  und 
hier  schneidet  ein  karger,  aber  sauberer  2D-Scrol!er 
besser  ab  als  ein  vermurkstes  Polygon-Gehampel 
Außergewöhnliche  Tipsseiten  wie  die  "Breath  of  Fi  re 
2"-Losung  waren  als  Poster-Addon  zum  Ausheften 
gedacht:  Auf  zwei  bis  vier  Seiten  können  wir  nun 
mal  nicht  alle  Details  eines  Spieles  erläutern. 


Quo  Vadis 
MAIXIlACs? 


nde  96  hatte  ich  befürchtet,  daß 
einige  MAN ! AC - M i tglteder  zur  PO 
Xtreme  wechseln  würden,  und  langsam 
aber  sicher  sah  ich  meinen  Verdacht 
bestätigt.  Das  Aus  bl  eiben  von  Heinrich- 
Len  liardt -Tests  war  aufgrund  der  bereits 
von  Anfang  an  recht  seltenen  Mitarbeit 
abzusehen.  Aber  was,  bitteschön,  ist  mit 
Winnie  los?  Hat  er  E  rlaub  oder  einfach 
keine  Lust  mehr? 

Desweiteren  gibt  es  Kritik  an  Eurem 
Playstation-Spedal,  Hättet  Ihr  nicht  ein¬ 
fach  die  Spicispaß- Wertung  abdrucken 
oder  wenigstens  auf  die  MAN 3 AO Aus¬ 
gabe  mit  dem  jeweiligen  Test  verweisen 
können? 


Außerdem:  Habt  Ihr  eigentlich  die  Spiele 
"AquanauEs  Holiday"  und  "Cool 
Boarders"  getestet?  Vielleicht  habe  ich 
die  Artikel  einfach  übersehen... 

Zu  meinem  Hauptanliegen:  Im  aktuellen 
Controller- Dschungel  wäre  es  nicht  nur 
für  mich  interessant  zu  erfahren,  ob  ein 
Zubehör-Teil  etwas  taugt  oder  man  es 
besser  im  Regal  stehen  lassen  sollte. 

Das  sogenannte  Performer-Lenkrad  zum 
Beispiel  ist  alles  andere  als  robust. 


Dominik  Lang,  Mamaschaff 


"Aquanaut  s  Holidays"  halten  wir  wegen  der  unge¬ 
wöhnlichen  Thematik  nach  M  AN  !AC- Maß  staben 
nicht  für  bewertbar  (gilt  auch  für  "Parappa  the 
Rapper”),  '  Cool  Boarders"  haben  wir  im  Import-Teil 
von  MAJVIAC  11/96  mit  52%  Spielspaß  getestet. 
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NINTENDO 


NES  +■  4  Pads  4  13  Spiele  (Mario. 
Mega  Man2,  The  Simpsons 
Gradlus,  Mlghty  Final  Fight,  König 
der  Löwen.,.)  alles  zusammen  für 
800  DM! 

Tel.  089/2022169  (ab  15  Uhr) 


Super  NES-Chealheft  mit  Cheats, 
Codes,  Tips  usw.  zu  über  130 
SNES-Sgielen.  Din  A4-Heft.  nur  15 
DM  inkl.  Porto.  Nachnahme  +  60 
DM.  Bitte  immer  System  angebenf 
Christian  Dahl,  Feldstr.53,  21335 
Lüneburg. 


Actionspiei64  +  Adapter  4  Turok  + 
Mario64  +  SotE.  nur  komplett  für 
380  DM' 

Tel.  04651/3627  (ab  20  Uhr.  Tim) 


G8:  Dialogkabel  10  ÜM.  Adapter  10 
DM  Race  Days  (2  Spiele)  15  DMP 
Rescue  of  Bobette  10  DM,  Top 
Ranking  Tennis  15  DM.  Jurassm 
Park  TO  DM  oder  alle  Games  zusam¬ 
men  für  45  DM1 
Tel.  039833/20242  (Marian) 


Nmiendoß4-Spiele  und  coole 
Hardware  zu  günstigen  Preisen,  evtl, 
auch  Tausch  möglich! 

Tel,  030/3312204 


Super  NES-Chealhett  mit  Cheats, 
Codes.  Tips  usw.  zu  über  130  SNES- 
Spielan,  Din  A4- Heft,  nur  15  DM 
inkl.  Porto.  Nachnahme  4  60  DM. 
Bitte  immer  System  angeben! 
Christian  Daht,  Feldstr.53.  21 335 
Lüneburg, 


Nin1endc64:  Perfect  StrikerSQ  DM. 
SNES;  Samurai  Shodown,  Twin  Bee, 
Plok.  DKC1,  SR  FX,  SoM.  Legend. 
Batman  Returns  &  Mickey  Mama, 
alle  zusammen  für  150  DM. 

Tel  07161/72093  (Max) 


NintendoGd-Cheatheft  mit  Cheats, 
Codes,  Tips  usw,  zu  ca.  20  N64- 
Spielen.  Din  A4  -  Heft,  nur  15  DM 
inkl.  Porto,  Nachnahme  +  60  OM. 
Bitte  immer  System  angeben! 
Christian  Dahl,  Feldstr.53.  21335 
Lüneburg. 


SNES  +  20  Spiele  lu.a.  Donkey 
Kong  1+2.  Yoshis  Island.  NBA  Jam 
TE)  +  2  Pads  +  Ascli-Pad  4  Super 
Game  Boy  +  Action  Replay  zusam¬ 
men  für  700  DM,  NP  2600  DM  Alles 
Pal  &  100%  ok! 

Tel.  07731/71845  (Oii) 


SNES  +  10  Spiele  +  2  Pads  4  Super 
GB  +  GB-Spiele  für  VB  500  DM 
Tel.  089/676073  (ab  13  Uhr) 


SNES  +  4  Pads  +  5-Spieteradapter  4 
über  20  Module  +  Super  Game  Boy 
+  ca,  80  Nintendo-Magazine,  Preis 
VS.  Tel.  05231/570505 


NG4-Module:  Starfox  jp  1 50  DM, 
Turok  us  120  DM.  Pilo1wings64  us 
110  DM,  Mario64  jp  90  DM. ' 

Tel  06021/48401  (ab  17  Uhr.  Holger) 


Nin1endo64  4  Rad  +  Memory  Card  4 
Marlo64  4  Pilotwings64  + 
Waverace64  +  Turok  +  Starwars  ( al¬ 
les  Pal)  komplett  für  700  DM  (NP 
1000  DM).  Tel.  08638/72785  (Jan) 


PLAYSTATION 


Tausche  PS-  £  NG4-Spiele  (dt)! 
Heba/suche  aktuelle  Spiele,  suche 
z.B.  Exhumed,  Lost  Vikings2  ua 
Verkaufe  oder  tausche  gegen  Spiele 
&  Zeitschriftsammlungen. 

Tel.  07354/1437  (ab  17  Uhr) 


Suche  Tauschpartner  für  PS- 
Spiele!  Biete  Soviel  Strrke.  Fifa  96. 
Moto  X.  Resident  Evit, 
Wrestiemania,  Destruction  Derby. 
NHL  Face  Off  &  Powermove 
Wrestling!  Schickt  mir  am  beste 
eine  Liste  mit  Euren  Games! 
Frankhauser  Martin,  Bleichweg  6, 
3 360  H erz ogen buchsee,  Sc h we iz 


(Ver)kaufe  &  lausche  Games  für 
Playstation  &  N64  Habe  und  suche 
neuere  Spiele.  Habe  z.B.  Rage 
Racer,  Turok,  Mario  Kart,  Waverace 
u.s.w,  Tel.  07354/1487  (ab  17  Uhr) 


Playstation  (nur  Konsole,  ohne 
Controller  und  Spiele)  evtl,  mit 
Memory  Card  für  VB  150  DM  (170 
DM  mit  MC).  Anschlußkabet  nicht 
erforderlich.  Konsole  ohne 
Wärmefehler  (100%  seriös)! 

Tel.  08251/4397  (Rupert) 


Kaufe  Playstation-Spiele  bis  30 

DM.  GB-.  MD-  &  NES-Spiele  bis  10 
DM.  Suche  auch  N64  und  Game 
Boy.  Tel.  05621/2231 


Sony  Playstation-Spiele  Warhawk 
(us)  &  Wipeout2097  (us).  Wichtig, 
nur  usl  Zahle  gut. 

Tel.  0261/3002947 


Suche  Toukon  Retsuden2,  Rage 
Racer,  Suikoden  (nur  us/dt)  oder 
Bushido  Blade  (dl/us/jp  egal),  Biete 
zum  Tausch  BJazmg  Dragons  (Pal). 
100%  wie  neu 
Tel.  08807/91996  (evtl.  AB) 


RK  AUFE 


1 


Betender  ol  the  Crown  für  NES! 
Tel,  08807/91996  (evtl.  AB) 


importspiele  für  Ntnlendo64' 

Tel.  09131/55732  (ab  18  Uhr) 


Mega  Drive:  Cadash,  Humans, 
Sword  of  Soban.  Master  of 
Monsters,  Wheel  of  Fortune  & 
King's  Bounty!  Tel.  0711/694044 


Für  Saturn:  NFS.  iron  Storni,  Sega 
Ages  Voi.l ,  Biete  zum  Tausch  Sega 
Ralfy,  Myst.  Cyber  Speedway, 
Andretti  Racing,  Suche  auch  Mario 
Kart64!  Tel.  0172/3229833 
(ab  18  Uhr  &  Wochenende) 


X-Com  Enemy  Unfcnown  für  PSX. 
zahle  je  nach  Zustand  bis  100  DM. 
Tel.  0761/80344 

Ria  Soccer  97  für  Playstation,  auch 
ohne  Anleitung.  Zahle  bis  zu  50  DM. 
Tel.  04152/78155  (Hannes) 

Dringend!  Suche  Resident  EvilZ 
(jp),  zahle  bis  zu  80  DM  oder  tau¬ 
sche  gegen  MK  The  Movie  (VHS) 
Orglnal  mit  org.  Plakette  auf  der 
Kassette. 

Tel  03492/128300  (ab  14  Uhr) 

PSX-Spiele:  Fl,  Baphomets  Fluch, 
Fifa  97,  Davis  Cup.  Sampras 
Extreme  Tennis  für  ie  40  DM. 
lei.  02561/5331  (ab  18  Uhr) 


PSX-Spiele;  Int.  Superstar  Soccer 
Pro,  Tenka  Lifeforce,  Wing 
Commander4.  Strategiespiel  und 
viele  andere  mehr.  Suche  auch  kom¬ 
plette  Sammlungen  +  Konsolen  für 
N 64 ,  NES,  GB  usw.  Bitte  meldet 
Euch  unter:  Tel.  0641/970436 


Playstation  (nur  Konsole,  ohne 
Controller  und  Spiele)  evtl,  mit 
Memory  Card  für  VB  150  DM  (170 
DM  mit  MC).  Anschlußkabet  nicht 
erforderlich  Konsole  ohne 
Wärmefehler  (100%  seriös)! 

Tel.  08251/4397  (Rupert) 


Kaule  folgende  Konsolen  PO 

Engine/GT.  Turbo  Gratx  Core  Duo 
Super  CD-Roms,  Marty  sowie 
Zubehör  und  alles  an  Spielen,  Hus  & 
CD-Roms.  Angebote  mit  Listen  an: 
Holger  Winkelmann,  Gaußstr.l 2, 
47441  Moers, 


Tausche  &  (ver)kaufe  Jaguar-  und 
Lynx-Spiele.  Habe  NBA  Jam  TE,  Iron 
SoldierZ  uvm  Suche  alles  mögliche 
für  Lyn*  &  Jaguar.  z.B.  Towers2, 
European  Soccer  usw.  Auch  N 64 ! 
Tel,  07762/3646  (bis  22  Uhr) 


Kaufe  und  verkaufe  ständig  Spiele, 
Konsolen  und  Zubehör  für  Sony  PS, 
N64,  MD,  SNES  und  GB.  Zahle  sehr 
guten  Preis  auch  für  ältere  Spiele. 
Traut  Euch  und  ruft  am 
Tel,  09603/1764  oder 
Tel,  0172/9792398  (Chris) 


Dringend  alte  deutsche 
Soltwarezeitschritten  ASM- 
Ausgaben  vom  Jahr  1986-1991 
(Aktueller  Software  Markt),  zahle  so¬ 
gar  den  Neupreislil  Schickt  Eure 
Listen  an: 

Karl  Markus,  Unterlreundorf3; 
94327  Bogen,  Tel.  09962/1607 


Kaufe  und  tausche  Spiele  &  Geräte 
für  N64,  SNES,  PSX,  GB  &  MD 

Nehme  auch  gerne  größere 
Sammlungen!  Suche  auch  PC- 
Spiele,  Angebote  an: 

Dieter  Tegler,  Pauf-Hlndemith- 
Str.10,  37574  Einbeck. 

Tel,  0172/5304032 


Playstation,  Nintendo64.  Super  NES, 
Nintendo.  Game  Boy.  Game  Gear  ä 
Mega  Drive  je  mit  Spielen.  Spiele 
auch  einzeln,  sowie  Zubehör  (Pads, 
Spieleberater  usw.).  Alles  anbieten 
Tel.  05543/592  (Sabine) 

Final  Fantasy7  (jp)  100  DM.  Bushido 
Blade  70  DM.  Super  Streetfighter2 
Turbo  300  30  DM,  Gex  3 DO  30  DM, 
Fighters  Megamix  60  DM.  Samurai 
Shodown  3DO  30  DM  usw.  Kaufe 
Spiele  für  Saturn  &  PSX 
Tel.  0251/212846  (Sho-Ryu-Ken!) 

(Ver)kaufe  &  tausche  Spiele  & 
Konsolen  für  alle  möglichen 
Systeme  Kaufe  &  tausche  ganze 
Sammlungen,  verkaufe  auch  Spiele 
für  PC-Engine,  Atari 7 8 00,  VCS, 
Philips,  Vectrex  usw 
Tel.  089/1403732 

Video  Games  1/95,  Erst-  &  Letzt- 
ausgabe  des  Qfficial  UK  Playstation- 
Magazines,  Tel  07541/4981  (Jens) 


röhrender  oT  che  Crown“ 

I  IClnBmavvsre.  13B7]  wur¬ 
de  Für  den  Amiga  ent¬ 
wickele  und  geraume 
*V5|  Zeit  später  für  das  NE5 
ül  [Bild]  umgesetzt,  Als 
tapferer  Ritter  war  es  Eure 
Aufgabe,  mit  Eroh er unys Zügen 
und  Turnieren  mittelslter- 
liehe  England  zu  einem  Reich 
zusammenzufassen.  Von  dem  mittelprächtigen 
5  trat  eg  Je  spiel  wurden  über  eine  Million  Stück  verkauft. 


Act  Ion - 


Keine  Borge,  olle  kommen  dran=  De 
sich  diesen  Monat  zwei  Leser  darü¬ 
ber  beschwert  hohen,  daß  Ihre 
Kleinanzeigen  nicht  gedruckt  wer¬ 
den.  muß  ich  die  Sachlage  klären. 
Bis  auf  Anzeigen  dreister  Raubko¬ 
pierer  wandern  alle  Zuschriften  in 
die  M  AMI  AL.  die  in  der  Redaktion 
an  kam  men.  Jeden  Monat  errei¬ 
chen  uns  jedoch  auch  beschädigte 
Briefe,  die  Eure  fünf  Mark  nicht  mehr  enthalten.  Eine 
kurze  Notiz  der  Post  weist  auf  einen  Maschinen  Fehler 
hin.  Es  Ist  auch  denkbar,  daß  diese  Maschine  einige 
Briefe  ganz  verschluckt:  Legt  das  Bold  also  Heber  In 
BrieFmarkon  bei.  Euer  Otllf 


SUCHE 


Dringend  NES  Spiele  (8  Bit)!!! 
Schickt  Eure  Listen/ Angebote  am 
F.  Zöllner,  Lindenslr.il,  85107 
Baar-Ebenhausen. 


Verzweifelt  Final  FantasyS  lür 
SNES,  zahle  jeden  Preis! 

Tel  0043/72368177  (Gregor,  Öster¬ 
reich) 


Kaufe  aktuelle  Games  &  komplette 
Sammlungen  für  N64,  SNES,  NES  & 
GB!  Suche  auch  Sony  PSX  (Pal)  mit 
Sammlung,  suche  ganz  besonders 
für  NES-  Chip  &  Chap2! 

Tel.  0641/970424  (Kirsten) 


PSX-Games.  z.B  Striker,  Resident 
Evil2,  Discworld,  Fifa  97,  4x4  usw. 
Nur  Pal-Spiele!  Biete:  FL  RRR,  Ran 
Soccer,  Resident  Evil,  Tomb  Raider. 
Rise2.  Command  &  Conquer  usw. 
Tel.  07461/1 61 208  oder 
Tel,  07461/8677  (Ali) 


Komplettlösungen  lür  Casper  & 
Resident  Evil  Wer  verkauft 
Playstationmagazine  inkl.  Demo- 
CD 's?  Angebote  an: 

Markus  Fehr,  Kolpingerstr.lQ, 
78224  Singen.  Tel.  07731/60104 


Tomh  Raider  für  PSX  bis  70  DM  [ 
Tel  089/8411809  (ab  19  Uhr, 
München) 


Kl  Gold  160  DM.  Suche  außerdem 
Mario64  für  bis  zu  60  DM.  Verkaufe 
PSX-Spiele  Resident  Evil  jp  25  DM 
&  Alten  Trilogy  25  DM.  Ruft  doch 
mal  an: 

Tel.  06669/24 14  oder 

Tel  016953/5755645  {Thomas} 


SNES  +  Super  Mario  World  60  DM. 
ca.  20  Spiele  für  10-50  DM  (z.B. 
Starwing,  Secret  of  Maria,  Illusion  of 
Time,  Zelda  Castlevania  &  verschie¬ 
dene  Sportspiele),  aües  1 00%  funk- 
t ionstüchtig!  Tel,  07223/24301 


Mega  Drive  +  2  Pads  +  21  Spiele, 
Preis  VHS,  Tel  08133/2370 


SNES  +  3  Pads  +  15  Spiele  (EWJ1- 
2,  DKC2-3,  Illusion  of  Time,  Secret 
of  Mana,  Hon  King.  Zelda,  SF2 
Turbo,  Tiny  Toons,  Super  Mario,  SM 
All  Stars}  für  500  DM. 

Tel.  0511/2620941  [Malte  o.  Christof) 


Verkaufe  oder  lausche  Turok  90 
DM,  FifaG4  50  DM,  Waverace  70  DM 
(alle  Pal).  Tausche  gegen  ISS64! 
Biete  und  erwarte  Ware  in  1 00% 
Zustand  und  orgi naiverpackt. 

Tel,  06431/26634  (evtl.  AB) 


Saturn  +  6  Spiele  470  DM!  S. 

ShodownS  60  DM.  X-Mas  Nights  20 
DM  o,a.  Verkaufe  Sony-.  Nintendo- 
und  Sega-Spielel  Suche  Saturn  + 
Playstation-Spiele  [auch  mit 
Konsole).  US-Gamefan  8  DM.  Tel 
0251/212646  (Ya-Tai) 


PS-Sfiiele:  Wipeout2G97  60  DM, 
Burning  Road  40  DM,  Ridge  Racer 
Revolution  50  DM.  Deslruction 
Derby  25  DM.  Peter.  Postfach  4301. 
26033  Oldenburg. 


N64-SpieEe:  Starwars  -  Shadow  of 
t he  Empire  90  DM  &  Waverace64  80 
DM.  Suche  International  Superstar 
Soccer64!  Verkaufe  außerdem 
Saturn-Games  [jp)  zu  billigen 
Preisen.  z.B.  Digital  Pinball  35  OM. 
Tel.  07161/4095 1 


Super  Game  Boy  +  Action  Rep!ay3  + 
3  Pads  +  7  Spiele.  Suche  Playstation 
lür  200  DM.  Schreibt  an: 

Tobias  Zimmer.  Nelkenstr.8.  31171 
Nort  stem  men. 


Mega  Drive-Chealheft  mit  Cheats, 
Codes,  Tips  usw.  zu  über  75  Mega 
Drive-Spielen.  Din  A4-Heft,  nur  15 
DM  inkl.  Porto,  Nachnahme  +  60 
DM,  Bitte  immer  System  angeben’ 
Christian  Dahl.  Feldstr.53,  21  335 
Lüneburg. 


Verkaufe  oder  tausche  Sampras 
Tennis  70  DM^Ran  Soccer  40  DM, 
Total  NBA96  50  DM,  Deslruction 
Derby2  80  DM,  Fifa97  80  DM,  WWF 
in  your  House  80  DM  Suche  Crash 
Bandicoot,  3D-Pinball,  Pro  Pin  ball, 
Player  Manager,  Strategiespiel, 
Contra  &  Jet  Raid.  Tel.  03905/15385 


BoF2  30  DM.  S,  Metroid  +  SPB  50 
DM,  Chessmaster  45  DM.  J.  Strike 
40  DM.  EWJ  40  DM.  Mario  Kart  40 
DM.  Proöotector  35  DM,  SGB  35 
DM.  Castievania  30  DM  und  SMW 
20  DM,  Tel.  091 1/606997 


Mega  Drive-Chealhefl  mit  Cheats. 
Codes.  Tips  usw  zu  über  75  Mega 
Drive-Spielen  Dm  A4-Heft,  nur  15 
DM  inkl.  Porto,  Nachnahme  +  60 
DM.  Bitte  immer  System  angeben! 
Christian  Dahl,  Feldstr.53,  21335 
Lüneburg. 


Ca.  140  MD-,  40MCD-,  15  Saturn-, 
8  32X-,  9  Jaguar-  &  1 5  SPQ-Spreie! 
Zubehör  zu  3DÜ,  MDI  (50/60), 
CDX-V1.1  -Adapter,  Nintendo 
Starfox-Uhr!  Suche  MGH  o.ä,  4 
MCD1 .  Wondermega,  Nomad. 
Saturn,  PSX  u.a.  Auch  Spiele! 
Tel. /Fax  02421/971596  (bis  22  Uhr) 


Prügelspiel  50  DM.  Porsche. 
Hardcore  4x4  &  Suikoden,  Neo  Geo 
50/60  Hz  org,  verp.  250  DM.  Suche 
ä  verkaufe  Games  für  Turbo  Duo 
us/jp.  Verkaufe  Arcade-Soundtracks. 
Tel  089/57969370  (Chris,  evtl.  AB) 


PSX  +  Resident  Evtl  4  Disruplor  4 
Command  &  Conquer  4  3  Demos  4 
Memory  Card  [120  Blocks)  + 
Antennenkabel  für  VB  450  DM 
Tel  06821/4549  [Dennis.  14-20  Uhr) 


SNES  4  2  Pads  80  DM!  Topspiele  je 
30-70  DM,  z.B  Plok,  DKC,  Yoshi's 
Island,  Secret  of  Mana/Evermore, 
SMW,  M.  Ninja,  All  Stars.  Alles  zu¬ 
sammen  für  450  DM  (50  DM  ge¬ 
spart),  NP  1200  DM. 

Tel,  05373/330083 


Salem  4  11  Topspiele  [Tomü 
Raider,  PD2,  Ballerspiel,  ftlfS,  Sega 
Rally,  WS'97  u.s.w.)  4  3  Pads  [da¬ 
von  1  Anaiogpad)  4  Game  Buster  4 
Derne  CDs  4  Christmas  Knights  für 
nur  950  DM,  dringend! 

Tel.  0172/3229833 


Safum-MulUumbau  4  RGB-Kabel  4 
14  Topspiele  (z.B  Sega  Rally,  NHL 
Powerplay,  NHL  97.  Fifa  96/97..,) 
für  nur  450  DM  Tel.  09544/7605 
[nur  Sa  14-18  Uhr,  Stefan) 


BQmberman2+4 , 4/6-Spieleradapfer, 
2  Pads,  Megajoypad.  Japanadapter, 
Prügelspiel.  Knights  of  the  Round. 
Battletoads  &  2  Wresthngspiele. 

Tel.  0451/624061  [ab  14  Uhr) 


SNES  +  4  Spiele  (Donkey  Kong 
Country,  Urban  Strike,  Nigel  Mansel 
&  Stuntrace  FX)  +  2  Pads  komplett 
für  350  DM,  alles  in  Topzustand. 
Tel.  04672/1441  (13-20  Uhr, 
Thoröen) 


Satum-Chealheft  mit  Cheats. 
Codes.  Tips  usw  zu  über  100 
Saturn-Spielen.  Din  A4 -Heft,  nur  15 
DM  Inkl.  Porto,  Nachnahme  4  60 
DM  Bitte  immer  System  angeben’ 
Christian  Dahl,  Feldstr,53.  21335 
Lüneburg. 


Saturn  Pal  4  Importadapter  4  Nights 
incl.  Anaiogpad  +  Sega  Rally  4 
Daytona  USA  +  Virtua  Fighter/Remix 
+  Ballerspie!  +  Panzer  Dragoon  4 
Christmas  Nights,  Alles  100%  ok  für 
450  DM  [NP  ca,  950  DM). 

Tel.  06002/5640 


Playsiation-Action  Replay 
Cheatheft  mit  Action  Replay  (& 
Game  Buster)-Codes  zu  über  170 
PSX-Spielen.  Din  A5-Heft,  nur  15 
DM  incl.  Porto.  Nachnahme  46DM. 
Christian  Dahl.  Feldstr.53.  21335 
Lüneburg,  Tel.  04131/732444 


Saturn:  Fighting  Vipers.  Valora  Golf, 
D.  Tunnel  Bl.  Sega  Rally  etc.  je  65 
DM.  Diverse  Mega  Drive/CO  &  32X- 
Spiele,  sowie  SNES-Module.  Tel. 
030/6258637 


Mario64.  Waverace64  &  Prügelspiel 
für  je  50  DM,  Turok  80  DM. 

Tel.  02204/962615  (ab  14  Uhr) 


Piaystaliün-Cheathelt  mit  Cheats. 
Codes.  Tips  usw.  zu  über  200 
Playstation-Spielen  Din  A4-Heft. 
nur  15  DM  inkl.  Porto.  Nachnahme  4 
60  DM.  Bitte  immer  System  ange¬ 
ben’  Christian  Dahl,  Feldstr.53, 
21335  Lüneburg. 


Playstation-Games:  Wfpeout2Q97 
dt  60  DM.  Descent  dt  30  DM,  Crash 
Bandicoot  dt  60  DM,  Tomb  Raider 
dt  60  DM.  Motor  Toon  GP2  jp  60 
DM.  Rebel  AssauttZ  us  65  DM. 
Adidas  Power  Soccer  dt  50  DM, 
RRR  dt  50  DM.  Tos  hindert  |p  50 
DM.  Sidewinder  jp  40  DM, 
Prügelspiel  us  60  DM.  Alten  Trilogy 
us  40  DM,  Contra  4  3D- Brille  us  60 
DM.  Ffro  &  KSawd  dt  60  DM.  Suche 
Soviel  Strike,  Bushido  Blade. 
CastievaniaX  &  Syndicate  Warsl 
Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr.  Chris) 


Fifa64  &  Starwars  für  N64  zusam¬ 
men  für  160  DM  oder  je  90  OM  oder 
Tausch  gegen  US-Kampftitel, 
Verkaufe  auch  für  SNES  Mario  Paint 
für  45  DM.  F-Zero  20  DM  Ruft  an. 
Ich  habe  noch  mehr: 

Tel.  04721/63344 


Salurn  Cheatheft  mit  Cheats, 
Codes,  Tips  usw,  zu  über  100 
Saturn-Spielen.  Din  A4-Heft.  nur  15 
DM  inkl.  Porto.  Nachnahme  4  60 
DM.  Bitte  immer  System  angeben! 
Christian  Dahl,  Feldstr.53,  21 335 
Lüneburg. 


Rebel  Assauit2  60  DM  oder  Tausch 
gegen  Vandal  Hearts,  Tekken  25 
DM,  Game  Buster  40  DM,  Joypad 
Edge  [grün)  15  DM.  Außerdem  jede 
Menge  PC- Spiele. 

Tel.  033841/35538 
[Mi/Do  ab  18  Uhr.  Marco) 


PSX  (3  Monate  alt)  +  Madcatz  4  4 
Pads  4  10  Games  (NBA  Uve97,  Pete 
S.  Tennis.  Tomb  Raider.  Formell 
usw.)  4  Memory  Card  Plus  4 
Vierspieferadapter  für  VHB  1 200 
DM,  nur  komplett’ 

Tel.  05509/2013  (Tobias) 


SNES  + 10  Spiele  4  2  Pads  4  Super 
GB  4  GB- Spiele  für  VB  500  DM. 

Tel.  089/676073  (ab  13  Uhr) 


Mega  Drive  +  Mega  CO  +  32X  +  20 
Spiele  (z.B.  NBA  Live  96  Fifa 
Soccer  96,  PGA  96  u.s.w.)  für  zu¬ 
sammen  nur  250  DM. 

Tel.  09544/7605  [nur  Sa  14-18  Uhr, 
Stefan) 


Tomb  Raider  60  DM.  Need  for 
Speed  40  DM.  Deslruction  Derby2 
70  DM,  Command  &  Conquer  70 
DM,  Resident  Evil  60  DM  und  Micro 
Machines  V3  SO  DM 
Tel.  02251/72225  (ab  15  Uhr) 


PS-Spiele:  Command  &  Conquer, 
Descent,  Magic  Carpet.  Shockwave. 
Thunderhawk2  für  je  40  DM!  3 
Spiele  90  DM!  Alle  Spiele  zusam¬ 
men  für  nur  150  DM’ 

Tel  05361/73016  oder 
Tel,  0177/3204750  (Sven) 


Playstation  4  Pad  +  Memory  Card  4  | 
13  Spiele  [Formell,  Pandemonium, 
Legacy  of  Kain,  Worms  uvm.)  +  1 
Demo  CD  incl.  Verpackung  und  ! 
Anleitung  für  800  DM! 

Tel.  06161/873015  (abends) 

Primal  Rage  us  50  DM,  Streetfighter  I 
Alpha  50  DM,  Batsd  jp  20  DM,  TS  [ 
Den2  40  DM,  Gönners  H.  35  DM. 
Mobile  Suit  Gundam  25  DM. 
Parodius  Deluxe  25  DM,  Raiden  | 
Projekt  30  DM,  RR  15  DM. 
Starbfade  Alpha  15  DM,  Tekken  15  g 
DM,  Twin  Goddeses  25  DM  VB! 

Tel,  06041/251  (Mirko) 

- - — 

Playstation  4  2  Pads  4  2  Memory  m 
Cards  4  Tasche  4  9  Spiele  \ 
(Tüshinden,  Ridge  Racer,  Wipeouf, 
Wmg  CommanderS,  Rayman  d.  I 
Madden97.  X-Com  und  2  Bruta- 
logames)  zusammen  nur  800  DM  | 
VB!  Tel  06144/94371  (And reas) 

Der  muß  wohl  verrückt  sein: 
Playstation  4  2  Pads  4  9  Super-  j 
spiele  4  Memory  Card  usw.  Alles  zu¬ 
sammen  mft  Tips  aus  Magazinen  1 
und  Demos,  alles1  original  &  neu  für  j 
hammermäßige  590  DM! 

Tel.  089/26031 69  (Stefan) 

■ - "mm* 

Playslatfan-Cheatheft  mit  Cheats, 
Codes,  Tips  usw.  zu  über  200  | 
Playstation-Spieien.  Din  A4-Hefl, 
nur  15  DM  inkl.  Porto,  Nachnahme  4 
60  DM.  Bitte  immer  System  ange- 1 
benf  Christian  Dahl,  Fefdstr.53, 
21335  Lüneburg 


Günstige  Spiele  und  Zubehör  (PSX) 
für  Sony  PSX.  N64  &  Saturn. 

Tel.  0177/2487773 

Tausche  Toshinden,  Kileak. 
Revolution  X,  Rapid  Reload.i 
Destruction  Derby  und  Tekken  ge¬ 
gen  N64  oder  verkaufe  alle  Spiele  I 
zusammen  für  240  DM!  Verkaufe 
auch  einzeln!  Richard  Pelzers  Am  [ 
Simonishof  13,  50354  Hürth, 

PSX-Games:  Crash  Bandicoot. 
Tekken2,  Wipeout2D97,  Formell ,  I 
Excalibur,  Porsche  Challenge.  Need 
for  SpeedZ,  Ayrton  Senna  Kart  | 
Duell,  Micro  Machines  V3, 
Destruction  Derby2,  Mechwarrior2,  I 
Tunnel  81.  Tobal  No.1,  Baphomets  | 
Fluch,  Chrnnicies  of  the  Swcrd  & 
Cool  Boarders,  Alles  absolut  neu¬ 
wertig.  100%  ln  Ordnung  &  Pal-  | 
Versionen] 

Tel.  03475/637313  oder 
Tel.  03460123613 
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Auftrag  muß  komplett  ausgefüilt  und  unterschrieben  sein  *  Der  Verlag  veröffentlicht  keine  Anzeigen,  die  auf  den  Handel  mit  Raubkopien  schließen  lassen  oder  Namen  indizierter  Software  enthalten. 


Unbenutztes  Playstalion-Zubehör: 

Top-gepflegte  CD-Rams:  Legacy  of 
Kain,  Soul  Blade  &  Disruptor  Mur 
komplett  für  150  DM  zu  verkaufen! 
Tel.  02931/13350 

Memory  Card  26  DM  8  RGB-Kabel 

34  DM!  Tel.  089/965754 

Verkaufe  &  tausche  Playstation- 
Spiele  für  30-40  DM,  z.B.  Formell, 
Need  for  5peed2.  Porsche 
Challenge,  Pandemonium,  Soul 
Blade.  Command  &  Conquer,  Adidas 
Power  Soccer2.  Resident  Evlll -2  jp. 
Tel,  07581/5438 

PSX-Spiele  für  40  DM  Andretti 
Racing,  Fifa96,  Adidas  Power 
Soccer,  Wipeout2097,  Olympic 
Soccer,  HJ-Gctane,  Alle  neuwertig 
und  orgi  naiver  packt! 

Tel.  04322/4766 

PSX-Cheater  2.0  Gheat-Datenbank 
für  Amiga,  unzählige  Cheats  für 
1404  PSX- Gam es  (Stand  5/97),  er- 
weiterbar,  ab  DS2.0-1  MB-HD!  20 
DM  incl.  Porto  an: 

M.  Wiesen,  Bgm.  Würmseher-Str. 

37,  86641  Rain.  Tel.  99090/90570 

Impact  Racing  40  DM,  Ran  Soccer 
45  DM,  Magic  Carpet  65  OM.  The 
Crow  70  DM,  Destruction  Derby  50 
DM.  Wrestlemania  40  DM,  Agile 
Warrior  40  DM!  Alles  Pal! 

Tel.  0172/3427406  (ab  19  Uhr) 

(Ver)kaufe  &  lausche  Spiele  1Ür 
PSX  us/jp/dt!  Habe  und  suche  im¬ 
mer  Neuheiten!  Habe  Tobal  No2, 
Time  Crisis,  Dracula  X  usw.  Kaufe 
Turbo  Duo  4  Games.  N64  +■  Games 
und  große  PSX-Sammlungen  auf! 
100%  ehrlich!  Tel.  0172/4144018 

Playstation  +  Pad  4  2  Memory  Cards 
+  WC3  4  Alien  Trilogy  +  Magic 
Carpet  +  Command  &  Conquer  4 
Resident  Evil  +  Baphomets  Fluch  für 
550  DM!  Mit  passendem  Monitor 
(14  )650  DM!  Tel.  03942/604689 

Top-PSX-TMel  im  la-Zustand: 
Baphomets  Fluch,  Tomb  Raider, 
Soviel  Strike  und  Blood  Omen  zu  je 
70  DM!  Fade  to  Black  50  DM. 
Wipeout  30  DM  und  X-Gom:  Enemy 
Unknown  VB!  Alle  Spiele  dt! 

Tel.  04133/7296  [ab  15  Uhr) 

PSX  4  2  Pads  4  Negcon  4  Memory 
Card  4  Tekken2  +  Formell  4 
Resident  Evil  +  Tomb  Raider  4 
Andretti  Racing  4  Need  4  Speed  + 
Int.  Track  &  Field  +  6  Demo  CDs  für 
600  DM  (NP  1100  DM)! 

Tel.  08756/441 

(Ver) kaufe  &  tausche  PS*  &  N64- 
Games  (Pal)!  Habe  z.B.  Burning 
Road,  Tekken2,  DD1 .  Krazy  Ivan, 
Discworld...  Suche  außerdem 
Splatter-Ä  Manga-Videos!  Merkt 
Euch  diese  Nummer!  Ruft  an  unter 
Tel.  06126/5621 2 

PSX-Spiete:  Porsche  Challenge, 
Soviet  Strike.  Actionspiel  für  je  60 
DM!  Gunship,  Alien  Trilogy  uk,  Wing 
Commanders,  3D-Game  für  je  40 
DM!  Twiste d  Matal  30  DMf 

Tel.  08869/5320 

Alien  Trilogy  us,  Resident  Evil  us, 
Romance4  us  je  85  DM!  Black 
Dawn,  Need  for  Speed,  NHL  Face 
Off.  Powerstrike  Tennis,  RRR 
Williams  Arcade  je  65  DM! 
Ballerspiel  100  DM! 

Tel.  030/6258637 

Resident  Evil,  Actionspief-Trilogie. 
Impact  Racing,  Mysl  je  50  DM  oder 
Tausch  gegen  Exhumed.  Disruptor. 
Tomb  Raider,  Crash  Bandicool  & 
Tekken2! 

Tel.  03695/608232  (Steffen) 

Tausche  MMV3.  Tomb  Raider.  Total 
MBA96,  Formell,  Disruptor, 
Wipeout2097,  Tekken2.  X-Com, 
Suikoden,  Soul  Blade  (alles  Pal)! 
Tel.  04503/87148  (Hanno) 

Sony  PSX  +  Umbau  4  RGB-Kabel  4 
12  Games  (Need  for  SpeecfZ,  GT- 
Max,  Fighters  Impact)!  Verkaufe 
auch  immer  sie  neusten  PSX-NTSC- 
Games,  Heftsammlungen  8  N64- 
Zubehör!  Tel.  07263/2489 

Playstation  4  Pad  1 2  Infrarotpads  4 
11  Spiele  (Rebel  Assault2.  Blood 
Omen,  DD2,  Tomb  Raider, 
Prügelspiel  u.a.)  4  Memory  Card  für 
VB  1000  DM!  TeL  06251/51621  (ab 
18  Uhr,  Steffan) 

Verkaufe  &  tausche  Games  für  PS  & 
N64:  Exhumed,  Hexen  Twisted 
Meta!2.  Fifa97,  Tekken2.  Ego- 
Shooter.  Beat'em-Up  usw.  ab  30 
DM!  Importe:  Soul  Edge,  Contra, 
Vandal  Hearts,  ToshindenB!  US- 
N64:  Kl  Gold  &  Crusin  USA!  Tel. 
09261/931 04 

(Ver)kaufe  &  tausche  Spiele  und 
Sammlungen  für  PSX.  Saturn. 
SN  ES  &  MD!  Suche  M64  und  ver¬ 
kaufe  Saturn  4  MD  +  Spiele! 

Tel.  04962/5190  (ab  17  Uhr.  Jörg) 

PSX- Spiele  Ballerspiel  70  dM, 
Fifa97  55  dM,  Crash  Bandicoot  65 
DM,  Track  &  Field  60  DM  &  DD2  75 
DM!  Alle  Pal.  tausche  auch  gegen 
Rage  Racer  oder  NBA  in  the  Zone2! 
Tel  02777/6341  (Martin) 

(Ver)kaufe  &  tausche  Konsolen  $ 
Sammlungen  aller  Systeme!  Auch 
viele  Jaguar-  &  PC-Engine-Spiete 
vorhanden!  Habe  Strategiespiel  für 
Saturn  +  X-Men  +  STX!  Suche  NG4 
(us/RGB)  4  Playstation! 

Tel.  04962/5655  (Frank  Höfs) 

Piaystalion-Cheatheft  mit  Cheats, 
Codes.  Tips  usw.  für  über  130 
Spiele  in  Dir  A5-Format!  Nur  15  DM 
+  Porte  &  Nachnahme  6  DM!  Bitte 
System  angeben!!!  Christian  Dahl, 
Feldstr,  53.  21335  Lüneburg. 

Guterhaltene  Playstation  4  Memory 
Card +  8  Topspiele  700  DM  VHB! 
Formell,  Pandemonium,  Star 
Gladiator,  Disruptor.  Resident  Evil, 
Wipeout,  Tekken,  Blam  Machine 
Head  komplett  700  DM  oder  Tausch 
gegen  N64  +  3  Spiele! 

Tel.  02102/445240 

PlaystatiomAction  Replay-Hefl  mit 

AR-Codes  zu  über  170  Spielen  in 
Din  A5-Format!  Nur  15  DM  t  Porto 
&  Nachnahme  6  DM!  Bitte  System 
angeben!  Christian  Dahl.  Feldstr.  53, 

PSX-Spiele  Pal/dt  alles  incl. 
Nachnahme-  Disruptor  45  DM, 
Soviet  Strike  65  DM,  Space  Hulk  50 
DM.  2  x  Baphomets  Fluch  je  65  DM, 
X-Corn  75  DM.  Tekken2  80  DM. 
Command  8  Conquer  80  DM, 
Blastchambers  45  DM! 

Tel.  04123/85663  (John) 

21335  Lüneburg. 

PSX  4  2  Pads  +  Memory  Card  Plus  4 

7  Spiele  (RR,  Micro  Machines  V3. 
TekkenZ,  Ballerspiel,  DD2. 
Baphomets  Fluch,  NBA  Live97)  4  8 
Demos!  100%  ok  &  alles  Pal.  nur 
komplett  für  75(7 OM! 

TeL  07731/47945  (Roman) 

Sony  Playstation  (4  Monate  alt]  +  2 
Pads  4  Formell  +  ThunderhawkZ  + 
Robopit  4  div.  Demos  für  450  DM! 
Tel.  04205/8936  (Johannsen) 


Multinorm  Bootchip  mkl.  Anleitung 

30  DM!  Solange  Vorrat  reicht! 

Tel  0172/2682828 

PSX  Spiele  Rebel  Assault2, 
Formell.  The  Crow.  Ballerspiel. 
Theme  Park!  Preis  ca,  60  DM  pro 
Spiel!  Michael  Bäudler.  Spohnstr.  9. 
88212  Ravensburg. 

Playstation  dt  4  2  Pads  4  Memory 
Card  +  RGB-Kabel  4  5  Spiele 
(Wipeout,  Raiden.  Novastorm.  Rapid 
Reload.  Toshmden),  alles  neuwertig 
&  nur  Komplett  für  390  DM! 

Tel,  02372/61 114  (ab  19  Uhr) 

PSX  4  2  Pads  +  Mouse  +  Memory 
Card  Plus  4  Spiele  (Baphomets 
Fluch,  Battle  Arena  Toshinden2, 
Adidas  Power  Soccer,  Command  & 
Conquer.  A-Trair  &  Total  NBA97) 
für  750  DM  VB!  Tel.  02565/1486 

Playstation  4  8  Games  +  2  Pads  4 
Madcatz  4  Memory  Card  für  750 
DM!  Playstation  ist  schwarz!  Ruft 
an:  Tel.  02592/981687  (ab  18  Uhr) 

Playstation  4  7  Spiele  +  10  Demo 
CDs  +  2  Pads  +  Memory  Card  für 
500  DM  zu  verkaufen! 

Tel.  069/838450  (Michael) 

Playsiation  +  2  Pads  +  360  Slot- 
Memory  Card  +  2  Demos  =  275  DM! 
Tomb  Raider  50  DM.  Sampras 
Extreme  Tennis  45  dM,  Resident  Evil 
50  DM,  Exhumed  55  DM.  Worms  50 
DM.  MBA  Uve97  55  DM,  Command 

8  Conquer  55  DM! 

Tel.  06021/68491 

Micro  Machines  V3,  Baphomets 
Fluch  A-Train  &  Air  Combat! 
Tausche  gegen  Worms,  Soviet 
Strike,  ISSD.  MBA  Uve97  oder  MBA 
in  the  ZoneZ!  Verkaufe  auch  für  25- 
59  DM  +  MN  4  Porto  (14,50  DM)! 
Tel.  02159/5698  (Marco) 

Verkaufe  &  tausche  PS-Spiele 
Habe  Tomb  Raider,  Disruptor, 
Wipeout2097,  Star  Gladiator  &  Int. 
Moto  X!  Suche  Resident  Evil.  Total 
NBA97  und  Ballerspiel! 

Tel.  02303/82254  (Daniel) 

Game  Buster  (PSX),  neuwertig  incl. 
Anleitung  50  DM! 

Tel.  06061/5382  (Roland) 

RRR.  Formell ,  Resident  Evil,  Star 
Gladiator  für  je  50  DM  (Pal), 
Wipeout2097  (Pal).  Suikoden  (Pa!). 
Speed  King  (jp)  ie  60  DM 

Tel.  06351/45824  (ab  13  Uhr) 

Playstation  Action  RepLay-Hett  mit 

Codes  zu  über  170  Spielen!  Din  A5- 
Heft  für  nur  1 5  DM  inkl.  Porto, 
Nachnahme  +  6  DM.  Bitte  System 
angeben!  Christian  Dahl,  Feldstr. 53, 
21335  Lüneburg. 

Baphomets  Fluch  50  OM,  Spot  goes 
Hollywood  us  60  DM,  Suikoden  us 
70  DM,  Ridge  Racer  30  DM,  Adidas 
Power  Soccer  40  DM;  Eartbworm 
Jim2  40  DM.  Rayman  40  DM. 
Resident  Evil  50  DM. 

Tel  07324/2276  (Uwe) 

Verkaufe  oder  tausche  Play- 
stationspiele.  z  B.  Wipeout  30  DM, 
Twisted  Metal  50  DM,  Magic  Carpet 
50  DM.  Toshinden  30  DM,  RRR  70 
DM,  Toshinden2  60  DM,  TekkenZ  70 
DM,  Tel.  0203/4791125 
(ab  17  Uhr.  Stefan) 

Pal-Games  Striker  96.  Ballerspiel, 
Bust  a  Move2.  US-Games: 
Pandemonium,  Tekken2, 

Mechwaniar2,  PMP  Wrestlinq, 
Wrestlemania.  Criticom,  MBA  Jam 
TE,  Fifa  96.  Xtreme  Games.  Jp- 
Games  SF  Zero,  SF  The  Movie, 
Rayman,  Prime  Goal,  Ace  Combat 
u*a,  Preise  nach  VB. 

Tel.  052/2027591  (Schweiz) 


Destruction  Derby2  50  DM,  Namco 
Museum  Vol.3  40  DM,  Atone  in  the 
Dark2  50  DM,  Command  &  Conquer 
50  DM,  Myst  40  DM, 

Tel.  06221/805326 


Playstalionspiele,  i. B.  Fifa  Soccer 
97,  Victory  Boxing  97,  Formell, 
PGA  Tour  97,  Resident  EvJII-2, 
TobaE2 ,  C&C  für  je  50  DM  Suche 
auch  Ü-Eier-Figuren,  zahle  gut! 

Tel.  07581/5438 


Tausche  Porsche  Challange  & 
Battle  Arena  ToshindenZ  gegen 
Resident  Evil  &  Dlscwortd,  oder  bei¬ 
de  gegen  Soul  Blade  (nur  Pal), 

Tel,  03395/307369  (Dirk) 


PSX  4  Board  4  Memory  Card  4  Sony 
RGB-Kabel  4  1 7  Spiele  (Tekken2, 
Soul  Blade,  S.  Strike.  Legacy  of 
Kain,  Wipeout2Ü97.  Disruptor. 
Tomb  Rai  de  r.  R  Evil...)  alles  in 
Topzustand  für  1200  DM  (MP  2500 
DM).  Spiele  auch  einzeln! 

Tel.  05 3 62/65266 


Tomb  Raider  60  DM.  DD2  50  DM, 
Formell  40  DM.  Prügeispiel  45  DM 
Alles  Pal  mit  Verpackung  und 
Anleitung  Interesse?  Tel. 
030/4714483  (Kay) 


PSX  +  2  Pads  4  Memory  Card  +  8 
Games  (z,8.  WC3.  Resident  Evil)  für 
knallharte  250  Märker!  Also  ruft  an, 
Have  morefun,  see  ya. 

Tel.  04551/82100 
(Mo-Fr  18-20  Uhr.  Dirk) 


Command  &  Conquer  (nur  1  Monat 
alt)  80  DM. 

Tel.  02682/969110  (Norman) 


Blood  Omen:  Legacy  of  Kain  & 
Shockwave  Assaul t  (2  CDs)  für  |e  70 
DM.  sowie  Ace  Combat  für  35  DM, 
alles  Pal. 

Tel.  02821/980534  (ab  17  Uhr,  Lutz) 


Playstation  4  Pad  +  Memory  Card  4 
2  Spiele  (Sim  City20QQ  4 
Baphomets  Fluch),  kaum  benutzt 
(Einkaufsdatum  Januar)  für  280  DM 
(MP  650  DM). 

Tel!  06731/42286  (Jörg) 


PlaystaMon  4  2  Pads  4  MC  + 
Porsche  Challange  +  RRR  +  Tomb 
Raider  4  Wipeout  +  Destruction 
Derby2  4  Jumpmg  Flash2  +  2 
Demos  4  Anleitung  &  Verpackung  4 
4  Monate  Garantie  tür  600  DM.  Tel. 
08744/1612  (Thomas) 


Tausche  oder  verkaufe  Rebel 
AssaultZ  gegen  Total  NBA  97  oder 
60  DM.  Tel.  09084/412 


Playslationspiele  ab  30  DM!  Air 

Combat  30  DM.  Senna  Kart  Duell  40 
DM,  Ridge  Racer  Revolution  60  DM. 
Tausche  auch  Schreibt  an: 
Sebastian  Schröder.  Eckerhoopi. 
2932Ü  Hermannsburg. 


PSX -Spiele.  Return  Fi  re,  Resident 
Evil  je  65  DM.  Adidas  Power  Soccer. 
Magic  Carpet  je  50  DM  Baüergame. 
Oiscworld.  Assault  Rigs.  True 
Pinball,  Fade  to  Black  je  45  DM 
Alles  Pai-Versionen. 

Tel.  0271/370122  (Thorsten) 


PSX-Spiele:  Formell  Resident  Evil 
je  50  DM.  Andretti  Pacing,  Track  & 
Field .  Fade  to  Black,  Defconö.  NBA 
Jam  TE  je  30-40  DM. 

Tel.  07552/7534 


Wipeout2097,  MFS,  Resident  Evtl, 
Crash  Bandicoot  S  Formell  tür  je  55 
DM.  Tekken2,  Sattle  Arena 
To$hinden2  &  Motor  Toon  GP2  für 
je  40  DM  Tel  0211/940295 
(ab  18  Uhr,  Tim) 


Porsche  ChalEenge  70  DM, 
Wipeot2097  65  DM.  Wipeout  25 
DM,  Ridge  Racer  R.  50  DM  &  Magic 
Carpet  30  DM.  Suche  Legacy  of 
Kain.  Sim  Gity200Q,  V.  Hearts  zu  je 
50  DM  Kl  Gold  100  DM. 

Bomberman  40  DM 
Tel  0911/606997 


Alien  Trilogy  us,  Romance4  us, 
Williams  Arcade  Greatest.  Black 
Dawn,  Power  Tennis.  NHL  Face  Off, 
Ridge  Racer  Revolution,  Need  for 
Speed,  Space  Hulk  u.a.  für  je  65 
DM.  Tel.  030/6258637 


Verkaufe  &  tausche  PSX-Games 
(Pal  &  Importe).  Suche  WC4  &  kau¬ 
fe  Neuheiten.  Diese  Nummer  gilt  für 
länger,  bietet  alles  an; 

Tel.  07940/55944  (Wu  Tang  rufes!) 


DD2,  Twisted  Metal.  NHL  97,  WWF 
WM.,  Track  S  Field,  NBA  Live  96, 
Baphomets  Fluch,  formell, 
Wipeoutl-2,  NHL  Face  Off,  Psychic 
Detective.  alle  Pal  für  je  50  DM.  Tel 
02392/3016  (ab  19  Uhr,  Hartmut) 


Superangebote!  Deslruction  Der- 
by2,  Tekken2.  Baphomats  Fluch, 
Wipeout2097,  Crash  Bandicoot, 
Suikoden,  Resident  Evil.  Micro 
Machines  V3  &  Soul  Balde,  alle  Pal 
für  je  50  DM  Tel.  05251/370380 


Tausche  Command  &  Conquer, 

Theme  Park.  Wipeout2097  u.s.w. 
Tausche  auch  über  20  Spiele  für 
SNES  &  Game  Boy,  Suche  LBA,  V- 
Ralfy,  Pi[otwings64,  Yoshi's  Island 
&  DKC3.  Ruft  an: 

Tel.  0214/503247  (ab  18  Uhr) 


PSX  +  2  Pads  +  Board  +  Memory 
Card  +  Mouse  +  6  Games  (Tekken?. 
Ridge  Racer  Revolution 
Tohshinden2,  Streetfighter  Alpha. 
Alien  Trilogy,  X2)  für  500  DM  oder 
Tausche  gegen  Samurai  Shodown4 
(Neo  Geo). 

Tel.  03303/401413  (ab  16  Uhr) 


PS-Spiele:  Suikoden  70  DM  Tomb 
Raider  60  DM,  X-Com2  60  DM. 
Tekken2  50  DM,  Air  Combat  10  DM 
und  Adidas  Power  Soccer  20  DM! 
Tel  07145/7696  (ab  18  Uhr) 


Playstatioi  +  Mad  Catz  Lenkrad  + 
Formell  +  Wipeout  +  Busl  a  MoveZ 
+  Ayrlon  Senna  Kart  Duell  +  2  Pads 
(NP  830  DM)  für  zusammen  nur  VB 
550  DM.  Tel  07541/23383 


Ca  35  Playstationspiele.  auch  ein¬ 
zeln!  Suche  außerdem  Super 
Nintendo-  und  N64-Spiele, 

Tel.  0641/84130 
(ab  15  Uhr,  Stephan) 


Magic  Carpet.  Ridge  Racer. 
Discworld  +  Lösung,  Mad  Gatz 
Lenkrad  mit  Pedalen  &  Ganghebel: 
Preise  VB.  Ruft  an: 

Tel.  04105/76221  (Dirk) 


Sattle  Arena  Toshinden2.  Discworfd, 
Rayman  und  ein  bekanntes 
Prügelspiel  (alles  Pal)  für  zusam¬ 
men  180  DM.  auch  einzeln! 

Tel.  03372/401411  (Christian) 


Alles  Pal:  Jupiter  Strike  40  DM, 
Novastorm  40  DM.  Slam’n  Jam  40 
DM,  Onside  Fußball  49  DM,  Adidas 
Power  Soccer  69  DM!  Auch  Tausch 
gegen  Resident  Evil,  Command  & 
Conquer,  Alien  Trilogy,  Iron  &  Blood 
&  Legacy  of  Kain!  Adam 
Eleftmerios,  Bchsfelderstr.12, 
50389  Wesse!  mg 


Kostenlos  ist  nix'  PSX-Games  us 
Destruction  Derby?  60  DM,  Baller- 
spiei  60  DM!  dt  Pandemonium  60 
DM.  Soviel  Strike  60  DM.  Total 
NBA'96  40  DM,  RRR  50  DM,  B. 
Fluch  50  DM  zzgl.  Porto  &  NN! 

Tel.  0521/286581  (ab  20  Uhr) 


Wing  Commander,  Power  Move 
Wrestling.  Bubble  Bobbiel  (incl 
Rainbow  Island  noch  org.  verpackt). 
DD1  und  mehr!  Einfach  mal  anrufen. 
Tel.  07254/72429  (Tim) 


PS  +  Mad  Catz  Lenkrad  *  Pistole  + 
RGB- Kabel  +  2  Pads  +  Memory  Card 
+  25  Spiele  (Fl  Tekkenl+2, 
Resident  Evil,  Ballerspiel, 
Prügelspiel  Crash  Bandicoot. 
RRU2,  Fifa  Soccer97)  für  1500 
DM!  Tel,  06202/14536  (Christian) 


Pfaystation-Spiele:  Toshinden  20 
DM.  Tekken  20  DM.  Tömb  Raider  65 
DM.  Krazy  Ivan  30  DM,  Command  & 
Conquer  65  DM,  Destruction  Derby 
20  DM,  Agile  Warner  60  DM, 
Gunship  40  DM,  Formell  40  DM  & 
Actionsp.  35  DM!  Tel.  0208/781239 


Verkaufe  &  tausche  Tunnel  Bl  dt  60 
DM,  M.  Carpet  dt  40  DM, 
Tohshmdenl /2  jp  30/50  DM. 
Rayman  dt  40  DM,  RRR  jp  50  DM. 
Track  &  Field  dt  50  DM.  Andretti 
Racing  us  50  DM,  Formell  dt  60 
DM'  Alles  per  NN! 

Tel.  02246/5735  (16-19  Uhr) 


Playstalion-Games:  Wipeout2097 
dt  60  DM,  Descent  dl  30  DM,  Crash 
Bandicoot  dt  60  DM,  Tomb  Raider 
dt  60  DM,  Motor  Toon  GP2  jp  60 
DM.  Rebel  A$sault2  us  65  DM. 
Adidas  Power  Soccer  dt  50  DM, 
RRR  dt  50  DM,  Tohshinden2+  jp  50 
DM.  Sidewinder  jp  40  DM. 
Prügelspie.1  us  60  DM,  Alien  Trilogy 
us  40  DM,  Contra  +  3D-Brille  us  60 
DM,  Firo  &  Klawd  dt  60  DM.  Suche 
Bovist  Strike,  Bushido  Blade, 
CastlevanlaX  &  Syndicate  Wars’ 

Tel  09331/7630  (bis  24  Uhr,  Chris) 


verkaufe  oder  tausche  Sampras 
Tennis  70  DM.  Ran  Soccer  40  DM, 
Total  NBA96  50  DM,  Destruction 
Derby 2  80  DM,  Fifa97  80  DM,  WWF 
in  your  House  80  DM  Suche  Crash 
Bandicoot,  3D-Pinball,  Pro  Pinball, 
Player  Manager,  Strategiespiel 
Contra  &  Jet  Raid.  Tel.  03905/15385 


Sony  Playsiation  (4  Monate  alt)  +  2 
Pads  +  Formell  +  Thunderhawk?  + 
Robopit  +  div.  Demos  für  450  DM! 
Tel.  04205/8936  (Johannsen) 


PS  +  Pad  +  MC  +  13  Spiele  {For¬ 
mell,  Pan.,  Leg.  of  Kain,  Worms)  + 
Demo  CD  +  Verp.  und  Anf.  für  800 
DM!  Tel.  06161/873015  (abends) 


(Ver)kaufe  &  tausche  Sammlungen 
aller  Systeme,  Habe  Rage  Racer  & 
Ralfy  Cross,  Turok  &  D64  (us)  für 
N64,  sowie  Turbo  Express  +  Umbau 
+  Spiele  gegen  Gebot  abzugeben. 
Tel.  04962/5655 
(ab  16  Uhr,  Frank  Hofs) 


(Ver)kaute  &  tausche  Spiele  für 
Playstation.  Saturn,  SNES  und 
IVlega  Drive.  Habe  Porsche 
Chailange,  Tekken2,  Ballerspiei 
u.s.w.  Suche  Metal  Sfug,  Dracula  X 
u.s.w.  Verkaufe  Jaguar  +  2  Spiele. 
Tel.  04962/5190  (ab  17  Uhr,  Jörg) 


Jp-Spiele  Formell.  Tobal  No. 2,  Fl 
Circus,  Sentient,  Ace  Combat?, 
Bushido  Blade,  Racing  Groovy,  V- 
Raliy,  N64-Hardware,  Heftsamm¬ 
lungen  &  defekter  Banco  Projektor. 
Tel.  07203/2489 


International  Moto  X,  Prügel  spiel . 
Wipeout,  Thunderhawk2  für  je  40 
DM  Tel.  0172/3427406  (ab  13  Uhr) 


Über  50  Gebrauchlspiele  Pal  & 

Importe.  Ruft  an,  alles  fair! 

Tel  07622/61975  (Matthias) 


PSX-Games  us/jp  nur  für 
Multinorm -Playstation:  Soul  Edgejp 
50  DM.  Bushido  Blade  jp  55  DM. 
Rage  Racer  jp  50  DM,  Soviel  Strike 
39  DM,  Spider  50  DM.  Castlevania  X 
50  DM.  Ruft  an: 

Tel.  02161/207207  (Frank) 


Verkaufe  &  tausche  PS-  und  N64- 
Spiele  Habe  WCW,  Soul  Edge. 
Legacy  of  Kain,  Porsche  Chailange, 
Bushido  Balde  u.s.w.  Suche  WC4. 
ISS64,  Mario  Kart64  u.s.w.  Verkaufe 
auch  180  Zeitschriften  4  Demo  CDs. 
Tel.  02551/80842  (15-21  Uhr) 


30  DM  David  Cup  Tennis 
Destruction  Derby.  Fifa  Soccer  96, 
F.  F.  Big  Hurt  Baseball,  NHL  Face 
Off,  PGA  Tour  96,  Ridge  Racer. 
Thunüerbawk.  60  DM:  Fifa  97,  Int, 
Track  &  Field,  Total  NBA  96,  Victory 
Boxing,  WC3.  Tel.  05021/62305 


Alles  jp  oder  us  Rally  Cross, 
Bushido  Blade,  Tobal  No. 2, 
Metropolitan  Highway  Sattle, 
Raystorm,  Descent2,  Sentient,  NBA 
Live  97,  Speedster,  The  Grow, 
Sangoku  Musou,  Rage  Racer. 
Boxers  Road,  Contra,  Legacy  of  War 
U,v,m.  Schreibt  an: 

Michael  Pritzkuleit.  Blaulstr.la 
67346  Speyer, 


PSX  +  über  50  Spiele  dt/us/jp! 
Suche  Beat'em-Up  &  Spiele  für 
Linkkabel!  Suche  N64.  auch  Tausch 
möglich!  Verkaufe  noch  Car-Hifi 
Audio  Art,  Lanzer,  Polk,  JVC! 

Mirko  Schweihardt.  Bahnbofstr.  37, 
63683  Ortenberg, 


PSX  4  Pad  4  Memory  Card  +  DD2  + 
R El  +  NHL97  4  X-Com?  4  Total 
NBA97  4  Wipeout2Ö97  alles  Pal  für 
zusammen  700  DM!  Games  einzeln 
70  DM!  Biete  Dtaku-Film  50  DM. 
Amiga  500  &  alte  Powerplay  Hefte1 
Tel.  08031/92649  (Ali) 


■  Wahrend  die  Midway 
I  Entwickler  fleißig  an  der 
N64-Verslon  van  "Joust' 
basteln,  solltet  Ihr  die 
■Mg  Beleyenheit  vvahrnernen. 

den  Amade-Klsssiker  zu 
ersteigern  Per  wüste  Kampf 
auf  dem  Rücken  von  Straußen- 
Vögeln  ersehnen  IEIB3  als 
Williams- Automat  und  wurde 


für  alle  bedeutenden  fl-Bit-Computer  umgesetzt,  Selbst  Lynx- 


Fans  und  TI  99/4a-Freaks  erfreuen  steh  an  der  Schlacht 


Playstation  Pal  (Wechsaltrick-fähtg) 
4  Memory  Card  4  2  Pads  4  RGB- 
Kabel  4  4  Demo  CDs  *■  ca.  5  kg 
Mags  4  13  Games  (12  x  Pal,  1  x  NT- 
SC;  Porsche  Chailange,  Return  Fi  re, 
Thunderhawk3  (engl,))  nur  komplett 
für  550  DM.  Nur  für  Selbstabholer. 
Raum  DT!  Tel.  05235/97356  (Eike) 

Total  NBA  96  50  DM,  Extreme 
Games  40  DM  &  Parodius  30  DM. 
Tausche  auch  gegen  Rage  Racer, 
Virtual  Pool  oder  ISS  Pro. 

Tel.  04488/6111 


FM  Towns  Marty-Konsole  4  7  Spiele 
(u.a.  Truxton.  Scavenger  4f5  etc.) 
incl.  Ersalzpad  650  DM  VB  oder 
Tausch  gegen  Saturn  (jp/us)  mit 
Games!  Tel.  0172/4327747 


PC- Eng  ine  Core  Grah  4  Pad  4  3  tol¬ 
le  Spiele!  Auch  Tausch  gegen  Sony 
Playstation. 

Tel.  07531/29294  (ab  18  Uhr) 


3D0  4  Pad  4  Shanghai  4 

Strategiespiel  +  Return  Fire  4 
Shockwave  4  Need  4  Speed  4 
Scramhle  Cobra  4  Star  Controls  4 
Seal  of  Pharaoh  4  15  andere  Spiele. 
Game  Gear:  Galaga  91,  Musha  & 
Phantasy  Starl .  Tel  03644/564292 
(20-22  Uhr.  Sascha) 


Jaguar:  Kasumi  Ninja  Tempest 
2000.  Theme  Park,  Pinball  Fantasies 
&  Ballerspiel  je  25  DM  oder  alle 
zusammen  für  100  DM. 

Tel.  07161/72093  (ab  17  Uhr,  Max) 


Turbo  Grafx  (jp/us-Umbau)  4 
Bpmbermanl -93-94  +  Devil  Grush  4 
Alien  Crush  4  Time  Crush  für  VB 
480  DM  oder  Tausch  gegen  N64  4  1 
Spiel.  Tel.  0212/208639 
(ab  18  Uhr,  Wolfgang} 


FM  Towns  Marty  +  7  Spiele.  Neo 

Geo-Module  Samurai  Shodown3 
u.a.  Platinen:  In  the  Hunt, 
Snowbros.  u.a  Jaguar  neu  70  DM, 
PSX-lmporte.  Saturn-Importe  wie 
Gussun  Oyoyo  &  Batsugun  Suche 
auch  Platinen  Truxton2  u.a. 

Tel,  06108/76715 


Neo  Geo  CD  *  2  Pads  4  RGB-Kabe! 
-  Spielie)  für  200-250  DM. 

Tel.  06257/4240  (ab  14  Uhr,  Rene) 


Ata r i 260 0  4  10  Spiele  50  DM 

Schmidt  TVG-20GQ  +  2  Spiele  50 
DM  Phillips  G-7000  4  4  Spiele  50 
DM.  Mattel  Intervision  +  10  Spiele 
ISO  DM.  Vectrex  200  DM. 

Tel.  06131/331330 


IAtari26ÜQ  4  Zubehör  4  10 
Spiele  (z.B.  Joust,  Defender2) 
für  50  DM.  Supersonic  Racers 
E9  PSX  50  DM,  Christmas  Nights 
Satl 0  DM.  Tel.  030/4223094  (Alex) 


Games,  Filme  &  TV  auf  großer 
Bildwand  Sharp  LCD  Projektor 

AV37QP,  380.000  Bildpunkte,  2 
Euro-AV-Eingänge  4  SVHS- Eingang , 
Ferbedienung.  Bildwand  für  Wand 
oder  Deckenmontage,  2  Monate  alt, 
Preis  VB!  Tel.  06021/28378 


Habe  ständig  neuste  Spiele  für  PSX 
&  N64  (Importe  us/jp);  PSX  Rally 
Cross,  Rage  Racer,  Soul  Edge, 
Raystorm  uva.  N64-Prügelsptel. 
Blastcorps,  Fifaß4,  Turok  ab  120 
DM!  Umbau  PSX  70  DM!  Umbau 
N64  80  DM!  Tel.  0172/7427180 


He  Zocker*  Amiga  500  4  zusätzl.  I 
Discdrrve  4  50  Topgames  für  120  I 
□M!  Tel-  05352/8048 
(ab  20  Uhr,  Sandra) 

Alle  Videospißlmagazjpe  von  7/92  l 
bis  7/97  (Videogames,  MANIAC, 
Mega  Fun,  Fun  Generation,  Nexl  | 
Level,  Total,  Sony  Magazin  4  CD), 
komplette  Jahrgänge  35  DM1 
EmzelneJjefteVB!  Tel.  05695/336 

Über  1 20Ü  Losungen  Movelisten  \ 
usw  für  Playstation,  N64,  Saturn, 
PC  und  SNES.  Christian  Dahl. 
Feidstr.53,  21335  Lüneburg. 


(Ver) kaufe  &  tausche  Videospiele 
für  Sony.  Saturn,  N64,  SNES,  GB  & 
Mega  Drive.  Alles  anbieten,  kaufe  8. 
tausche  auch  ganze  Sammlungen! 
Guiseppe  Maccarrone,  Ober- 1 
mayerstr.6.  87600  Kaufbeuren. 

- - nm 

Über  1200  Losungen,  Movelisten  ] 
usw.  für  Playstation.  N64,  Saturn 
PC  und  SNES,  Kostenlose  Liste  bei 
Christian  Dahl.  Feldslr.53,  21335 
Lüneburg  Tel.  04131/732444 

(Ver) kaufe  &  tausche  alle  Videö^j 
spiele  und  Konsolen,  die  es  gibt  1 
(us/dt/jp).  Kaufe  auch  ganze 
Sammlungen.  Atari:  Jaguar/2600/ 
7800/Lynx,  Sega.  Master/Saturn/  [ 
Mega  Drive/Game  Gear/32X/CD, 
Nintendo:  NES/SNES/N64/Game  | 
Boy,  3DO.  Vextrex,  PC  Engine. 
Coleco,  Playstation,  Amiga  CD32, 
CDI.  Neo  Geo,  FM  Towns  Marty  | 
u.s.w.  Ca  500  Titel,  suche  auch 
Laserdiscs,  Video  CDs,  PC-Spiele, 
US-Zeitschriften.  habe  auch 
Japanzeitschriften,  anrufen  lohnt  | 
Sich:  Tel.  08341/67792  (20-241 

Power  Play  Erstausgabe  1/94, 
Amiga  Joker  11/91  Letztausgabe.  2  I 
Extreme  (PSX),  Cool  Boarders 
(PSX)  und  diverse  Amiga  Soft-  und  | 
Hardware  günstig  abzugeben! 

Tel.  07541/4981  (Jens) 

- «RPH 

Daytona  CCE  60  DM,  Exhumed  Sat 
50  DM.  Tomb  Raider  PS  50  DM. 
Baphomets  Fluch  50  OM 
Novastorm  40  DM  (alles  Pal).  GB  4  I 
Akku  4  Lupe  +  2  Spiele  (org.  ver-  | 
paokt)  100  DM.  Alles  per  NN!  Tel. 
05130/790485  (18-20  Uhr,  Jan) 

Tobal  No. 2  45  DM.  Raiden  DX  50 
DM,  Tunnel  Bl,  Btam  Macblnehead, 
Alundra.  Wild  Arms,  PSX  Demo6, 
Dynamlte  Heady  MD.  Space  Hulk 
3DO.  Sega  Flash3/4.  Xmas  Nights, 
Samurai3  Sat,  Fifa  96,  Fatal  Fury 3  . 
Greatest  Nine.  Tel  0251/212846 

Animes:  18  Topfilme  z  B  Ghcst  in 
the  Shell,  Plastic  Linie.  Gigolo 
u.s.w.,  auch  brutale!  Alle  Animes  für ; 
330  DM.  Suche  für  N64  Ooom64 
VBB!  Tel.  07248/932601 


Importspiele  liir  PSX  (z.B. 
Castlevania  X.  FF7.  Raystorm 
u.s.w,),  habe  auch  Import-Chip. 
Suche  CDs  und  Cards  für  PC- 
Engine,  tausche  und  verkaufe  auch. 
Tel.  08561/2614  oder 
Seal!  Tel.  01681/9914176  (Michael) 

(Ver)kaufe  Spiele  &  Konsolen  für 
folgende  Systeme:  PSX.  Saturn. 
N64,  SNES,  GB.  GG,  Mega  Drive, 
MCD,  PC-Engine,  Turbo  Grafx,  Neo  | 
Geo,  Neo  Geo  CD  &  NE$.  Großes  j 
RPG-Angebot! 

Tel.  08678/1086  (Richard)  oder 
Tel,  08678/8852  (ab  20  Uhr.  Stefan) 


Riesensammlung  von  Super  ( 
über  PSX  &  Saturn  bis  N 64 !  Ruft 
an:  Tel.  07622/61975  (Matthias) 


HABT  IHR  TECHIXJI5CHE  PROBLEME. 
DANN  SCHREIBT  AN  CYBERMEDIA  VERLAG 
•  IVft AN  !AC- KNOW-HOW  * 
WALLBERGSTRASSE  IO  *  86415  MERINO 

Eine  Fehlinformation  hat  sich  auf 
der  Know-How -Seite  des  letzten 
Monats  eingeechlichen:  Oie  Ersatz- 
Lichtschranke  für  ein  defekte  N54- 
Pad  könnt  Ihr  nichL  hei  Nintendo 
direkt  bestellen,  Streikt  also  der 
Analog- Stick,  müßt  Ihr  notgedrun¬ 
gen  Euren  Händler  damit  konfron¬ 
tieren.  Nur  wer  gerne  bastelt  (st 
besser  dran:  Richtet  Euch  ein  pri¬ 
vates  Ersatzteillager  eint  Defekte 
erä^  findet  Ihr  u.a,  bei  uns  im  Kleinanzeigen  teil 
Oder  heim  örtlichen  Flohmarkt,  Euer  01111 


|  UMBALIMÖGLICHKEITEN  DER  I\1EXT-GEI\!ERATIDI\I-KDIVIS0LE!\I 

HintendoG4 

Playstation 

Saturn 

Multi  norm« 
umbau 
fus/jp/PAL) 

Bis  Jetzt 

noch  keine  Umbau- 
mögltchkeit 

Heuer  Bootchip,  der 
alle  Fermate  akzep¬ 
tiert.  Kostenpunkt 
des  komplizierten 
Umbaus;  SO  bis  100 
Mark. 

Umschalter:  Per 
Drehknopf  wählt  Ihr 
zwischen  PA k-,  US- 
und  Japan-Norm» 
Kostenpunkt:  00  bis  80 
Mark. 

Import¬ 

adapter 

Verschiedene  Adapter 
für  4P  bis  50  Merk. 
Erkundigt  Euch, 
welche  Spiele  mit  dem 
Jeweiligen  Adapter 
tauten! 

Bis  heute 
kein  Adapter 
erhältlich 

"Game  Busier"  oder 
**  Action  Replay"  für  Je 
B0  Mark,  Adapter  ohne 
Mogel-Option  ab  40 
Mark. 

RGB- 

Dption 

Bei  PAL- Modellen 
nicht  möglich.  Auch 

Geräten  kann  kein 

RGB- Ausgang 
serienmäßig  vorhan¬ 
den.  Passendes  Scart- 

ur-k_l  -k.  4fi  t  wn 

RGB-Ausgäng 

serienmäßig 

vorhanden. 

Anschluß 
Pannen 

|  m  Gegensatz  zu  eingefleischten 
Videospiel fans.  die  sich  seit  16 
Bit-Zeiten  mit  Bild-  und  Fern¬ 
sei]  normen  henimärgem,  haben  \ext- 
G  ene  rat  io  n-  Einsteiger  noch  wenig 
Erfahrung  mit  Umbauten  und  Anschluß- 
kabeln.  Einige  beschweren  sich  über 
schwarze  Balken  am  oberen  und  unte¬ 
ren  Bildschirmrand:  Dieses  Problem  hat 
nichts  mit  billigen  RGB-Umbauten  oder 
-Kabeln  zu  tun,  sondern  beruht  auf  dem 
Signalwandler  Eures  Fernsehers.  Euer 
PAL- Fernseher  arbeitet  mit  einer  horizon¬ 
talen  Auflösung  von  512  Pixelzeilen  und 
einer  Bildschirmfrequenz  von  50  Hz.  Das 
heißt,  50  mal  pro  Sekunde  wird  das  Bild 
neu  gezeichnet  NTSC-Fem scher  in  den 
USA  und  Japan  arbei¬ 
ten  dagegen  mit  einer 
Bild  w  i  ed  e  rholf; requ  e  n  z 
I  von  60  1  Iz  -  da  jedoch 
in  der  gleichen  Zeit 
keine  höhere  Daten¬ 
übertragungsrate  mög¬ 
lich  ist,  wird  das  Bild 
zum  Ausgleich  nur  aus 
4CK)  Pixelzeilen  zusam- 

_ _ I  mengesetzt.  Du  die 

Original  Versionen  von  vielen  Spielen  für 
das  NTSC-System  programmiert  wurden, 
fallen  hei  allen  PAL- Fernsehern  die  über¬ 
zähligen  zehn  Bilder  pro  Sekunde  unter 
den  Tisch,  während  die  fehlenden  1 12 
Pixelzeilen  auf  den  oberen  und  unteren 
Bildschirmrand  (je  56  Zeilen)  verteilt 
werden  -  als  schwarze  Balken  ohne 


Mit  umgebauten  RGB- Kabeln  schließt 
Ihr  Nintendo64  und  Saturn  an  die 
Stereoanlage, 


Anschluß 
an  die 
Steren- 
anlege 


HäS-Stgnal  mehr 
"abgegriffen5'  werden. 


Über  beigelegtes 
Kabel.  Keine 
separaten  Audio- 
Ausgänge  an  der 
Konsole! 


Handel  erhältlich. 


Über  separate  Audio- 
Ausgänge  und  regulä¬ 
res  Cinch-KabeC  Bei 
neueren  Modellen  nur 
Über  Multi-AV  Buchse. 


Passendes  Scart- 
Kabel  liegt  bet. 


Keine  separaten 
Audtoausgänge. 
dodifikätion  des  Scart- 
Kabels  möglich 
(siehe  T!Pp 


nützliche  Information.  Diesen  Effekt 
nennt  man  "LetterboxingU  Moderne 
Fernseher  sind  jedoch  auch  in  Deutsch^ 

I dem  amerika- 
nischen  60-Hz-Suin- 
f  lP~~T  fb'd  wriruui  und 

PB3BZ9Cm3I  schalten  bei  Import- 
KQSSBSfiQjB  spielen  auf  die  richtige 
Bildrate  um. 

Bunte  Streifen  am 

BCSSXQH  uU  Biklmnd  sind 

HgSgSgygyH  ebenfalls  ein  Fehler 
des  Signal  Wandlers  in 
Eurem  TV -Gerät, 

Abhilfe  schafft  leider  nur  der  Neukauf 
ein  lei  st  l  i  ngstä  rke  re  n  Femseh  e  rs . 

Auch  der  Interlace-Modus  gibt  Einstei¬ 
gern  Rätsel  auf  Sind  alle  Fernseher 
Interface-fähig?  Grundsätzlich  ist  jeder 
Bildschirm  Interlace-fahig;  dieser  Grafik- 
modus  mit  verdoppelter  vertikaler  Aut¬ 
ist  nur  ein  Trick:  Euer  Fernseher 


hat  normalerweise  eine  horizontale  Auf¬ 
lösung  von  256  Pixel /eilen,  für  ein  de¬ 
tailreiches  Bild  eher  ungenügend.  Um 
eine  Auflösung  von  512  Pixelzeilen  zu 
ermöglichen,  wird  deshalb  im  Interlace- 
Modus  das  Bild  in  zwei  Halbbilder  zu  je 
256  Zeilen  aufgeteilt,  die  ab  wechselnd 
mit  einer  Frequenz  Von  25  Hz  auf  den 
Bildschirm  geschrieben  werden,  jedes 
Halbbild  ist  dabei  nur  jedes  zweite  Mal 
dran,  das  Auge  kann  bei  25  Hz  den 
Bild  Wechsel  gerade  noch  wahrnehmen 
und  so  entsteht  der  Flimmereffekt.  Das 
60  Hz  schnelle  NTSC-Signal  wird  im 
Interlaee-Modus  jedoch  nur  auf  30  Hz  re¬ 
duziert,  der  Flimmereffekt  ist  schwacher 
und  das  Auge  wird  geschont.  Damit  Ihr 
das  nicht  falsch  versteht:  Ein  Halbbild 
besieht  nicht  aus  der  oberen  oder  unte¬ 
ren  Seite  eines  Bildschirms,  sondern  aus 
jeder  zweiten  Bildschirmzeile  des 
Gesamtbildes,  oe 


Ohne  Interlace  springt  der  Bildpunkt 
von  einer  Zeile  zur  nächsten  und  beginnt 
zum  Schluß  wieder  von  vorn. 


Im  Interlaee-Modus  werden  abwech 
selnd  zwei  Bilder  gezeigt,  die  jeweils  jede 
zweite  Zeile  des  Gesamtbilds  enthalten 


D 


Cinch 


Scart 


Einpoliger  Standard- 
Anschluß,  normalerweise 
für  Video- 
&  Audio- 
Signale, 


21-poliger  Stecker,  über¬ 
trägt  meist  [nicht  immer!} 
ein  hoch¬ 
wertiges 
RGB- 


Signal. 


Genormte  8-poli- 
ge  Buchse,  ehemaliger 
Standard- 
Anschluß 
für  RGB- 
Signale. 


DARK  RIFT 


Wenn  Ihr  den  bösen 
Dämonen  Sonork  als  eige¬ 
ne  Spielfigur  an  wählen 
wollt,  drückt  Ihr  im  Titelbild 
die  Tasten  L  R  und  dann  die  Kapie- 
rabuttons  (C)  ^  t  | ,  | .  Danach 
solltet  Ihr  den  gemeinen  Oberha hin¬ 
ken  anwählen  können! 

L  R  C*  C*  C| 

Wer  auch  Demitron  als  eigene  Spiel fi- 
gur  selektieren  will,  drückt  ebenfalls 
im  Titelbild  die  Kombination 
Ä  B  R  L 

Die  Abspanne  der  einzelnen  Charakte¬ 
re  lassen  sich  natürlich  auch  aus¬ 
wählen  -  wieder  im  Titelbild: 


Aaron 

Demono 

Demitron 

Eve 

Gore 

Morphix 

Niiki 

Scarlet 

Sonorok 

Zenmuron 


c* 

ci 

ci 

ci 

ci 

ci 

ci 

ci 

ci 

ci 


R 

R 

L 

R 

R 

R 

R 

L 

R 

R 


R  Ci 

R 

L 

R  C* 
R 

R  ß 
R  A 

L  Ci 

R 

L  Ci 


SPIDER 


Wenn  Euch  die  Codes  aus 
MANIAC  7/97  nicht  langen, 
gibt 's  noch  zwei  nützliche 
;  Cheats,  mit  denen  ihr  das  Spiel 
austricksen  könnt,  Beide  Kombinatio¬ 
nen  gebt  Ihr  im  Pause-Modus  ein. 
Energie  und  Waffen  aufladen 

au unmnmAU 

Spielfigur  verkleinern 


THE  CROW 

Die  Codes  für  die  Play¬ 
station-Fassung  von  "City  of 
Angels"  haben  w-ir  Euch  in 
MANIAC  7/97  bereits  verraten... 


»SS 


DRAGONHEART: 
FIRE  &  STEEL 


Auch  für  die  Umsetzung  des 
gewö} >  n  u  n  gsbed  ü  rft  ige  n  Fa  n  - 
tasy -Films  "Dragonheart11 
haben  wir  eine  appetitliche  Paß¬ 
code-Liste  zusammen  getragen.  Die 
Codes  haben  wir  gleich  von  mehreren 
Lesern  erhalten. 


er- 


Camelot 

XK6DLJTCXT6TBXH 

Schlachtfeld 

PJXWKL3  4WHK4TZS 

Caer  Einonoch  (Eingang) 

XTGJC4G4WG34DHB 

Caer  Einonoch  (Arena) 

JFTGB9  9HHZCDH3Q 

Caer  Einonoch  (Turm) 

BBXMQZ PCQWCMRZQ 

Finale 

RVHDSLX7QP3  7  C  J  X 


Pier 

AAAAXYBBAA 

Schiff 

YXYXABYYXA 

Höhle 

AYABYBAYXX 

Kathedrale 

ABBÄABBBAB 

5 


.  - 


,,.p- 


M 


*  s 


/r 


& 


MITMACHEIXi!  Wenn  sich 

jeden  morgen  zwei  Waschkörbe  Tips- 
Post  über  meinen  5chreibtisch  ausbrei¬ 
ten,  bedeutet  das  meist  ein  paar  Überstunden. 

Wer  mir  noch  mehr  Arbeit  bescheren  will,  schickt 
seine  Tricks  (bitte  nicht  woanders  abschreiben]  an  die 
Adresse  unten.  Bitte  beachtet,  daß  uns  knackige  Kurztips 
und  Fallendes  lieber  sind  als  ellenlange  Komplettlösungen! 
Unsere  Adresse  lautet: 

Cybermedia  Verlags  GmbH  *  „Tipsteufel“  *  Wallbergstr,  10 
86415  Meriny  oder  e-Mail  an  ManiacAndy@aol.cam 


iß 

Kl 

MECH 

WARRIOR 


Im  Paßwort-Bildschirm  des 
Mech-Spektakels  könnt  Ihr 
die  untenstehenden  Symbol - 
Komhinationen  eingeben.  In  der 
letzten  MAN!AC  findet  Ihr  die  Saturn- 
Codes. 


ISS  64 


Extra  Heat  Sirtks 
Jump  Jets 
Cruise  Throttle 
Unlock  Missions 
Overw  Mechs 
Extra  Variance 
More  Ammo 
Invincibility 
Element-Chassis 
Tarantel-Chassis 


#xxo 

#  YXO 
#ÄXO 
T<XO 
#0X0 
T#  XO 
TOXO 
##X0 
T/XO 
#/X0 


/ A4  > Y  + 
/ A>YOL 
/ A4 YYA 
/ ÄXA<= 
/ A>>0/ 
/ <AX<< 
/ AX>TU 
/  AxUZ 
/ AZ< #  * 
/ A4<LY 


WAR  GODS 

Wer  bereits  die  amerikanische 
Version  der  "War  Gods"-CD 
besitze  kommt  mit  den  fol¬ 
genden  Codes  besser  ans  Ziel,  Mit 
der  ersten  Zahlenkombination  schaltet 
Ihr  den  Effekt  jeweils  ein,  die  zweite 
Kombination  dient  zum  abschalten. 


Free  Play 

0  7  0  5 

5  0  7  0 

Unverwundbar 

2  3  5  8 

8  5  3  2 

Extra  Damage 

7  8  79 

9  7  8  7 

Quick  Finish 

4258 

8  5  2  4 

Easy  Fatalities 

0322 

2  2  3  0 

Play  on  Level  1 

5  5  5  0 

5  5  5  6 

Play  on  Level  2 

5  5  5  1 

5  5  5  6 

Play  on  Level  3 

5  5  52 

5  5  5  6 

Play  on  Level  4 

5553 

5  5  5  6 

Play  on  Level  5 

5  5  5  4 

5  5  5  6 

Play  on  Level  6 

5  5  5  5 

5  5  5  6 

Play  on  Level  7 

5  5  5  7 

5  5  5  6 

r: 


Flammenwerfer 

4-Wege-Waffe 

3-Wege-Waffe 

2-Wege-Waffe 

Pulse  Wave 

Schild 

Speed -Up 


I  * 


*  •  ♦  * 


GHEN  WAR 

Unendlich  viele  Waffen  und 
U n  v  erwr u  n  d ba rk  e  it  gefä  1 1  i  g? 
Im  "Mission  Briefing"  haltet 
Ihr  START  gedrückt  und  betätigt 
die  Tasten  A,  R,  .  |  .  ♦  ,  A  und  L 
nacheinander.  Danach  laßt  Ihr  die 
START -Taste  wieder  los  und  beginnt 
das  Spiel 

START  +  AR^  ♦  #  A  L 


i: 


TEST  DRIVE 
OFFROAD 

Mit  den  entsprechenden 
Paßcodes  könnt  Ihr  jeweils 
drei  versteckte  Autos  und 
ge  1  ic  i  in  e  Stre  c  ken  a  n wü  h  len ! 


Wollt  Ihr  den  "Big  Head"- 
Modus  einsch alten,  drückt 
im  Titelbild  die  Kamera¬ 
knöpfe  ♦ 

|  #  IV  A.  Z  gedrückt  haken  und 

START  betätigen. 

Ein  verstecktes  "All  Star  Team"  findet  Ihr 
mit  der  Kombination  ♦ .  L,  ^  ,  L  . 
L,  ^  ,  L.  |  R,  |  IV  I .  R.  I .  R.  Bt  A,  Z 
gedrückt  halten  und  START  betätigen. 


ROBOTRON  X 

Die  Power-Up-Kombinatio- 
nen  müßt  Ihr  während  des 
Spiels  ein  geben  und  aus¬ 
nahmsweise  nicht  im  Pause- 
Modus... 


Super  Car  1 

F  IFTY 

Super  Car  2 

BEEFY 

Super  Car  3 

LOWRIDER 

Sec  ret  Track  1 

FRIENDLY 

Secret  Track  2 

SANDDÜNE 

Sec  ret  Track  3 

C  RAZ  Y 

i: 


BUBSY  3D 

Wenn  Eure  Spielligtir  wie 
Snake  Pliskin  alias  Kurl  Rüs¬ 
sel  aus  den  Hollywood- St  rei¬ 
fen  "Escape  from  LA"  aussehen 
soll,  gebt  im  Paßwort-Menü  XL1RAS- 
NKAE  ein  Mit  XZOOM MERKB  könnt 
Ihr  durch  die  Levels  warpen  (L  und 
SL I  ’A RT  g  le  icl  i  ze  it  ig  d rücke  n ) . 

Weitere  Codes  für  den  Load/Save-Optb 
on-Screen  wie  folgt: 


Level  Cheat  XLVLCHTMSB 
Bonus  Runden  xbnschtmmm . 
99  Leben  XMUCHOLIFE. 
Alle  Raketen  XTOOROCKET. 
Koordinaten  XDBÜGLOCNC  . 
Alle  Cheats  an  XALLDBUGCR  . 


VR  BASEBALL 

Wollt  Ihr  in  einem  Kornfeld 
mn  die  Meisterschaft  spie¬ 
len,  wählt  Ihr  im  Options- 
Menü  einen  Platz  Eurer  Wahl, 
geht  auf  "Credits"  und  drückt 

m  •  ■  •  a 


GALAXIAN3 

Wenn  Ihr  den  Test-Modus 
an  wählen  wollt,  wartet  Ihr 
nach  dem  Ei  lisch  alten  der 
Konsole,  bis  das  Namco-Logo 
über  den  Bildschirm  saust.  Dann 
drückt  Ihr  die  Tasten  LI,  R2,  KV  L2, 
^  .  Den  Test-Modus  soll¬ 
tet  ihr  mal  ausprobieren! 

LI  R2  Kl  L2  ♦  ♦  ♦  ♦ 


Mfü 


HEXEN  64 

Im  Pausemodus  aktiviert  Ihr 
den  Cheat modus  mit  der 
Kombination  |.  ♦.  |,  I  auf 
den  gelben  Kamerabuttons  (C). 

God-Mode 

C|  C* 

Leve  lau  wähl 

C|  C|  C|  c* 

Alle  Monster  tot 

C^  C|  C| 

Volle  Energie 

C|  C  ♦  C^ 

Alle  Schlüsse] 

C^  C^  C|  C| 

Alle  Waffen 
C|  C<*  C^ 


C| 


SAMURAI 
SHODOWN  3 

Im  Cha  rakte r-Sdect  des  Ver¬ 
sus- Modus  wühlt  Ihr 
Haobmaru  an  und  haltet 
START  gedrückt.  Von  hier  aus 
bewegt  Ihr  den  Cursor  über  die  fol¬ 
genden  Portrait  s:  Gcnjuro,  Basara, 
LJkyo.  Rimururu,  Haohmum.  Shizmam, 
Nakorurig  Hanzo,  Amakusa.  Gaira, 
Galford,  Shizmaru.  Wartet  doit,  bis  der 
Timer  "03M  anzeigt  und  drückt  die  But¬ 
tons  Jt  und  #  gleichzeitig.  Hat's 
Funktioniert,  erscheint  Xankuros  Bild 
in  der  Mitte  des  Bildschirms, 


MEGA  MAN  8 

Im  Titelbild  haltet  Ihr  die 
Tasten  L,  Ä  und  START 
gedrückt.  Danach  ist  die 
"Animation  Test11  im 
entsprechenden  Menü  verfügbar. 


STARFOX  64 

Spielt  Ihr  im  Zwei-  oder 
Vier-Spieler- Modus  und 
wollt  die  Gegner  a  u  strick  - 
sen,  indem  Ihr  vom  Radar  ver¬ 
schwindet?  Dazu  müßt  Ihr  so  tief  wie 
möglich  am  Boden  entlang  fliegen,  um 
die  Gegner  aus  dem  Hinterhalt  zu 
überraschen. 

Wollt  Ihr  den  "Expert  Mode"  samt  Gra¬ 
phic  Equalizer  und  Sound-Test 
an  wählen,  müßt  Ihr  alle  iS  Medaillen 
sammeln.  Um  eine  Medaille  zu  erhal¬ 
ten,  ist  eine  bestimmte  Menge  Feinde 
abzuschießen,  außerdem  müssen  alle 
Wingmen  überleben. 


BUG  T00! 

um  Drei  nützliche  Tricks  für  den 
^jjjgAA  zweiten  flBug"  haben  wir 
von  Mark  Müller  aus  Köln 
erhalten. 

Levelanwahl 

Im  Pause- Modus  gebt  Ihr  die  Tasten¬ 
kombination  L  At  Z,  Y,  ■#  ♦  A,  | 
und  L  ein, 

Bug  kann  fliegen 

Wenn  Ihr  Eurer  Spielfigur  das  Fliegen 
bdhringen  wollt,  pausiert  Ihr  das  Spiel 
und  drückt  L,  A,  4 ,  L  | .  ^ ^ . 

Uttve  rwu  ndbar  keit 
Wieder  im  Pause-Modus  gebt  Ihr  R  }. 
A,  I.,  #,  A.  Y  ein. 


TIME  CRISIS 

Nichts  besonderes,  aber 
doch  ganz  sinnvoll:  Nach¬ 
dem  Ihr  die  erste  Mission 
angewählt  habt,  erscheint  das 
Aus  w  a  h  1  m  e  n  ü  vc m  St o ry  m  c >d  u  s  u  nd 
"Attack  Mode".  Bevor  Ihr  auf  die  obere 
Box  schießt,  ballert  Ihr  kurz  "neben" 
den  Bildschirm.  Danach  erscheint  "Easy" 
in  der  linken  oberen  Ecke.  Ihr  habt  nun 
fünf  Leben  und  mehr  Zeit  zur  Verfü¬ 
gung. 


FIRO  &  KLAWD 

■■kdHfe  Wollt  Ihr  ein  verstecktes 
L  ^  a  Cheat-Menü  aufm  len, 
f  ^  drückt  Ihr  im  Optionsmenü 

dreimal  hintereinander  LI,  L2, 
RI.  R2.  START  und  SELECT  lalle 
gleichzeitig).  Danach  findet  Ihr  ein 
Untermenü  in  den  Optionen. 

Pa  Codes  haben  wir  ebenfalls  neue... 


ICU  Plant 

HEMULEN 

Pier  1 3  Docks 

CHARLTON 

irs  Warehouse 

TROLLK IN 

Central  Park 

SMORK 

Central  Ice  Rink 

IRON 

CHICKEN 

Subway  Main 

MAMOOLA 

Subway  Main  B 

MOMQOLA 

Station  5th 

K A  P YB ARA 

Station  5th  B 

CAPYBARA 

Bossr  Mansion 

BO DG ER 

B'N’R  Building 

SLINKY 

Beers  Bar 

CÜRBRI LLION 

Pasta  La  Vista 

CROBATRON 

Full  Motion  Video-Sequenzen 

Intro 

DOG 

Break 

ELEPHANT 

End 

GIRAFFE 

Violent 

BEAR 

Alien 

MONKEY 

Sub-Games 

Carriage  A 

SUBWAY  CITY 

Carriage  B 

NIGHT ING ALE 

Library 

HEAVEN 

Security  Room 

GÄVANS 

Johnnies  Office 

THE  VILLAGE 

Lounge 

ROUTE  66 

DESCENT  2 

Cheat-As  Christian  Kreutzer 
aus  Milder  faxte  uns  die 
komplette  Paßcode- Liste  des 
"Descent "-Nachfolgers  für  die 
PAL- Version, 


Alle  Schlüssel 

STXTO  TX  TXTSX 

MIK 

Umhang 

XTO  SOTSX  TXTO 

RED 

Volle  Schilde 

TXOS  SXO  TSXOS 

BUG 

Unverwundbarkeif 

TXTOX  TSX  TXOT 

DCD 

Turbo 

TSOX  SXO  STOXX 

5  VT 

Wingnut 

TSOTX  STOS  TXO 

4  AD 

Power  Boat 

STOS  TSX  SOTSX 

Extra  Leben 

TXSO  TX  SXO  XTO 

Schneller  Gehen 

TXS  STO  SXO  STO 

JAVA 

TRIPLE  PLAY 
BASEBALL 

I  m  das  "Freaky  EA  Dream 
L  Team"  spielen  zu  können, 

[  „  gebt  Ihr  im  Team-Selectiotv 

Sc  ree  n  die  Kombination  L2,  R2, 
L2.  R2,  0  ein.  Das  Team  findet  Ihr  an 
Position  33 

Drei  neue,  abwechslungsreiche  Stadien 
findet  Ihr,  wenn  Ihr  im  Städium-Select- 
Screen  Ll,  RI,  LI.  RI  und  ■  als  Kombi¬ 
nation  eingebt. 


VRALLY 


Probieren  geht  über  studieren 
-  vielleicht  bekommt  Ihr  die 
Kombination  ja  schnell 
genug  hin:  Im  Infogrames-Logo 
vor  Beginn  des  Spiels  drückt  Ihr 
und  dann  gleichzeitig  ^  .  #  und  A 
schließlich  START.  Funktioniert's, 
erscheint  «CHEAT  OK". 


WARGODS 

Neben  den  Cheats  aus  der 
letzten  MAN  LAC  haben  wir 
weitere  Tricks  zum  N64-Prü- 
gdsp'iel  .erhalten.  So  könnt  Ihr 
ganz  einfach  die  Fataliües  einschalten, 
indem  Ihr  als  Paßcode  "6215"  eingebt. 
Wollt  Ihr  hingegen  den  "Random  Cha¬ 
rakter  SdecU  einschalten  (die  Spielfigu¬ 
ren  werden  per  Zufallsgenerator  ausge¬ 
wählt),  drückt  Ihr  im  entsprechenden 
Kämpfer-Menü  einfach  ^  und  START. 


den.  „Welche  Spiele 
würdest  Du  fünf 
Minuten  vor  Welt¬ 
untergang  noch 
einmal  auf  den 
Bildschirm  holen? 


8-  Madden  Football  *92  iea,  i99d  "Kein 

Sportspiel  Ist  ähnlich  perfekt  auübalandert.  Wenn 
Ich  eine  Sekunde  vor  Schluß  mit  Windunterstüt- 
zung  ein  unmögliches  57-Yard-Fleldgoal  erziele  und 
nach  zähem  Kampf  17:16  gewinne,  kann  die  Welt 
ruhig  untergehen. 


3.  Wipeout  2097  (PeygniMlfl,  1996)  "Hefti¬ 
ge  Techno-Rhythmen,  das  schnellste  Spfteltempo 
der  Geschichte  und  unerreichte  Steuerung; 

Ad  renalinst  nfle  und  Schwelflauabrüdie  pur. 


Und  warum?4 


Anzelgen-Galerie 


1  nag.  Zaba. ro.ws.y 


{PR-Manager  von 
PsygnosisJ 


Die  Schnaps  Vorräte 
si  nd  au  fge  bra  u cht . 
die  Bundesliga  auf¬ 
gelöst  und  alle 
Frauen  versdiwun- 


ln  5 

ist 


1.  Galaga  IMamcD,  19Bfl  "Schnaps  und  Bundes- 
liga  interessieren  snwlean  keinen,  spätestens  ah 
Stage  IS  bekommt  vor  lauter  abartig  herumraaen- 
der  AI  len- Schwärmen  ohnehin  nichts  mehr  mit." 


Werbebotschaftefif  die  uns  besonders  auffielen 


"Es  ist  ein  Strategiespiel"  -  So  kriegerisch  bewirbt  BMG  in  den  USA 
"Mass  Destruction"  (links).  "Doom  64"  dagegen  zeigt  Euch  schon  im 
Leichensack  (rechts)  :  Auch  diese  Anzeige  wäre  bei  uns  undenkbar. 


m 


T  Worauf  stehen 
Eure  japanischen 
Spiele-Kollegen, 
und  wann 
erscheinen  die 
Fernost-Hits 
in  Deutschland? 


Oie  Beliebtheits-“Top  10“ 
Eitleren  wir  aus  der 
,, Famicom  Tsushin“t  mit 
über  50Q.QQQ  Levern  pro 
Woche  das  meistverkaufte 
'  Spielemagazin  der  Welt. 

Die  Deutschland* 
Veröffentlichungen 
basieren  auf  den 
Aussagen  der  hiesigen 
Firmenvertretungen . 


H  Combat 

!  ^Smiy 


Ende  1997 


Packet  Monster 
[Vinte  nein 


Rollenspiel 
nicht  geplant 


Mac  ross 
Bandai 


A  erlern 

nicht  geplant 


||  p^öanbare  Marikawa  8  Strategie 

.1  ['  *  Sony _  nicht  geplant 


^7  155  Pro 
*  Kanami 


Sport 

erschienen 


Game  Faradise 
Jalecn 


Actlon 
Ende  1997 


Maru‘i  Atelier 
Gust 


Hallenspiel 
nicht  geplant 


Huna baut 
YciEiurnan 


Rennsplel 
nicht  geplant 


fl  Baseball  V 
3L  **  Mahru 


Sport 
nie 


Icht  geplant 


I 10:  Intelligent  Cube  Oenkpiel 
[_  *  Sony  _ Ende  1997 


BIG 

MOIJTII 


Stellt  Sony  die  ”Rumble”-Unlerstützung  des 
neuen  Anatog-Pads  {siehe  News)  in  Japan  wie¬ 
der  ein?  Gerüchten  zufolge  ist  die  Fertigung 
der  Vibrationseinheit  exklusiv  für  den  japani¬ 
schen  Markt  zu  teuer  ###  Lara  goes  Black 
Belt:  Eidos  bastell  an  einer  exklusiven  "Tomb 
Raider  2"~Versiosi  für  den  Saturn-Nachfolger 
###  Nach  Problemen  mit  einigen  Versionen 
des  PAL-  “Mario  Kart  64"  (Nintendo  tauschte 
alte  defekte  Module  aus)  wird  eine  neue,  ab¬ 
sturzsichere  Version  als  Master  für  die  zweite 
Auflage  des  Spiels  genutzt  ###  Trotz  des 
"Yuke  Yuke’-Seilensprungs  halten  die 
Kultprogrammierer  Treasure  Sega  die  Treue: 
Ihre  ellektgeladenes  Baller  &  Magie-Hüpfspiel 
"Silhouette  Mirage"  soll  in  Japan  Ende  Sep¬ 
tember  exklusiv  für  den  Saturn  erscheinen. 


erscheint  am  10.  September 


Die  Lichter  der  Ampel  sind  erloschen,  das 
Feld  setzt  sich  rohrend  in  Bewegung:  Im 

Im  ausführlichen  XXL-Tesi  von  Formel  1  '97  nehmen  wir  das  Psygnosis-Update  des 
erfolgreichsten  Playstation- Kennspiels  unter  die  Lupe.  Außerdem  genehmigen  wir  uns 
einen  Taudiurlauh  mit  dem  Rollenspiel  Deep  Sea  Adventlire  von  Takara  (Bild  unten) 
und  düsen  mit  dem  Test  Drive  4-Prototypen  von  den  "Destruction  Derhy'-Machem 
durch  die  Natur.  Mil  einer  Rundenlänge  Verspätung  zei¬ 
gen  w  ir  Euch  beim  großen  Prügtlspiel-Special  den 
Weg  der  HandkanLe  (oben:  Tkittie  Monsters"):  Willkommen  in  Ollis  Karate-Do  jo! 

Nach  Sommeräoch  und  E3-Trubcl  nehmen  die  Spiele- Hersteller  vollen  Kurs  auf  den  Herbst: 

Wir  testen  Sony  s  Polygon-Panzerschlacht  Armored  Core,  reisen  mit  LucasArts  Herc’s 
Adventure  zu  den  alten  Griechen  und  bitten  den  Playstation-Feuerwehrmann  Rosco 
McQueen  zum  Testeinsatz. 


linferöctiv&de. 
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Das  Fesselndste,  was  in  Sachen  Fußball 
e  geboten  wurde.  Ein  absolutes  Muß  für 
Jeden  Fußballfan  und  Nintendo  64  Spieler 


fct  einfach  genial 
:  e^Jn  te  rn  a  li  o  na  I 


hocblntellig* 


T3fer  5/97;  "KuRamis  International  Supers tar 
Sogcer  64  stellt  a)y  bisher  erschienenen  Fußball- 
Simulationen  in  den  Schatten.  Spielbarkeit  und 
Präsentation  verschmelzen  zu  einem  wahren 
Meisterwerk/ 


Man  iac  6/c  'ISS  64  ist  die  beste  Fußball 
Simulation  aller  Zeiten  -  ohne  wenn  und  aber!1’ 

9t  % 


SAT.1)  FUSSBALL 
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